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EDITORIAL

Milé ctenarky, mili tenafi,

prazdniny skong€ily a pro mnohé z ndés i dovolen-
kové obdobi. Doufdm, Ze jste si méli ¢as trochu od-
" e dechnout, nebo Ze vas néjakd péknd dovolend jesté
= ¢eka! My jsme pres léto posbirali opét zdsobu novinek

S
S . PR ) ) G -
\ ol \ nejen z nezdvislé scény, tentokrdt se pfizndm, ze jsme

»

o
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trochu dohdnéli resty z jara.

Tématem totiz je Triple-I Initiative, konference ne-
zdvislych her, kterd se odehrdla uz v dubnu! Byl by hfich vém v ¢asopisu
vénovany indie scéné tuhle uddlost zamliCet. Vybirdme tak ty nejzaji-
mavejsi tituly.

Kromé toho v rubrice nezdvislych her najdete dalsi super kousky! Origi-
naini simuldator lezeni Cairn od francouzskych The Game Bakers a novy
souls-like Valor Mortis od polskych One More Level. Obé hry jsem si zahrdl,
a tak vm mohu zpfistupnit prvni dojmy.

Rubrika Ceské hry potési hrace-pamétniky, ktefi hledaji chytré hry pro
své déti. Studio Hore Hrou, s.r.o. totiz vydalo hru o procvic¢ovani ¢estiny za-
bavnou formou nesouci ndzev Cedtyndk. Druhd hra v rubrice je od mata-
dorl Amanita Design, Mags si pfipravila ¢ldnek o Phonopolis. Musim fici, Zze
obé ¢eské gamesky jsou kid-friendly.

Na rozhovor dorazil spoluzakladatel slovenského studia Black Deer Ga-
mes, aby porozprévél o jejich pfipravované tower defense hfe z prostfedi
severské mytologie Hordeguard: Winds of the North.

V rubrice Hardware pak vyrdbime z iPhonu retro Game Boye diky
kompaktnim pfidavnym tlag¢itkdm a emuldatordm.

Naposled jsme v podcastu Freeportalk lehce fesili i gamebooky a jeden
takovy vém pfindsi Majky v rubrice Popkult.

Do soutéze jsme pak hodili bombu — No Man's Sky. Pfijemné ¢tent!

Marcel, $éfredaktor
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BLESKOVKY

MICROSOFT PROPUSTI
PRES 4800 LIDI

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

Uspornd opatfeni v dobé Al si vyzadala svoji dai. Technolo-
gicky gigant Microsoft s okamzitou platnosti propousti 4800
zaméstnancy, tedy celkem pres 2 procenta persondlu firmy.
Restrukturalizace, jejimz cilem jsou jednak financni Uspory

a také zjednoduseni rozhodovdni, zasdhne nejvic Xbox, ktery
ztrati celkermn pé&tinu lidi. Skrty silné dopadly na Bethesdu nebo
id Software. Legendarni vyvojafi DOOMa prisli zhruba o po-
lovinu lidi v€etné veterdnul z vyvoje enginu id Tech.
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NOVE CARTRIDGE
PRO EVERCADE gl

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

NOILJ3T10] WODO 3HL
e

Letos 30. fijna dorazi na konzole Evercade dvé vyrazné
znacky z devadesdatych let — Banjo-Kazooie a legenddarni
DOOM. Prvné jmenovand hra dorazi v nové nativni verzi ve

v w e

vy88im rozliSeni spole€né s Banjo-Tooie na jediné cartridgi.

DOOM si pak vychutndme spolecné s druhym dilem
a bonusovymi mapami Evilution, Plutonia Experiment, No
Rest for the Living, Sigil, Master Levels for Doom 2 a split-
screen multiplayerem.




BLESKOVKY

22myspace
SE VRACI?

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

Aktudini viastnici dfive popularni socidini sité MySpace Tim
a Chris Vanderhookovi planuji navrat. Naznagili to v novém
dokumentu Myspace, avSak presné nesdélili jakym
zpUsobem. Pro nepamétniky — MySpace byl Facebook pred

Facebookem. Bitvu s gigantem ale postupné prohrél
a nékolik pokusl o comeback uz nevyslo. V dnes$ni dobé
algoritmizovanych siti by ale névrat ,obycejné” osobni
stranky s oblibenou hudbou mohl davat smysl.

STREDOVEKA KRCMA
JANA PT CKA

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

Luke Dale, herec zndmy jako Jan Ptacek z Kingdom Come
Deliverance, otevfe v Praze na Vinohradech vlastni hospodu!
Nemdme ocekdvat turistickou atrakci, ale skutecny podnik
pro mistni, ktery nabidne dobré pivo, Eesko-britskou kuchyni

a design inspirovany stfedovékou S$lechtou. Luke se tak
nepfimo odkazuje na svét KCD, avsak, jak sdm fikd, kone¢né
vybuduje néco opravdového. Podnik The Nobleman otevie
své brany 1.10. 2026.




CESKE

UCHVATNY SVET Z KARTONU
OD AMANITY

Phonopolis

Mags | @ShMayda99

Amanita Design

Y oské nezdvislé  vy-
C vojarské studio Ama-

nita Design snad uz
ani  neni potfeba pred-
stavovat, jen malokde by se
v dnesni dobé jesté nasel
nékdo, o koho by se alespon
letmym dotekem neotrela
adventura Machinarium,
kterd& mimo svUj pfibéh
a sympatického robotika
nejednoho zaujala pre-
devS§im svym Gchvatnym

Is

kreslenym grafickym zpra-
covanim. V kvétnu tohoto
roku ndm Amanita Design
po Ctyfech dlouhych letech
od vyddni prvniho teaseru
otevrela brany svého
nejnovéjsiho pocinu — ad-
ventury s nGzvem Phonopo-
lis = a na prvni pohled se pri

ohlédnuti na neotrelé
grafické zpracovani beze-
sporu snazi o navozeni

podobné atmosféry, jako


https://store.steampowered.com/app/1206070/Phonopolis/
https://visiongame.cz/studio/amanita-design/

prdvé u Machinaria. Fa-
nousci predeslych adven-
tarek z vizudlniho zpracovani
této novinky urcité rukopis

studia pozndvaiji, ovSem
v tomto pripadé jej studio
povzndsi jesté o nékolik

neuvéritelnych drovni vys!

Uchvatny svét vyrobeny
z karténovych vystfihovanek
— ano, kazdi¢ky zdbér je vy-
tvofen pomoci zdigitali-
zovanych  snimkd  ru¢né
malovanych kusU papiru —
nds zavadi do dystopického
meésta Phonopolis, kde lze
jen stézi utéct od vsudypri-
tomného hlaseni Vddce,
mistnimu

ktery pfikazuje

CESKE

obyvatelstvu  kazdy  krok
jejich existence, dokud je
nezbavi jejich posledniho
zrnka lidskosti — schopnosti
rozhodovat se sdm za sebe
a nesplhovat veskeré Ukoly
jako bezmyslenkovy  stroj.
V tomto neprejicném svété
se ocitdme v kUZi naseho
hrdiny Felixe, ktery se jedno-
duSe rozhodne zacpat si usi
a neposlouchat, nez se také
z néj samotného stane jen
vzdalend pripominka ne-
zavislé a nikym nekont-
rolované lidské bytosti. Na
roviné tématického zameé-
feni si rozhodné nelze ne-
vzpomenout na rdznd dila
z minulosti iz prozkou-



CESKE

povstalci a neprejicnym po—
litickym zfizenim, které do*
dava pfibéhu na tom"
spravném napéti. '

Stejné joko od predcho-
zich vytvor( tohoto studia =
mizete ocekavat prib&hové
nabitou adventuru plnou
prostorovych hlavolamu, '
které jdou ruku v ruce s pre= ‘
zentovanym prostfedim. No
opravdu, kdo by si pfi po-
hledu na svét meésta Pho-
nopolis nechtél sadhnout na
kdejaké tlacitko, packu, ver-
cajk ¢Ci jiné cingrlatko
véemozného typu? Vyvojda-
FOm se opravdu podafilo
vytvorit takovy svét, ktery
absolutné neskryvavé vybizi
k interakci a touze po ob-
jevovani rlznych skulinek
a zakouti.

I1o



CESKE

Co se tyCe zvukového
doprovodu, mUzeme se tésit
na téony zndmého Tomdase
Dvoréka — tvirce hudby pro
Machinarium a Samorost 3.
Po jazykové strdnce se mu-
Zeme rozhodnout mezi ang-
lickou ¢&i cCeskou audio
stopou - v Ceském znéni
vypraveéce nds pfibéhem
provede Miroslav Zavicar,
ktery - jakoizto zkuSeny
divadelni herec — propuUjcuje
svému narativnimu  stylu
velice prijemny divadelni
prednes.

A na ¢em Ze si to muze-
me  Phonopolis  zahrat?
V soucCasnosti je gamesa
tradicné dostupnd na PC,
a to za 2199 € v zdkladni
edici, ale vzhledem ke své-
mu celkem neddvnému vy-
dani mdzeme doufat i v jeji
pozdéjsi  zpfistupnéni na
hlavnich videohernich kon-
zolovych platforméach, do-
posud ndm ovSem tato
informace  bohuzel neni

znédma. §
1 I




CESKE

HOLA HOLA, SKOLA VOLA!
CESTYNAK
Mags | @ShMayda99  HoreHrousro.

TRAPI VASEHO SKOLAKA
VYJMENOVANA SLOVA?

PLETOU SE MU SLOVNI DRUHY?

HLEDATE ZABAVNOU FORMU
PROCVICOVANI?

koncem l|éta a zacatkem zdafi nds témeér kazdého

alespon vzddlené ovliviiuje povinnd Skolni dochdazka

nasich vlastnich ¢i zndmych ratolesti. Zndte nebo doma
sami mate Skoldka ve véku 8-13 let a jiz ted vm trnou zuby
pfi pomysleni na domdci Ukoly ovérfujici znalosti pravidel
Ceského pravopisu, nebo jste ucitelem a hledate zpUsob pro
ozvldstnéni vyuky? Pak by vds mohl zajimat Cestyndk,
vyukov@d hra na procviCovani cestiny pro déti 3.-8. tfid
z&kladni skoly.

I12


https://cestynak.cz/
https://visiongame.cz/studio/hore-hrou/

CESKE

Kazdy den je hraci pridélena maximalni €asovd dotace 30
minut. Nékomu se to moznd muUze zdat malo, ovSem v dnes-
nim digitdiné presyceném svété je na misté déti ucit téz
zdravému vztahu k digitainim technologiim. Po tuto omezenou
dobu budou hraci procvi¢ovat razné jevy ceského pravopisuy,
a to nejen v podobé& miniher zasazenych do dobrodruzného
pfibéhu — jednoho dne se nas protagonista probere a zjisti, Zze
mu zmizela sestra. Od mistnich obyvateld muUzeme zjistit
mnoho uzite€nych informaci, pfi pdatrdni po jakychkoliv
indiciich odhalujicich zdhadu zmizeni se k ndm dostane
informace, ze v nedalekém mésté zmizel mistni pan ucitel.
Jsou tato zmizeni jakkoliv spjatd, i se jednd o Cistou ndhodu?
Pravdépodobné. Zkratka ndm nezbyvd nic vic, neZz se
prokousat jazykovymi cvi€enimi, abychom kousek po kousku
zdhadu odkryli.

Hra 1dk& pohlednou pixel-artovou grafikou pripominajici
napf. Stardew Valley a podporou jak pro PC, tak mobilni
zafizeni s operacnimi systémy Android a iOS. Hru si Ize poridit
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CESKE

za jednordzovou platbu v hodnoté 1499,— K& Na mobilnich
zarfizenich je také mozné si hru predplatit, a to bud’ na rok za
749,— K&, nebo za 99,-KE mésicné. Pfi vybéru predplatného si
muUzZeme hru nejprve po dobu 7 dni vyzkou$et zdarma. JiZ
v soucasné dobé vyvojaii planuji Cestyndka vydat jako
¢tyrdilnou sérii, nyni je ovSem stdle pristupny pouze prvni dil -
Cestyndk: Dobrodruzstvi zacind - takZe na zdchranu
sourozence si pravdépodobné jesté néjaoky ten pdatek
pockéme. Jadro pudla ovSem nespociva tolik v nalezeni
ztraceného jako v procvic¢ovani pravopisnych jevd zdbavnou
a neotfelou formou, toho i pouhy jeden dil vydd aZ na

pribliznych 20 hodin hrani, coz neni vibec marné. Nuze,
vzdélavani zdar a ¢estiné obzvlast! &

Sousedka Jana I
Slygel jsi tu chromnou bourku? Ja kvali |
ni oka nezamhoufila
divala z okna a ngje




PFijd’ s nGmi
diskutovat nad
nesmrtelnosti
indie a retra na

& Discord
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https://discord.com/invite/2gZh2DjpFN

ROZHOVOR

+DO VYVOJE DAVAME
MAXIMUM," RIKA PETER
JURKOVSKY O NOVE
TOWER DEFENSE HRE
HORDEGUARD

Peter Jurkovsky

Slovenské studio Black
Deer Games vzniklo v ro-
ce 2015 a na svém konté
ma solidni puzzle ad-
venturu Juro Janosik, jez
bodovala na konferenci
Game Access V roce
2022. Jejich dosud nej-
vétsi hrou bude zcela jis-
té pfipravovana tower
defense videohra Hor-
deguard: Winds of the
North. Nejen o pfi-
pravované novince od
preSovského studia si
poviddme v aktudalnim
rozhovoru.

|16

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

Dobry den, miuzZete se
prosim nasim ¢étenaiiim
predstavit a sdélit, jaka je
vase pozice ve studiu Black
Deer Games?

Zdravim c¢itatelov, voldm
sa Peter Jurkovsky a som
spoluzakladatefom herného


https://visiongame.cz/studio/black-deer-games/
https://x.com/moyzis92

indie Stadia Black Deer Ga-
mes. Mojou ndplhou je
game design a progra-
movanie. AvSak  histéria
Studia je trochu kompli-
kovanejSia. Od roku 2015 do
roku 2024 som podsobil ako
indie solo developer pod
Black Deer Games znackou,
no pocas tohto solo obdo-
bia to este oficidlne nebola
firma. AZ v roku 2024 som sa
spojil  so  Sikovhym 3D
grafikom Davidom Janke-
som, spolo¢ne sme zalozili
Stadio ako firmu a zacali
pracovat na projekte Hor-
deguard: Winds of the North.

ROZHOVOR

Kolik ma aktudlné studio
¢lend a jaka je vase zku-
Senost s vyvojem videoher?

Stadio md& momentdine
iba dvoch clenov - mna
a Ddavida. Ako programator
mam jedendst rokov skua-
senosti s vyvojom hier v en-
gine Unity. Vydal som
niekolko mensich mobi-
Inych hier a PC hru Juro
Janosik, pricom som pra-
coval aj na viacerych
projektoch v rdéznych her-
nych Stadiach.

David ako 3D grafik sa
vyvoju hier venuje od roku
2006 Cize ma taktiez bohaté

HORDEGUARD

WINDS OF THE NORTH




ROZHOVOR

skUsenosti z vyvoja hier.
Pracoval na viacerych znda-
mych AAA projektoch ako
napr. Kingdom Come: De-
liverance 1, 2, Mafia I, Il
World of tanks, Conan Exiles,
Jétunnslayer: Hordes of Hel,
Silent hill: Downpour.

Pri vyvoji hry ndm vsak,
samozrejme, pomdahajd qj
dalsi externi spolupracovni-
ci, ktorych si najimame na
konkrétne oblasti, ako suU
zvukovy dizajn, hudbag,
animdcie €i 2D grafika.

Na jakych hrach jste vy-
rastali? Néjaké srdcovky
z mladi?

Sme deti osemdesiatych
rokov, takze sme vyrastali
na klasikdch ako Age of
Empires, Command &
Conquer: Red Alert 2, Quake
ll, StarCraft ¢i Warcraft Il, ale
aj na starSich tituloch ako
Dune, Duke Nukem,
Wolfenstein 3D alebo The
Settlers. Medzi moje najvac-
Sie srdcovky vSak patri Ope-
ration Flashpoint od

c¢eského Studia Bohemia In-
teractive. Prave pri tejto hre
som si prvykrat uvedomil, ze
ma este viac neZz samotné
hranie bavi vytvarat novy
obsah pre ostatnych hracov
- Ci uZ i8lo o skripty, misie,




ROZHOVOR

addony alebo mody.

Jak byste predstavili
éten@Gfim Freeportu pfri-
pravovany titul Hor-
deguard: Winds of the
North?

Hordeguard prezentuje-
me ako akénu tower defen-
se hru s prvkami RPG a RTS.
Hrd¢ sa ujme  Ulohy
vikingského  hrdinu, ktory
buduje a opevihuje svoju
osadu, aby ju dokdzal
ubranit pred cCoraz nebez-
pecnejSimi vinami monstier.
Do prichodu dalSej hordy
mda v8ak vidy len ob-
medzeny ¢€as, a preto musi

neustdle robit strategické
rozhodnutia: Je v danej
chvili ddlezitejSie tazit su-
roviny, roz8irit opevnenie,
verbovat novych bojovnikov,
opravit poskodené budovy
alebo sa osobne vrhnat do
boja a branit osadu vlastny-
mi rukami? Hra navyse pon-
aka lokdlny kooperativny
reZim pre dvoch hrd&coy,
v ktorom si moézete rozdelit
dlohy - zatial Co jeden tazi
suroviny alebo stavia bu-
dovy, druhy médze bojovat
s nepriatefmi &i opravovat
poskodené opevnenie.
Prve spolocné pldnovanie
a chaos pocas nepria-

19I



ROZHOVOR

tel'skych Gtokov robia hranie
vo dvojici mimoriadne z4a-
bavnym. Hoci ide o lokdlny
kooperativny rezim, vdaka
funkcii Steam Remote Play
Together ho mozno hrat qgj
na dialku cez internet.

Cim se hra lisi od jinych
tower defense videoher?

Hlavnym rozdielom je, ze
sa so svojim hrdinom ak-
tivne zapdjate do bojov. Nie
je to teda len o postaveni
opevneni a veZi a nd-
slednom sledovani, ako sa
osada brdni sama. Medzi
nepriatelskymi vinami na-
vySe mobzete vyrazit za

hranice osady, preskimavat

okolie, plnit vedlajSie ulohy
a ziskavat drahokamy po-
trebné na vylepSovanie po-
stavy.

Vybrali jste si vikingskou
tematiku. Nebojite se za-
ménovani s nedavnym RPG
Jotunnslayer: Hordes of
Hel?

Ani nie. Jotunnslayer je
Zanrovo vyrazne odlisnd hra
a li§i sa aj po vizudinej
strdnke. Hordeguard svojim
pohfadom, budovami a sy-
sttmom  obrany  osady
pripomina skér RTS nez kla-
sické akéné RPG. Preto si
nemyslime, Zze by si hraci
tieto dve hry zamienali.




Podle Steamu hru vydaji
Daedalic Entertainment,
zndmé diky sérii Deponia.
Jak tato spoluprdace vznik-
la?

Od zacCiatku vyvoja sme
vedeli, Ze hru chceme vydat
v spoluprdci s vydavatefom.
Presadit sa na dnesnom
presytenom hernom trhu je
velmi ndro¢né a sami by
sme marketing v po-
trebnom rozsahu nezvladli -
¢i uz finanéne, alebo ¢a-
sovo. Chceme sa totiz
sUstredit predovsetkym na
vyvoj hry. Dalsim dévodom
bolo, Ze sme v urCitej faze
potrebovali dodatocné fi-
nancovanie na dokoncenie
hry. Rokovali sme s viacery-
mi vydavatelmi - niektoré
ponuky sme odmietli my,
inokedy zase spoluprdca
nevysla z druhej strany. Na-
koniec sme sa dohodli
s Daedalic Entertainment, za
¢o sme velmi vdacni a roz-
hodne to neberieme ako
samozrejmost.

Zasahuje néjak vydava-

ROZHOVOR

tel do tvorby?
Skoro vébec. Zatial ma-
me vo vSetkom volna ruku.

Soubéiné vyvijite i ro-
guelite Wendigo Hunter. Co
muzete prozradit o této
videohre?

Asi len to, Ze vyvoj tejto
hry je momentdine poza-
staveny  kvdli  novSiemu
projektu Hordeguard.

Mate uz datum vydani
pro Hordeguard: Winds of
the North?

Toto ma v rukdch nas vy-
davatel, takze ked sa roz-
hodne  ozndmit  ddtum
vydania, urCite sa o nom
dozviete.

Kde mUiZou fanousci zis-
kat informace z prvni ruky
o vasich videohrach?

Nase Stadio Black Deer
Games ndjdete na vdacsine
zndmych platforiem, ako su
Facebook, Instagram, X,
LinkedIn ¢i Discord. Ak nds
budete sledovat na kto-
rejkofvek z nich, neuniknd

21|



ROZHOVOR

vam najnovsie informdcie ohfadom vyvoja nasich hier.
NajvacSou podporou pre nds ako vyvojarov vsak je, ked si
hr&ci pridaju Hordeguard do Wishlistu na Steame. Vdaka to-
mu dostanu upozornenie hned' v den vydania a zdroven nédm
tym vyrazne pomozu.

Je néco, co jsme nezminili, nebo co byste chtéli étenafim
vzkazat?

Ddfame, Ze sa bude hrd¢om hra Hordeguard pdcit a Ze si
pri Nej uziju minimalne tofko zdbavy, kolko my pri jej tvorbe.
Do vyvoja ddvame maximum a velmi si vézime, Zze mézeme
pracovat na viasthom projekte — je to pre nds splneny sen
a prdaca, ktord sme vidy chceli robit. Budeme preto radi za
kazdého hréca, ktory sa rozhodne vydat na toto vikingské
dobrodruzstvo spolu s nami. &
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the
triple-i
iNtiative

1

Vybér indie videoher

etos v dubnu se uskutecnila online konference

The Triple-I Initiative, kde se predstavilo celkem

40 nezavislych videoher napri¢ zZanry. V sekci
Indie uz jste se mohli docist o skvélém Cairnu
a pripravovaném Valor Mortis, kterym jsme chtéli dat
vlastni prostor, byla by ale skoda opomenout dalsi
predstavené novinky.
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Castlevania: Belmont's Curse

Ozndmeni dalsiho dilu legendarni Castlevanie od Ko-
nami by na akci zamérené na velké indie hry mohlo
leckoho prekvapit. Pfece jen to neni nezdvisld hra, ale
hra velmi dobfe kontrolovand vydavatelem. Neni se Ce-
mu divit, znacka Castlevania je tu s ndmi od roku 1986,
kdy poprvé vysla na tehdejsi konzoli NES.

Studio, které na nové Castlevanii pracuje, ma ale ne-
zavislé koreny. Evil Empire je vyvojarsky tym z Francie
a na svém konté mad indie tituly jako Brotato nebo néko-
lik DLC ke skvélé metroidvanii Dead Cells v¢etné Dead
Cells: Return to Castlevania. Uspésné pokracovani po-
vedené indie plosinovky tak rezultovalo v t&snéjsi spolu-
praci mezi Evil Empire a KONAMI. Na novince rovnéz
spolupracovalo i studio Motion Twin stojici za plvodnimi
Dead Cells.

©Konami Digiial Entertinmen

25



Prestoze je producentem japonsky gigant, stdle ma
francouzské studio pomeérné volnou ruku, a tak mohlo
novinku s podtitulem Belmont’'s Curse zafadit do své

~os

domoviny, konkrétné do Parize. To umoznuje vyniknout
pUsobivé gotické architekture Pafize, kterd ke Cast-
levanii sedi jak zadek na hrnec, a nastavit tak pomysiny

protiklad v sérii zdomdacnélému panstvi hrabéte Draculy.

Zasazeni této 2D akEéni adventury do meésta zna-
menalo pro vyvojafe vyzvu v podobé level designu.
Castlevania je zndmd promyslenym level designem
a vertikalitou drovni. V Pafizi se tak médme podivat od
podzemi az na vrcholky stfech. Hratelnosti bychom se
méli podivat nékam mezi Super Castlevania [V
a Symphony of the Night.

Novda Castlevania vychdzi 15. fijna a my uz se nemu-
Zzeme dockat! Je dobré védét, Ze velci vydavatelé davaiji
Sanci nezdavislym studiim, aby prisla s né€im novym do
zavedenych znacek. Pfejme tak Evil Empire a Konami
hodné Stésti a Uspésny start nové éry Castlevanie.
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Don't Starve Elsewhere

Klei Entertainment vydalo nékolik skvélych her. Jejich
Mark of the Ninja je uz klasikou v zadnru 2D ak&nich plosi-
novek, avsak nejvétsi slavu prinesla tomuto kanadské-
mu studiu série Don't Starve. PUvodni Don't Starve vyslo
uz v roce 2013 a zalozilo zdklady pro opravdu origindini
survival sérii, kterd jako by mixovala Animal Crossing se
survival prvky a hororovou estetikou Tima Burtona. Hra
obsahovala klasickou survival smycku prizkumu
prostfedi, sbéru surovin, craftingu a souboji s rozlicnymi
monstry. Tenhle mix vysel na jedni¢ku. 2,5D stylizovana
rucné kreslend grafika a vysokd obtiznost, kterd nevodi
za rucicku, uchvatila nejednoho dobrodruha.

O tfi roky pozdéji vySel multiplayerovy spin-off Don't
Starve Together, kde jsme mohli preZivat v procedurdiné
generované divociné spole¢né s kamarddy, coz hra-
telnost jesté vice ozvl@stnilo a v jistém slova smyslu
zjednodusilo.
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Aktudlini dil s podtitulem Elsewhere jaoko by zdédil to
nejlepsi z obou predchozich tituld — désivou burto-
novskou estetiku, nebezpecny procedurdiné generovany
svet a moznost uZit si hru s prateli online. Multiplayer uz
tak nebude oddélenym DLC, ale volitelnym reZimem
v zdkladni hre. Vyvojari navic svét obohatili o nové ne-
bezpecné biomy s vlastni vegetaci a neprateli a zapra-
covali na vertikalité generovaného svéta. Sami nebo
s dalsSimi hraci tak budeme moci prozkoumavat adoli
i zdolavat hory, preplavat feky a ocedny i sejit hluboko
do jeskynnich systémU pod povrchem. Tahle pfidand
variabilita ma& dodat na znovuhratelnosti, protoze stejné
joko u pfedchldcl je cely svét po restartu vidy na-
hodné pregenerovdan. Datum vyddani nebylo ozndmeno.
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Prove You're Human

Jestli néjaky z trailerd na Triple-I mdzeme oznadit jako
.psycho”, je to pravé trailer na tuhle novinku studia Sun-
set Visitor Studios. Jednoznacné se jednalo o nejorigi-
ndalng;jsi vystup konference.

Hlavni postavou bude Santanag, Zenaq, jejiz védomi
rozdvoijili ve dvi. Hrat budeme za digitaini kopii Santany,
které zaplatili za testovani firemniho produktu umélé in-
teligence Mesa. Produkt je vSak presvédcen, Ze je stejné
lidsky jako my. Moznd i vic. NaSim Ukolem tak bude Al
prfesveédcit, Ze neni Clovék, a usadit ji, kam patfi.
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Gameplay se tak bude vétSinou odehrdvat ve virtu-
alnim svétg, kde budeme pfimo interagovat s Mesou,
resit logické puzzly a prozkoumdavat prostredi
prostfednictvim mechaniky CAPTCHA, kterou dobre
zn@dme z internetovych strdnek. Gameplay bude
protkany skute¢nymi filmovymi sekvencemi s redlnymi
herci, ktefi budou predstavovat skute€¢nost mimo digi-
taini svét Mesy.

Vskutku experimentdini pocin, ktery ale vzhledem
k prvotiné studia 1000xRESIST, jeZz bodovala skvélym sci-
fi pfibéhem, md Sanci na Uspéch. Jestli mate radi trochu
ujeté sci-fi experimenty, dejte si hry od Sunset Visitor do
wishlistu!
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Alabaster Dawn

Némecti Radical Fish Games bodovali uz se svoji
prvotinou, pixel-artovym RPG CrossCode z roku 2018. Hra
se vyznacovala péknym pixelartem jako z doby 16bit
JRPG a povedenym soubojovym systémem, ktery daval
hra¢i volnou ruku nad smérovanim hlavni postavy.
CrossCode navic nabidl chytry level design a povedené
puzzly. Za dvacku na Steamu to je jasnd koupé pro fa-
nousky Zanru. Neni tak divu, Ze fanousci na nové RPG Ce-
kali s napétim.

Novinka Alabaster Dawn, aktudlné v early accessuy,
navazuje na predchldce a pujcuje si z CrossCode skvely

soubojovy systém i hddankové pasdze. Graficky se po-
souvd blize souc¢asnému Octopath Traveller diky 2,5D
pohledu, avSak zachovava pixel-artové 2D sprity.

‘:I Rana Lingua Magna
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Hrajeme za Juno, mladou Zenu vyvolenou k zdchrané
svéta pred pohromou zvanou Nyx, kterd zamorila cely
svét. Bohové jsou zticha, a tak se naSe hrdinka vydava
na cestu sama spolecné s malou kouzelnou kapybarou,
kterou sama nazvala Cabbage podle vnéjsi podobnosti.

Pfestoze hra navazuje na predchldce a ten si bral
pfiklad z retro RPG, jeji ton je odleh&eny, a i kdyz zachra-
nujeme svét, tu a tam pfijde na fadu i humor. Zatim je
venku zhruba 20 % hry a pfedbézny pfistup na Steamu
poridime za 25 eur.

Windrose

Survival Zanr je v indie scéné populdrni a nabidka je
Sirokd. Do naseho vybéru se vesdel jesté debut uzbecké-
ho nezdvislého studia Kraken Express s ndzvem Wind-
rose. Hra vysla v early accessu letos v dubnu a prodala
uz pres dva miliony kopii.

~ 3 COASTAL JUNGLE
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Hra se odehrava v 18. stoleti a vtéli nas do kdze pirata
na nezndmém ostrové. Klasickd smycka ,seber, vyrob,
prezij” nechybi a Windrose tu kombinuje crafting Valhei-
mu s ndmornimi bitvami jako z Assasin’s Creed Black
Flag. To vSe zabaluje do libivé grafiky Unreal Engine 5.

Autofi kladou dUraz na exploraci ostrova a akéni sou-
bojovy systém podobny tomu z Bloodborne nebo treba
z Valor Mortis, ktery klade dUraz na €asovani Gtoku
a perfektnich blokd k prorazeni obrany nepfatel. Ob-
tiznost je pomérné vysokd a zejména ze zacdtku se
hodné umira.

Postupné sbirdme suroviny pro opravu lodé, verbuje-
me posdadku, abychom se vydali vstfic ocednu. Souboje
s piradty na mofi evokuji Black Flag nebo Sea of Thieves.
Lod vybavujeme dély a bojujeme s ostatnimi lodémi na
ddlku i zblizka na palubé nepritele.

Konference toho ale nabidla mnohem vice, doporu-
Cujeme se tak podivat na cely zdznam na YouTube. &
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PORAZI VALOR MORTIS

DARK SOULS?

Marcel Mojzi§ | @moyzis92

dyz pred Sesti lety
vydali vyvojafi z One
More Level pod vy-
davatelem 505 Games sin-

gleplayer  hack-and-slash
scif@rnu  Ghostrunner, po-
sbirali hned nékolik ocenéni.
Hra bodovala diky skvéle
pojatému level designu,
ktery se bliZil ploSinovce
z prvni osoby, a nemilosrdné
akci. HrG¢ musel byt neu-
stdle v pohybu, aby po
jedné dobfe mifené rdané

34

nepadl k zemi. Tenhle
cyberpunk s katanou ma co
nabidnout i dneska a ma-
sochisti s dobrymi reflexy by
tuhle hru, kterd misty svou
obtiznosti pfipomind soul-
sovku, neméli minout.

Své zkuSenosti ze hry
Ghostrunner chtéji autofi za-
roCit i v novince, kter& uz Cis-
tokrevnou soulsovkou byt
m3d, avSak na rozdil od Dark
Souls Ci Sekira je opét v po-


https://store.steampowered.com/app/2828710/Valor_Mortis/
https://omlgames.com/en/home/

hledu z prvni osoby. Autofi
ale dokdzali, Ze first person
umi, dafi se jim to i nyni? To
zjistime po zahrdni alfa
demoverze.

Prvni momenty hry daji
ihned tusit, o co se jednd.
Hlavni hrdina se probudi
mezi mrtvolami s uniforma-
mi Velké armady Napoleona
Bonaparteho. Néco ale neni
v porddku. Pro¢ se nds hrdi-
na probral ze smrti a jak je
Mozng, Zze na né&j Utoci ozivlé
mrtvoly jeho spolubojovnikd?
Na otdzky neni moc cCasu,
nas hrdina William, pohdné-
ny hlasem samotného Na-

INDIE

poleona, se vyddavd vstfic
Zivym mrtvym.

Demo z pfibéhu moc ne-
prozradi kromé pfitomnosti
podivhé nemoci, kterd meéni
lidi v mutanty, ale pro¢ tato
nemoc neovliviuje Williama,
stejné jaoko ostatni, to ndm
zatim nefekne. Musim ale fici,
Ze hra navozuje dobrou po-
nurou atmosféru a uz po
prvnim stfetnuti ddvd naje-
Vo, Ze tohle nebude hra pro
déti. Krve, usekanych konce-
tin a hlav je tu nemalo.

Soubojovy systém nabizi
klasickou sestavu rychlého
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atoku, silného atoku, blokuy,
parirovani, Gskoku a zabiti ze
zGlohy. Nic, co bychom ne-
znali z jinych souls her.
Uspé&sny blok snizuje utrpéné
zranéni a ndsledny Gspésny
atok toto ztracené zdravi
obnovi. Pokud se podari blo-
kovat préavé ve chvili, kdy
oponent zadtoci, provede se
dspésné parirovani a ne-
gujeme tak vSechno posko-
zeni, navic tim napinime tzv.
Posture Bar, diky kterému
pak muzeme soupefe do-
razit. Nic nového. Pocit ze
soubojl je ale dobry a sekani
Savli tu je zGbava, stejné jako
obCasnd strelba z pistole.
Rukopis autord tu je zndt,
i kdyZz ne vidy pohyb v pro-
storu funguje bez problému.
Trochu problematicky je first
person pohled, protoze Casto
nemate dobry prehled pfi
boji proti presile.

William se postupné uci
diky své mutaci nové
schopnosti, a tak se v demu
neuc¢ime prystit ohen, coz

|

jednak dovoli projit dfive ne-
pfistupnymi koridory, a zd&-
roven umozni  zapalovat
nepratele a tim atoky mirné
variovat a usetfit par draho-
cennych nébojd do pistole.

Neprdatelé jsou pomeérné
hloupi, ostatné, co od zom-
bie ¢ekat, ale tu a tam pre-
kvapi zajimavym designem
Ci atoky. Nechépu ale, pro¢
musi na zadech nosit vy-
buchuijici barely. To je klisé,
které ve hrdch vidét uz ne-
chci. Libi se mi ale vSemozné
mutace, diky kterym jsem si
vzpomnél na hry The Forest
a Painkiller.

Level design neprekvapi
a musim fici, Ze je mozna az
prilis bez ndpadu. Demo
mapa je striktné koridorova
a je absolutné nemoiné se
zatoulat. Rozumim, Ze zanr
si nezddd vylozeny open
world, ale v pIné verzi bych
rdd vidél néjaké zajimavé
origindini  prvky. Po mapé
potkdvdme lucerny, které
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Na téchto
mistech si muUzeme také
vylepsit postavu diky na-
1" duSim.. pardon,
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demo nové soulsovky, kterd
ale bude muset vysypat
jesté par es z rukavy, jinak v
konkurenci tézkych vah za-
padne. Autofi ale na to roz-
hodné maji, tak ndm
nezbyva nic jiného, nez se
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Marcel Mojzi§ | @moyzis92 Cairn | The Game Bakers
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Malokdy;se mi stane, Ze bych u né-
jaké hry“zazival néco nového. Hry
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hraju dlouho a éim dal vic mi pfi-

pada, Ze velké hry posledni dobou
kopiruji ty stejné sablony a maloco
opravdu«prekvapi. Proto se zaji-

mam o, malé indie tymy, které se

neboji neotrelych napadda.


https://store.steampowered.com/app/1588550/Cairn/
https://planetaryannihilation.com/
https://www.thegamebakers.com/

alé nezdvislé stu-

dio The Game

Bakers vzniklo ve
Francii v roce 2010 a rela-
tivné zahy se stalo
daspésnym vyvojadrem mobi-
Inich her. V roce 2011 vydali
taktické mobilni RPG Squids,
o dva roky pozdéji beat-
em-up Combo Crew. Obé
hry se tésily slusného zajmu
a ziskavaly kladné recenze.
O rok pozdéji pak autori vy-
dali ve spoluprdci se
spole€¢nostmi Paramount
a Nickelodeon licencovany
brawler Teenage Mutant
Ninja Turtles: Brothers Unite.
NezUstalo ale jen u mobil-
nich her.

INDIE

Prvnim Uspéchem na PC
a konzolich byla hra Furi -
arkdovd duelovka s boss-
fighty umné misici souboje
zblizka a stfelbu. Kazdy boss
byl origindlni a vyZzadoval od-
liSnou strategii, navic hraci
i recenzenti chvalili umé-
leckou strdnku a soundtrack.
Dalsim uUspéchem bylo ro-
mantické explorativni  RPG
Haven z roku 2020 o zami-
lovaném paru hledaijici Stésti
na nezndmé planeté.

U novinky Cairn od The
Game Bakers jsem pocitoval
néco, co uz dlouho ne. Hrdl
jsem videohru, kterd ve mné
vzbudila ten zapomenuty
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pocit néCeho nepoznaného,
néceho, co by moznd mohlo
definovat novy zanr. Zkratka
vyvojari pfisli s néfim ne-
okoukanym, aniz by se opa-
kovali nebo sami sebe
vykrédali. Pfestoze téma ho-
rolezeni pfinesl uz nezdvisly
Peak, Cairn jde na véc odlisné
a snazi se o komplexni si-
mulaci.

Hlavni hrdinka Aava je
profesiondlni horolezkyné,
kterd si dala novy cil — vylézt
horu Mount Kami jako prvni
Clovék na svéte. A loutkovo-
di¢i jsme préavé my, hragci. To
slovo jsem pouzil zGmérng,
protoze schéma ovladani
Aavy mi pfipomind loutku asi
nejvic. Klasicky third person
pohled a ovladdani postavy
po zemi se nevybocuje stan-
dardu, avsak jakmile Capne-
me chyt na skdle, pfepneme
hru do ovladani lezeni, kde
musime ovlddat jednotlivé
koncCetiny nezdvisle na sobé.
Tady totiz nestaci jen drzet
analog smérem  nahoru
a mackat akéni tlacitko! Plati

INDIE

tu pravidla joko ve sku-
te€Cném lezeni, skoda jen, Ze
je hra nedostate¢né vysvét-
luje a predpokladd, Zze chodi-
me kazdy tyden alespon na
boulder.

Alfa a omega lezeni je fakt,
Ze lezeme nohama. Aava tak
neni zddnd Lara  Croft
a muscle-up na fimse roz-
hodné neudéld! Zdkladem
jsou tak pevné tfi body. Jen
jedna koncetina mulze byt
nezajisténd, jinak hlavni hr-
dince rychle dojdou sily.
Ovladani rukou a nohou je
zcela volné a chytit se mUze-
me libovolného  vystupku.
Vzdy vybereme jednu koncCe-
tinu a ur€ime, za co se zapirit,
¢i Ceho se chytit. Hra ne-
predklddd nastavené trasy,
které musime zdolat. Hodi
pfed nds skdlu a fekne: ,Vylez
to,” aniz by druhym dechem
doddvala jak nebo kudy.
Tohle je opravdu inovativni
a ve vysledku dobre funk&ni.

Skélu si lze obhlédnout
pomoci specidlni  kamery,
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avdak mnohdy neni jasné,
kterd trasa bude nejlepsi. Hra
vyuZiva stylizovany cell shade
efekt. Ten mdad moznd na
papife zvyraznit body na
skdle, kterych se Ize chytit, ale
nékdy se mi zddlo, Ze spise
mate a zddnlivé dobry chyt
se ukdzal joko nedostatecny.
Pad znamend zpravidla jistou
smrt a nutnost nacist po-
sledni ulozeny bod.

Uklddat hru mdazeme v bi-
vaku na pfedem ur€enych
mistech. A je opravdu dulezi-
té bivakovat co nejvice.
Nejenze dojde k uloZeni hry,
ale v provizornim pfistfeSku
mdme k dispozici vafi¢ a na-
plasti. Pravé jidlo a zdravotni

Chocolate

A Sugar High-branded chocolate bar, gives a short
but intense energy rush

stav hlavni hrdinky urcuji, ko-
lik bude na vystupu mit ener-
gie — v nejvyssim zdjmu je mit
energie co nejvice. Pfi kaz-
dém nocovdni tak Aavu co
nejvice oSetfime q, je-li tfeba,
dopinime zdsoby. Hra pra-
cuje s hladem, Zizni a té-
lesnou teplotou, které neni
radno ignorovat. Na fadu tak
pfichdzi crafting. Na svych
cestdch musime hledat su-
roviny, z kterych lIze v bivaku
uvarit bud néco k jidlu, za-
hnani Zizné, nebo pro vyléceni
zranéni.

Pfi vystupu na horu se
navic dynamicky méni po-
Casi, takze krasny slunecny
den se rGzem muUze zmeénit




ve snéhovou vdnici nebo
pratrz mrac¢en. Po¢asi pfimo
ovliviiuje  obtiznost  lezeni.
Mokré skdly klouzou, Aava
rychle prochladne a kdyz se
setmi, nevidi na krok. Hr&¢ tak
musi taktizovat a riskovani se
nemusi vyplatit. Nékdy je
lepsi slanit a preCkat necas
v bivaku, jako je tomu ve sku-
teCnosti.

Zastavit se musim i u gra-
fického rozhrani. Pfi lezeni hra
neplytvd  ikonkami  nebo
ukazateli stavu. Spoustu véci
musi hrG¢ odpozorovat z pro-
jevd hlavni aktérky. Aava je
pomeérné vokalni, a tak Ize
odpozorovat, co je zrovna
potreba udélat. Klepou se
Aave ruce? Brzy se pusti, jestli
nenajdeme lepsi chyt. Pre-
ryvané dychd? Dochdzi vydrz
a potrebuje si odpocinout.
Aava navic ozndmi, jestli je
v poloze, kde si mUze trochu
oddechnout a vytfast ruce.
Hra tak napind hrdcovu po-
zornost  misto  servirovani
stavovych ukazateld v podo-
bé& rozhrani. Skvéle prove-

INDIE

dené, avsak o to vic stresujici.
Pocit z lezeni tu autofi trefili
na jednicku!

Libi se mi i duraz na explo-
raci. Hra se neodehrdvd ve
100 % €asu jen na sténg, ale
svét skytG mnohd mista
k prozkoumdani, jeskyng, po-
zUstatky horskych vesnic¢ek
i vedlejsi aktivity.

Abych jen nechvdlil, tak ne
vSecko funguje bez problé-
mu. Nékdy si Aava zkrouti
konCetiny do nepfirozenych
pozic, nékdy spadne z chyty,
ktery se zd& na pohled pevny
a jindy leze po skdle jako
pavouk.



INDIE

Tady by hra snesla jesté tro-
chu lazeni. Spadnout z pozice,
kterd je v redlu bezproblé-
movd a ztratit tak cenny po-
stup, je frustrujici. Alespon Ze
si Aava muze vzit s sebou
skoby a na mistech k tomu
vhodnych si zafixovat lano. PFi
pddu se tak zhoupne a pfi
troSe Stésti se ani moc ne-
zrani. | tak ale umi byt Cairn
nékdy az moc kruty. Ddle se
mi  moc nelibi osobnost
hlavni hrdinky. Je to véc vku-
su, ale Aava umi byt na své
okoli docela protivnd a zdo-
lGni  Mount Kami obétuje
vSechno, i vztahy.

e

Suma sumarum muzu fici,

Ze obtiznost samotného ga-
meplaye ur€i, kdo to rychle
vzdd a kdo hozenou horole-
zeckou skobu zvedne a ne-
zalekne se vyzvy. Jednd se
O jinou hru. Hru, kde cesta je
cil. Hru, kterd umi Sponovat
adrenalin  joko madalokterad.
Hru, kterd odménuje pomaly
a rozvainy postup. Tady se
hr&ci budou délit na dveé sku-
piny. Hru bud’ milujete, nebo
nendvidite, nic mezi. Pokud
hleddte rychly  dopamin,
Cairn ani nezkousejte. Pokud
ale mdate radi vyzvy, tak-
tizovani a prekondvani pre-
kézek, mlze vas Cairn chytit
a nepustit, dokud nevylezete
az na vrchol.
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SCI-FI REZBA,
NAUCILA MI;.'OVAT STRACH

Daniel Kubik | @M1ImInk0 ( Life Force Tenka ) f

A

Ahoj vsichni retromaniaci a uctivaéi poctivych sci-fi
devadesatek!

Dneska vytdhneme ze skfiné klenot z roku 1997, na ktery se
tak trochu neprvem zapomind. Kdyz se tehdy feklo ,3D stfi-
leCka”, vSichni automaticky skandovali Doom nebo Quake.
Jenze vyvojdri z legenddrniho studia Psygnosis si fekli, Ze ndm
naserviruji néco, z ¢eho ndm porfddné prebéhne mréz po za-
dech. A tak vznikla Lifeforce Tenka.

Musim se pfiznat — naprosto jsem se u téhle hry bavil! Byla
to jizda od zacatku do konce, i kdyz jsem si u nejedenoho rohu
musel preventivné zkontrolovat, jestli madm po ruce ndhradni
spodni pradlo.

|«



RETRO

Kdyz je korporat fakt zlej (aneb O co tam vibec jde?)

Pfibéh nds zavadi do nedprosné budoucnosti, kde viddne
megakorporace Trojan. A vite, jak to s témihle dystopickymi
korporacemi byvd, mdalokdy sdzi stromky a chovaji vcely.
Trojan tajné provadi ohavné genetické experimenty a vytvari
armdadu mutantd, klond a kybernetickych zrdd, aby oviadli
vSechno, co se hybe.

Vy prebirdte roli chlapika jménem Joseph Tenka. Joseph
nebyl zadny velky revoluciondf, jenze mél tu smulu (nebo
stésti pro nds hrace), ze odhalil désivou pravdu o tom, co
Trojan v hlubindch svych komplext provéadi. Korporace ho
samoziejmé chtéla okamzité umicet, ale Tenka se nenechal.
Vzal do ruky zbran a rozhodl se, Ze tenhle geneticky lunapark
vypali do zakladu!

Ta atmosféra! Temn@, Ze by se dala krajet motorovkou

Co mé na Lifeforce Tenka absolutné dostalo a pro co na
tuhle hru neddm dopustit, je jeji temnd a nekompromisni at-
mosféra.

Zapomernte na barevné disko-
téky! Tady vas Cekaji uzké klaus-
trofobni chodby, prdmyslové haly,
blikajici zarivky a vSudypfitomny
pocit, Ze v tom dalSim stinu na vas
néco ¢ihd. Graficky engine na svou
dobu predvadél neuvéritelné véci
s nasvicenim — redlnd svétla a stiny
deélaly z kazdého prichodu chodbou
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Cisty psychologicky horor. K tomu si pfipoctéte Spinavy in-
dustrial-techno soundtrack a zvukové efekty, ze kterych vém
zalézd za nehty.

Kdyz prochdézite temnym sektorem, slySite jen mechanické
bzuceni, vlastni kroky a odnékud z potrubi nad vami se ozve
kovové skfipdni a mlaskani.. v tu chvili drZzite ovlada¢ tak
pevng, ze z n&j pomalu tece plast!

BFG? Kdeze, my mame modifikovatelnou lahtdku!

Hratelnost byla Cistd zdbava. Vyvojdri vymysleli genidini
véc: misto toho, abyste s sebou tahali cely nakladni viz piny
rlznych zbrani, mate v podstaté jednu univerzdalni futuris-
tickou pusku. Tu si ale béhem hry postupné vylepsSujete
a modifikujete! Z obycejného laseru tak postupné prechdazite
na plazmové délo, raketomet nebo minomet.

Likvidace nepratel — od téZzce ozbrojenych zolddkl pres
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groteskni genetické mutanty az po obfi bossy — byla neuvéri-
telné uspokojujici. Nepratelé navic reagovali na to, kam jste je
zasdhli, coz na tehdejSich konzolich pusobilo joko naprosté
kouzlo!

Lifeforce Tenka byla skvéld, syrovd a hlavné pekelné za-
bavnd sci-fi fezba. Ano, obtiznost byla obCas taky pékné
temnd a nepratelé vdm nedali nic zadarmo, ale ten pocit,
kdyz jste prosli dalSim sektorem a poslali korporatni mutanty
zpdatky do zkumavek, za to prosté stal.

Pokud mate radi retro FPS, stisnéné prostory a porddnou

porci sci-fi nostalgie, Tenka je titulem, ktery si vase oprdseni
zaslouZzi!
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Souboj platforem: Kde mrazilo v zadech vic?
Ackoliv byly pfibéh i herni ndpli na obou strojich totozng,
technické odlisnosti vytvorily dva docela jiné zazitky:

Atmosféra vs. Cistota obrazu

Zatimco PC verze vytdhla rozliSeni nahoru a nabidla ostré,
CiteIné textury, paradoxné tim trochu utrpél strach z nezna-
ma. To verze pro PlayStation na klasické CRT televizi predved-
la naprosté kouzlo - nizsi rozliseni splynulo se $pickovym
svételnym enginem, stiny byly neproniknutelnéjsi a nejasné
kontury mutantd v délce nahdnély o dost vétsi hrdzu.

Bleskové akce vs. Cisty adrenalin

Na PC jste diky kombinaci mysi a klavesnice kosili korpo-
ratni zrddy s chirurgickou pfesnosti a hra béhala krasné ply-
nule. Na PS1 se v roce 1997 hrdl Tenka jesté na klasickém
D-Padu bez analogovych pdacek. OtocCit se o sto osmdesat
stupnd chvili trvalo, coz z kazdého ne¢ekaného prepadeni ze
zdlohy délalo infarktovou zdleZitost!

Komfort ukladani

Zatimco pocitacovi hrdci pohodiné uklddali pozice na
pevny disk, konzolisti museli Uzkostlivé pocitat bloky na
pamétové karté (Memory Card), co? k uz tak napjatému pra-
chodu pfidalo dalsi vrstvu stresu.

PodtrZzeno a se¢teno

Pokud jste chtéli precizni a rychlou akéni stfileCku, vyhrdlo
PC. Pokud jste si ale chtéli uzit tu pravou, Spinavou a tisnivou
sci-fi atmosféru devadesatek, PlayStation mél navrch! §

| =
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https://www.youtube.com/retrohrycz

HARDWARE

PROMEN IPHONE V RETRO

KONZOLI

PLAYCASE

Y gsto vdm  ddvdame

‘ :tipy na zajimava
jednoucelova retro

zarizeni, kterd jsou nécim
vyjime€nd. Napriklad Ever-
cade vrdtilo kazetkové hrani
a drzi fyzické offline kopie pfi
Zivoté, nebo R36S, ten jde
opacnou cestou a nabizi
emulator pro hrani tisicu
digitalnich her. Oba typy za-
fizeni vSak maji jeden
spole€ny neduh — musite jej
nosit s sebou presto, Ze ma-
te v kapse velmi pravdé-

| =

podobné stejné nebo vice

vykonny kapesni pocitac.
Spousta hra¢ld tak vyuziva
retro emulaci na mobilech
namisto  kupovani  dedi-
kovaného HW. USetfi penize
za dalsi zafizeni, ale ochuzuji
se o ten opravdovy pocit
z fyzické herni konzole. Digi-
taini tla€itka na dotykovém
displeji zkratka neposkytuji
tu spravnou taktilni odezvu.
Vyrobci pfrislusenstvi k mo-
bildm to fesi zpravidla blue-
tooth ovladaci ¢&i drzdky


https://x.com/moyzis92
https://playcase.gg/shop/
https://www.bitmolab.com/products/gamebaby
https://soolra.com/

s tlacitky, kam svUj telefon
zasunete a hrajete jako na
pfenosné konzoli tfeba typu
Nintendo Switch. Funk&ni fe-
Seni, které pozvedne zdzitek
z hrani o nékolik drovni vys.
Pordd ale pretrvavd pro-
blém, Zze s sebou musite
tahat dalsi  serepeticky
navic. Co kdybych vam fekl,
Ze existuje moznost hrat na
fyzickych tlacitkdch, aniz
byste k telefonu nosili vic
prisluSenstvi nez doposud?
Seznamte se s hernimi kryty!

Princip je jednoduchy. Dr-
tivd vétsina lidi néjaky kryt
stejné pouZivg, procC jej tak
nevymenit za kryt s fyzicky-
mi tlacCitky, ktery je mozné
pouZit pro softwarové
emulatory? O to se pokousi
tfi soupefi — Gamebaby, So-
olra a Playcase - a jako
vSude i tady plati, Ze kdyz tfi
délaji totéz, neni to vidy to-
téz.

Playcase
Sympaticky projekt ame-
rického designéra Shelbyho

HARDWARE

Kleina, ktery si na internetu
fikd Buppin. V roce 2025 pfi-
Sel s konceptem hybridniho
krytu pro iPhone 12-17. VSe si
navrhl a vyrébi sém s pod-
porou 3D tisku. Vysledny
design je tak ovlivnény pou-
Zitou technologii, ale je plné
funkéni. Na vanickovy zadni
kryt telefonu mduzete za-
cvaknout predni dil zo-
kryvaijici spodni cast
displeje, kde najdete fyzickd
tla€itka namapovand na
podporované emulatory.
TlaCitka pak po stisku se-
pnou na dotykovém displeji
jejich virtudlni protiklady -
Cisté mechanické provedeni
bez baterie Ci bluetooth. Aby
fyzickd tlacCitka presné pa-
sovala na jejich virtudlini
verze, nabizi autor skiny pro
emulatory Delta, Retroarch
a Manic EMU.

Tim, Ze neni tlacitkova
¢ast integrovand  pfimo
v zadnim krytu, mudzete ji vy-
ménovat podle potreby
dané platformy. V zdkladu
najdete Handheld Faceplate

53|



HARDWARE

s dvéma akénimi tlacitky
a D-padem, idedlini pro Ga-
me Boy konzole nebo starsi
8-bity. Dokoupit ale muzete
i Classic Faceplate s ctyfmi
akénimi tlacitky, coz bude
pasovat pro 16-bit konzole
jako SNES a dalsi. Tretici vy-
ménnych tlacitek uzavird DS
Faceplace uréeny pro Nin-
tendo DS. Méjte ale na
paméti, Ze samotny kryt bez
tlacitek  vyznamné  zvysi
tloustku zafizeni, a to skoro
dvojndsobné. Kosik Ize kom-
binovat jak je libo, nej-
levnéjsi set krytu plus
Handheld faceplate stoji
29,99 dolard.

|54

Gamebaby

Gamebaby od Bitmo Lab
je dvoudilny plastovy zadni
kryt typu ,vanicka”, ktery je
aktudlné k dispozici pro te-
lefony iPhone 15 Pro Max,
iPhone 16 Pro Max, iPhone 17,
iPhone 17 Pro a iPhone 17 Pro
Max. V zdkladnim stavu vy-
padd jako designovy kryt
inspirovany konzoli Game
Boy. VSechna tlacCitka jsou
integrovand pfimo v krytu
a neni tak mozZné je nijak
ddale vymeénovat jako vpred-
chozim pfipadé. Techno-
logie je ale podobnd,
tlacitka z vnitfni strany dis-
ponuji vystupky, které se pfi



zmdacknuti dotknou displeje
a sepnou virtudini tlacitko
emuldtoru.  Virtudini  ga-
mepad tak i tady musi
pfesné odpovidat rozloZzeni
tlaCitek na krytu, proto vy-
robce doporuCuje pouZivat
zndmy Delta Emulator, ke
kterému je kryt pfimo urcen.
Omezenim je pocet fy-
zickych tlacitek. U verze

Retro si pohodIné zahrajete
tituly z Game Boy, Game Boy
Advance a NES. Pro novejsi
zafizeni vdm budou tlacitka
chybét. Musite koupit jinou

HARDWARE

verzi, a to Gamebaby
Transparent s ¢tyfmi tlacitky
a smeérovym kfizem. | tady je
vyhodou nulova softwarova
pfiprava. Kryt nepotfebuje
ani bluetooth, ani baterii.
Spodni Cast krytu se sejme,
oto€i a nasadi zepredu, ¢imz
ziskate fyzicky D-pad a herni
tlacitka. Zaddné dalsi nasta-
veni neni nutng, tedy mimo
stazeni Delta emuléatory,
ktery i my radi doporucuje-
me. Cena Gamebaby je
24,99 dolard, coz neni zadny
prepal. Je vyroben z tenkého
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plastu a silikonu, takze néja-
kou miru ochrany poskytne,
je to ale v prvni fadé ovla-
dag, a tak se na to musi na-
hlizet. Pfedchozi Playcase
varianta je o pozndni ro-
bustnéjsi.

Soolra

V opacném rohu ringu je
Soolra, tlacitkovy kryt pro
iPhone 13-16 vcCetné jejich
Pro verzi a iPhone 16e. Prin-
cip je shodny s Gamebaby
nebo Playcase, ale uz na
prvni pohled je jasné, ze na

to Sel vyrobce jinak. Soolra
je robustni a na dotek vice
prémiové zafizeni, avsak ta-
ké je mnohem tlustsi nez
Gamebaby. Prakticky zdvoj-
ndasobi tloustku telefonu, coz
u vétsich iPhonld muze zne-
pfijemnit pfendseni a vy-
znamné omezit portabilitu.
Disponuje totiz baterii

a technologii bluetooth. Ne-
spoléhd se tak na me-
chanické stisky tlacitek na
displeji, ale na opravdicky
bluetooth gamepad, coz je
preciznéjsi.

Navic se ne-




zamknete jen na jeden ur-
¢eny emuldtor. Zarizeni se
ale musi nejprve nabit a pak
spdrovat s telefonem jako
klasicky  bluetooth  ga-
mepad. Tomu odpovidd
i cenq, kterd je aktudiné 39
dolard. Oproti pfedchidcim
nabizi doprovodnou aplika-
ci. Ta se jmenuje téZz Soolra
a md byt vychozim emuld-
torem. Uz na prvni pohled
neni tak robustni joko zmi-
novany Delta emulator nebo
Retroarch, nedisponuje de-
tailnim nastavenim a ak-
tudiné umoznuje v zdkladu

HARDWARE

hrat jen NES a GBA hry. Kni-
hovnu her zdarma komen-
tovat radéji nebudu, protoze
nic tak strasného jsem
dlouho nehrdl a obavam se,
Ze vétSinu programovala Al
Kdyby tam hry zdarma ne-
byly, nic by se nestalo.
ZkouSel jsem pdar GBA her
a ty Slapaly dobfe. Stdle
bych ale radégji pouzil ové-
fenou Deltu.

Suma sumdarum

Zajimavy koncept, ktery je
zatim jesté v plenkdch, ale
uz dnes nabizi kompaktni
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variantu handheldového
hrani na mobilu bez tahdani
dalSich rozmérnych ga-
mepadyd ¢i drzakd displeje.
VZdy to je néco za néco a je
tfeba dobre zvazit, jestli pro-
tiklady neprevazi nad vyho-
dami.

Pokud vdm nevadi tahat
ovlada¢ navic, ale chcete

stale néco kompaktniho pri-
marné pro retro hrani, mua-
Zete s@hnout po
GamesSirTaco nebo 8BitDo
FlipPad.  Oba  ovladace
sezenete na ceskych ob-
chodech do tisicovky a na
retro emuldtory hrané na
vySku jsou fajn  volbou,

pokud vam vadi virtudini
tlacitka. &




NA PREMIOVE SKINY
Pro Delta Emulator na iOS

TORISKINS
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KOD: FREEPORT

<VYUZIT>

Kompatibilni s aplikaci Delta pro iOS, iPadOS. Pro EU dostupné zdarma
skrze Altstore PAL nebo sideloading. Vice informaci na webu gltstore.io


https://ko-fi.com/toricz/shop
altstore.io
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Bohéma je nova tematickd deckbuildingovd deskova
hra, kterd vas prenese do pulzujici Pafize na prelomu 19.
a 20. stoleti. Vtdhne vas do svéta zakoufenych kavaren,
zapadlych ateliérd, bouflivych uméleckych debat,
velkych snU i kazdodennich existenénich starosti. V roli
zacinajiciho malife, basnika, skladatele nebo sochare se
pokusite prosadit mezi ostatnimi tvarci, ziskat inspiraci,
prfekonat ndroc¢né prekdzky a zanechat po sobé
skute¢ny, nesmrtelny odkaz.

Jadrem celé hry je mechanika postupného budovani
a vylepSovani vlastniho balicku karet. Tento baliCek
reprezentuje samotny Zivot vaseho umeélce - jeho
kazdodenni zvyky, klicové kontakty, lidské nefesti i ndhlé
tvar€i  impulzy. Kazdd nova karta rozSifuje vase
strategické moZnosti a otevird prostor pro silné
kombinace efektd. BEhem hernich kol peclivé planujete
jednotlivé dny svého hrdiny. Budete investovat €as do
hleddni mazy, nebo se vyddate celit drsnym strastem
béiného dne, abyste své prozité zdazitky promenili
v kulturni tspéch?

Nejsilngjsi strdnkou Bohémy je organické propojeni
hernich mechanik s tématem. Karty jsou rozdéleny do
Ctyf barev, z nichz kazdd predstavuje jiny aspekt
tehdejsiho bohémského Zivota — disciplinu, romantiku,
dobrodruzstvi nebo spoleCensky Zivot. Kazdd tato oblast
diktuje odliSnou herni strategii. Zatimco disciplina nabizi
stabilni bodovy zisk skrze vytrvalou préci o samoté
v ateliéru, spoleCensky Zzivot sdzi na divoké vecirky
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N
a ziskavani pfizné bohatych mecendsu. Kazdy sestaveny
balicek tak na konci partie vyprdvi jedinec¢ny pfibéh
jedné umélecké kariéry.

Vedle klasické soutézni hry pro vice hrdcu nabizi
Bohéma také sélo scéndre a kooperativni rezim, ve
kterych se postavite sildm spoleCenského Gpadku, které
‘ ve hfe reprezentuje nedprosny Duch Ccasu. Tento
mechanismus pozird kulturu a hdzi vém pod nohy
klacky v podobé byrokracie, chudoby a nezdjmu

verejnosti. Pravé diky témto odliSnym rezimim hra
‘ nabizi obrovskou variabilitu, hlubokou atmosféru
a vysokou dlouhodobou znovuhratelnost.
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zaplatteo 3 #\ méné a polo
Ji navrch sveho balitku.

Zahrajete-i tuto kartu ve
_ “nebo P, ziskejtet fy navid
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Buyduisialcoffee

Ctete Freeport radi? Kupte nam kafe!

Magazin pro vas vytvaiime
ve volném case. | maly
jednorazovy prispévek pro
nds hodné znamena.

Spustili jsme tak mimo

predplatné i jednorazova

dyska skrze sluzbu Buy me

a coffee.

DEKUJEME ZA PODPORU!


https://buymeacoffee.com/freeportmag

POPKULT

FREEWAY WARRIOR:
MASAKR NA DALNICI

Freeway Warrior: Masakr na ddlnici je prvnim dilem kul-
tovni postapokalyptické gamebookové série od legendarniho
Joa Deverq, tvlrce svéta Lone Wolf. Tento interaktivni roman
vds zavede do adrenalinového svéta zni¢eného jadernou ka-
tastrofou. PiSe se rok 2033 a severni polokoule lezi v troskéach.
Jedinou nadé&ji na preziti lidstva je najit novy bezpecny
domov. Viijete se do role Cala Phoenixe, prezdivaného

Ddlnicni Vale¢nik, ktery ma jediny Ukol — Uspésné
dovést konvoj prezivsich
z Dallas Colony One pres ne-
hostinné texaské pustiny az na
pobrezi Kalifornie. Kazdé vase
rozhodnuti md& obrovskou véhu
a muize znamenat rozdil mezi

zivotem a smrti pro celou skupi-

nu civilistd.

Svét, kde vladne ocel a instinkt
preziti. V tomto krutém pustém
sveté se musite spoléhat vy-
hradné na své vlastni schopnosti
v boji zblizka, celkovou vydrz
a specifické dovednosti jako jsou
stfelba a fizeni pro drsné dalni¢ni
stfety, plizeni a vnimdani nezbytné
pro odhaleni skrytych pasti.
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Béhem cesty musite neustdle sledovat zdsoby munice,
vody a |ékdrniCek, protoze kazdd polozka je kritickd. Vasi
situaci navic zkomplikuje Mad Dog Michigan, psychopaticky
vidce gangu klanu H.AV.O.C., ktery touZi po odplaté. Vase
trasa povede pfes zdevastované ddlnice pIiné ndstrah
a divokych motorkafskych gangl, silné inspirovanych
kultovni filmovou klasikou Sileny Max.

Masakr na ddlnici je zndmy svou vysokou a ne-
kompromisni obtiznosti, kter& proveéfi vase taktické mysleni
a Stésti na maximum. Pravé vysokd ndrocnost a nutnost ucit
se z vlastnich chyb délaji z této knihy nezapomenutelny
zGzitek. Nabizi hodiny napinavého dobrodruzstvi a stovky
moznych déjovych koncu.




A .
SoutéZo hru, |
V Sestndctém Freeportu nabizime absolutni
pecku a jednu z nejlepSich nezdavislych he
posledni dekddy — No Man’s Sky! Hra, kterd se
vykoupila z vlastnich hfichd a stala se jec

z nejlepSich her pro mezihvézdné dobrodruhy.
Stagi, kdyz: '

-I budete lajkovat Freeport Magazi
na Facebooku nebo Instagram

nag ok
Aar


https://www.facebook.com/freeportmag
https://www.instagram.com/freeportmagazine/
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A jsme na konci Freeportu €. 16. Minuli jsme néco zajimavého, co
vas trklo? Dejte ndm védét na Facebooku, Instagramu nebo
redakénim e-mailu! Mezitim pfejeme pfijemny zbytek Iéta, spoustu
krasnych zazitkd a za dva mésice jsme tu opét s novou vérkou
zajimavosti. Mezi tim sledujte nd$ Facebook a Instagram, kam
davame rychlé novinky a poslechnéte si nGs podcast FREEPORTALK
na Spotify a YouTube.

Odebirejte nas a , kde kromé novinek z ¢eské
a nezdvislé scény sdilime i zajimavé slevy a obcas také rozdavame
néjaky ten herni kéd!

X

Q Marcel Mojzis Mark Fleischer
\ ';“\ @moyzis92 @majky
Magdaléna ) )
NP Daniel Kubik
Mojzisova
@miminko

@shmaydag9g


mailto:redakce@freeportmag.cz
https://discord.com/invite/2gZh2DjpFN
https://drive.google.com/drive/folders/1AGM4BXN2Wp6c4E0Px8QySXt2ZP7QSkyT?usp=drive_link
https://www.youtube.com/@Freeportmag
https://open.spotify.com/show/5KVfi91beBbpcPBGguhRVu?si=2086d89402254416
https://www.facebook.com/freeportmag
https://www.instagram.com/freeportmagazine/
mailto:redakce@freeportmag.cz

Podporte
Freeport

= forendors

@forendors.cz/freeportmag

Libi se vam nas magazin?
Predplatte si pfednostni pfistup
na Forendors a podporite tak nas

projekt.

Podpora magazinu
Prednostni vydavani
Podékovani v casopisu

Role na Discordu


https://www.forendors.cz/freeportmag

