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EDITORIAL

oo Vv & Vve
Mili ctenari,
rok 2023 utekl jako voda a rozhodné si nemUzeme stézovat, ze by nebylo
co hrat. Ono je, ale s casem to je slozitéjsi. Alespon u mé. A protoze mam
minimalné tisic restd, rozhodl jsem se jako téma posledniho Cooldownu
zaradit tricitku téch nejlepsich her, které jsem byl schopen najit a které by
mohly bavit i vas, pokud jste je minuli. Jestli se nechcete probirat stohy
recenzi, mate moznost nakouknout na nejzajimaveé;jsi pecky jak téch
nejvétsich, tak i téch mensich studii véetné tuzemskych vyvojara a usetrit
si cas.
V rozhovoru s kreativnim reditelem ¢esko-ukrajinského studia Dreamate
predstavujeme zajimavé steapunkové RPG New Arc Line, které by mélo
vyjit v pribéhu pristiho roku.

V rubrice Hardware pak zkousime témér nemozné, a to postavit PC do
deseti tisic nejen na kancelarskou praci, ale i na jednodussi hrani.

Prvni ro¢nik je za nami, ale nekoncime, sejdeme se zas pristé, tak si uzijte
svatky, bohatou nadilku, hodné zdravi a davejte na sebe pozor!

Abych nezapomnél, nékde uvnitr naleznete dva klice, jedna skvéla indie
zalezitost a jedna mega pecka!

Veselé Vanoce preji

t

Marcel Mojzis, Séfredaktor  Magdulé, redaktorka
instagram: @moyzis92
twitter: @mojmarc
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CESKE TITULY | MAGNA REGNA

V RTS Magna Regna se podivame

do Vel

o e

i,

ardubické studio Ham-
mer Games ma za se-
bou zatim dvé hry
a obé jsou v predbézném pri-
stupu. Transport Services
predstavuje jednoduchy tyco-
on a World of Castles budova-
telskou strategii o stavéni
hrad(. Obé dvé hry ziskavaji
na Steamu smisSené recenze
a ani jejich socialni sité nehyri
zivotem. Studio se aktualné
totiz zabyva ceskou histo-
rickou RTS Magna Regna, jez
ma hrace provést celym
stredovékem.

Velka kralovstvi

Prestoze nazev laka na rozleh-
lé panstvi, pocatek je o mnoho
skromnéjsi. Zakladni herni
maod Skirmish zacind uzv 7.
stoleti a hrac tak dostane do
vinku jen hradisté a hrstku
obyvatel. Jako v klasikach

typu Age of Empires je
hlavnim Ukolem v single i mul-

tiplayeru sbér surovin, vycvik

novych jednotek a postupny
vyzkum novych technologii,
diky kterym se hradisté po-
stupné mulze rozrast v hrad,
obklopeny méstem s hradba-
mi. Hraci se samozrejmé musi
mit na pozoru pred dobyvateli.
Magna Regna bude obsahovat
i pribéhovou kampan, ktera
slouzi k predstaveni hry a je-
jich mechanik novym hractim,
zaroven ale nabidne skutecné
historické bitvy a pribéhy
davnych panovnikl 7. a 16.
stoleti.

Vic strategie, min klikani

Herni rozhrani ma pomoci ca-
sual hracdm s planovanim vy-
stavby, vyzkumu i
verbovanim jednotek. Autofri
se chtéji odlisit od klasickych
strategqii, kde vyhraval ten,
kdo rychleji naklikal vse po-
tfebné a tempo hry zamérné
zpomaluiji.

omoravskeé rise

Develapment;Build

Pokrok je rozdélen na tfi ob-
dobi - rany stredovék, ozna-
ceny jako ,dark age”, vrcholny
stiredovék ,,golden age”

a pozdni stredovék. Vyzku-
mem se hradisté postupné po-
souva vstric dalsi historické
etapé, avsak pokud hrac po-
stoupi o obdobi dal, vsechny
nevyzkoumané technologie
predchozi doby zlistanou
uzamceny.

Panovnik bude mit za Gkol za-
jistit dostatecny prisun péti
zakladnich surovin, kterymi
jsou jidlo, drevo, kamen, zZe-
lezo a zlato. Sestou ,surovi-
nou” budou lidé, resp.
Dostupna populace vhodna

k vytrénovani na bojovniky.
Kazdé obdobi ma pomérné
nizky populacni limit vesni-
canu podle doby, coz ma pri-
spét k pomalejsimu tempu hry
a k tomu, aby nékteri hraci
svym soupertm prilis ,neutek-



li".

Verbovat pljde pouze po Si-
cich a jejich pocet bude silné
limitovan populaci. Tento prin-
cip opét zredukuje pocet klik@
a zjednodusi spravu jiz naver-
bovanych jednotek. Oproti
konkurencnim Manor Lords se
VyVojafi vice zaméruji na stra-
tegii a boj, nez na spravu vlast-
niho Gzemi.

Autofi slibuji maximalni histo-
rickou vérnost nejen ve vzhle-
du jednotek a budov, ale téz

v historickém zasazeni. Hra za-
¢ind na Velké Moravé a v pri-
béhu hrani bude mozné
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potkat skutecné historické
panovniky, jejichz prizen doda
hrac¢tm unikatni bonusy. Do-
sazeni urcitého panovnika na
trdn ma ale dopady na vztahy
se sousedy a mUze hracam ta-
ké zavarit.

Ve hre bude robustni editor
map, diky kterému bude
mozné vytvaret dalsi scénare.
Samozrejmosti je integrace se
Steam Workshopem pro
snadnéjsi implementaci uziva-
telského obsahu. Vingame
editoru vznikl i posledni trai-
ler, avSak musime priznat, ze
kvili topornym animacim ne-
pUsobi moc reprezentativné.

X E

Jako demo editoru kampané
je ale pUsobivy.

Magna Regna vyjde s ceskymi
titulky a anglickym dabingem
nejprve v early accessu prav-
dépodobné ke konci roku
2024. Vydani plné hry je zatim
v nedohlednu. Prejme malému
tymu Hammer Games, aby se
dilo podarilo a bylo tak jejich
prvni dokoncenou hrou.

Méjme ale v patrnosti, ze do-
savadni pociny studia ne-
opustily (a pravdépodobné ani
neopusti) predbézny pristup
vzhledem k prakticky ukon-
cenému vyvoji. Jeden titul
(Runaway Train) na oficidlnim
webu Hammer Games dokon-
ce vede na neexistujici Steam
stranku, coz profesionalné ne-
vypada. Snad bude Magna
Regna mit svétlejsi bu-
doucnost...

can help you to speed up research,
xtra ecol rches

&

also gives

DavelopmentBuilg



CESKE TITULY | GRAY ZONE WARFARE

Madfinger Games predstavili svou

rnénsti Madfinger Ga-
mes vznikli v roce
2010, avsak ¢lenové

studia jesté predtim pracovali
na titulech jako Mafia, Viet-
cong nebo Hidden & Dange-
rous 2. Madfinger prosluli
celosvétové jako vyvojari mo-
bilnich her, zejména diky jejich
Shadowgunu z roku 2011

a first person zombie strilecce
Dead Trigger, ktera vysla o rok
pozdéji. Az dosud vyuzivalo
studio technologii Unity, avsak
s prechodem na velkou herni
platformu zménili i engine,
jejich nové FPS bude tak po-
hanéné Unreal Enginem 5!

Prvnim oznamenim nové velké

prvni hru pro PC

- w2l
hry byla tiskovy zprava z ledna
roku 2022. CEO Marek Rabas
uved|, ze prechazi na novy en-
gine, aby mohli konkurovat
nejlepsim hrdm na trhu, avsak
na skoro dva roky se studio
odmlcelo. V listopadu letosni-
ho roku vyvojari naservirovali
prvni obrazky a trailer. Koreny
studia se v Gray Zone Warfare
nezaprou. Trailer a prvni
screenshoty ihned pripo-
menou dzungli Vietcongu, di-
raz na realismus pak
pomrkava na kolegy z Bohe-
mia Interactive. Novinka vsak
nebude jen recykldtem sta-
rych ¢eskych vojenskych si-
mulaci.

" GRAY<ZONE

Gray Zone Warfare ma byt
hardcore taktickou vojenskou
simulaci sazejici na multiplaye-
rové bitvy trech frakci mezi
sebou a pocitacem ovlddanych
NPC. Steam popis se také

o singleplayeru nezminuje.

.Grey Zone Warfare je pohlcu-
jici taktickd FPS s maximalnim
zameérenim na realismus. Pri-
pojte se k soukromé vojenské
spolecnosti a prochazejte se
rozlehlym otevienym svétem
sami nebo v ceté. PrizplUsobte
se svému okoli, pouzivejte
taktiku ve svij prospéch

a bojujte proti jinym hracdm

a neprateldm ovladanym umé-
lou inteligenci.”

O co tujde?

Jak je u multiplayerovych stri-
lecek zvykem, pribéh hraje az
druhé housle, pokud ma vi-
bec smycec. Hraci jsou uve-
deni do fiktivniho konfliktu.
Po zdhadnych udalostech na
ostrové v jihovychodni Asii
evakuovala OSN vétsinu
obyvatelstva a povéfila trojici
soukromych vojenskych do-
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davateld prozkoumat oblast,
odhalit jeji tajemstvi a privézt
jakékoli nalezené cennosti.
Typy misi zatim vyvojari nepri-
blizili.

Realismus

Na ¢em si Madfinger zakladaji
uz od prvniho oznameni je di-
raz na realismus. Kazdé roz-
hodnuti mGze byt fatalni,
selhani v misi ma znamenat
ztratu veskerého vybaveni

a postupu. Strach o nabity lo-
ot tak ma
utuzit
spolupraci g
mezi hraci
a takticky
postup
vpred. Po-
malejsi
prazkum
by tak
mohl byt
prijemnym
osvézenim §
frene- w
tickych [
prestielek AR
typu Call

of Duty. Zbrané se maji chovat
realisticky vcetné vérné fyziky
a balistické simulace. Dilezity
ma byt rovnéz zdravotni stav
vojaka. V traileru jsme vidéli
vojaka pit, jist a zobat néjaké
medikamenty. Doufame, ze
hra nabidne néco propra-
covanéjsiho, nez jen health
bar a nerealistické zdzracné
léky ¢i ndpoje, jak je dnes
zvykem. Na detaily si ale musi-
me jeSté pockat.

GRAY~ZONE

WARFARE

Jedinou ozndmenou platfor-
mou je Steam a poprvé se do
dZzungle mame vypravit nékdy
v roce 2024. Konzole nebyly
oznameny, ale vyvojari je za-

tim nezavrhuji.
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Vladyslav Dobrovolskyj:
-~-Hlavnim motivem New
Arc Line je protiklad
magie a technologie*

reamate Games sice
maji sidlo v Kyjeve, ale
Cast tymu pracuje

v Ceské republice. Toto mezi-
narodni seskupeni aktualné
pripravuje zajimavy mix kla-
sickych tahovych RPG s origi-
nalnimi hernimi mechanikami.
Prinasime vam exkluzivni roz-
hovor s kreativnim reditelem
studia Vladyslavem Dobrovol-
skym.

Dobry den, predem velice
dékujeme za rozhovor! Po-
vézte nam, prosim, o zacat-
cich vaseho studia a o vasich
zkusenostech s vyvojem her.

Vse zacalo zazitky z détstuvi,
kdyz jsem hral hry jako
Baldur's Gate, Arcanum,
Planescape Torment a Fallout.
Tehdy jsem zacal premyslet:

"Jak by vypadala moje hra,
kdybych néjakou udélal?". Po
ziskani zkusenosti ve velké
spolecnosti zabyvajici se vy-
vojem her jsem se rozhodl vy-
tvorit prototyp. Vytvoril jsem
model hlavni postavy a napro-
gramoval zakladni logiku.
Pozadal jsem svou zenu, aby
nakreslila textury pro postavy
a rozhrani. Poté jsem si uvédo-
mil, kolik prace a Usili vyzaduje
vytvoreni hry. Sel jsem tedy se
svym napadem za kamarady.
Mam asi sedmndctiletou praxi
v oboru a prGmérna praxe
specialisty v nasem tymu je asi
osm let.

Na internetu popisujete
Dreamate jako cesko-ukra-
jinské studio. Jsou tam také
informace o vasi centrale

v Kyjevé. Jaké je vase spo-
jeni s Ceskou republikou?

Chce se mi v zertu fict o hlu-
bokém duchovnim spojeni, ale
je to presné tak, jak to zni.
Cesko-ukrajinské studio.

V Cesku mame studio s ¢asti
tymu a v Kyjevé kancelar

s dalsi ¢asti tymu. Vétsina na-
Sich zaméstnancl pracuje na
dalku. Mame také zaméstnan-
ce v dalSich zemich, napriklad
v jinych vychodoevropskych
zemich nebo v USA.

New Arc Line je vase prvni
hra, pokud se nepletu. Jak
byste hru popsal nékomu,

kdo ji jesté nevidél?

Skutecné, jedna se o prvni hru
studia Dreamate. New Arc Li-
ne je top-down RPG ve

steampunkovém fantasy
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prostredi s estetikou a tématy
USA roku 1900. Ustiednim
konfliktem je protiklad magie
a technologie, pricemz se vyu-
Ziva severoamericky folklér. Je
to rozhodné hra, kterou by si
mél zahrat kazdy.

Kolik lidi pracuje na New Arc
Line a jak dlouho?

Jednoznacny zacatek projektu
je tézké urdit. Presnéji receno,
zacali jsme kolem roku 2019.
Velikost tymu se v riznych
fazich ménila. Nékdy v ném
byli 3 lidé, pak 8, pak 14. Ak-
tivné jsme zacali nabirat ko-
legy do projektu v fijnu 2021.
Nyni je nas néco pres 40.

Bylo steampunkové RPG vasi
prvni volbou a proc jste si
vybrali pravé toto prostredi?

To je vlastné velmi slozit3, za-
sadni a zaroven filozoficka
otdzka. Pokusim se odpovédét
co nejjasnéji. Ano. Steampunk
byl vybran hned. Byl vybran
proto, zZe je hluboky a ma uz
svou koncepci. Jsou zde neob-
vyklé principy a otazky, které

je treba zvazit - napriklad es-
tetika. Ale je tu také obrovsky
prostor pro vymysleni me-
chanismu vseho druhu, funkci,
obleceni a zbrani. Je zajimavé
premyslet o tom, jak by lidé
zili, jakym vyzvam by celili, jak
by vypadalo jejich prostredi

a proc. Jak by napriklad fungo-
vala ekonomika, protoze
zdrojem energie je para. Ale

i kdyz je steampunk pozem-
sky, ma také svou vlastni fa-
ntastiku.

Trailer mi pfipomnél staré
izometrické hry z horniho
pohledu jako Baldur's Gate
nebo Arcanum. Jaké hry vas
inspirovaly a jak se planujete
odlisovat?

Hry, které jste zminil, nas sku-
tecné inspirovaly :) Obecné
spousta her tohoto zanru. Ne-
verwinter Nights, Icewind
Dale, Dragon Age. Mimo-
radnym pilifem v nasem se-
znamu inspiraci jsou Disco
Elysium a Planescape Tor-
ment. Nedavno vysla naprosto
Uzasna Baldur's Gate 3. Vy-

niknout je pomérné snadné.
Ackoli jsou vSechny uvedené
hry Gchvatné, jsou odlisné,
prestoze maji spolecny zanr.
Nas projekt se jim bude podo-
bat a zaroven se od nich lisit.
Mame vlastni prostredi, lore,
pribéh, role-playing a herni
systémy, aniz bychom za-
chazeli do detaill mechanik.

Jednim z dulezitych aspektu
RPG je pribéh. Muzete tro-
chu popsat hlavni zapletku
(nebo lore bez spoileru)?

Popsat déj bez spoiler( je ne-
smirné obtizné. Strucné re-
¢eno, nas pribéh je o cesté
pristéhovalce, ktery prichazi
do Nového svéta - o jeho cesté
za svym cilem a prekonavani
obtizi. A tento cil musi hrac
teprve urdit. Bude treba prijit
na kloub konfliktu mezi magy
a technology. Odhalit podsvé-
ti tohoto svéta, jeho nesprave-
dlnosti, problémy a volby,
které bude nutné ucinit na
cesté k vytouzenému cili.

Zaradite do hry néjaké volby,
které ovlivnuji pribéh, nebo




bude pribéh linearni?

Stejné jako ve vétsiné her
tohoto zanru bude pribéh ne-
linedrni. Budou zde jak vy-
znamnéjsi volby, které budou
dale ovliviiovat déj, tak i ty
méné vyznamné, které ovlivni
osud konkrétnich postav nebo
urcitych udalosti. Snazime se
dat hradi dostatecny pocet dé-
jovych odbocek, aby ho hra
bavila a chtél si ji zahrat
znovu, Cinit rdzna rozhodnuti
a pak znovu. A jesté jednou.

Jaky typ questd muzeme
ocekavat?

Plnéni ukold v New Arc Line je
detektivni a trochu se podobd
Ukoliim v Zaklinaci 3. Snazime
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carodéjnic? Nebo pribéh

o tom, jak se obyvatelé Nové-
ho svéta, "mimo zakon", brani
prichodu pokroku v podobé
automatu a pak ho vitaji a pre-
ménuji na palenkové destila-
tory? Ale to vSechno je
legrace. Velmi se snazime, aby
kazdy pribéh v New Arc Line
nenechal hrace lhostejnym.

Herni trailer ukazuje magii

i technologii. MzZete prozra-
dit néjaké podrobnosti o tri-
dach postav a jejich
zaclenéni do svéta?

Hrac bude mit na zacatku hry
k dispozici Sest trid, ze kterych
si bude moci vybrat, a dalsich
Sest prestiznich trid (jako

ohnivych obouruc¢nich zbrani.
Nebo strilet z dalky pomoci
ohnivych arkebuz. Zaroven na-
priklad Teslapunkovi védci
jsou tridou divoké védy a ex-
perimentl s elektrinou

a magnetickym polem.

Dulezitou motivaci v RPG
hrach je vyvoj postavy. Vidél
jsem maly zlomek néceho, co
pripominalo talentovy strom
Path of Exile. Mohl bys tro-
chu popsat systém rozvoje
postavy a dovednosti?

Pravdépodobné jste vidél sta-
ry koncept. Vyvoj postavy je
nyni néco jako mix SPECIAL

a D&D5. Postavy budou mit
statistiky, dovednosti, perky,

se vyvazit tkoly mezi kazdo-
dennostmi realného svéta,

o kterych hrac slysela ma

k nim néjaky vztah, a vyso-
kofantastickymi pribéhy. Na-
priklad laska, korupce, alkohol,
dluhové otroctvi, rasismus
atd. Co treba pribéh, ve kte-
rém vystupuje zavisly Slender-
man, pasak mocalovych

v D&D) béhem levelovani. Tri-
dy technologU jsou zavislé na
technologiich steampunku,
dieselpunku nebo teslapunku.
A tridy magu jsou spise na-
bozenské - napriklad kultisté
a vuduisté. Kultisté napriklad
predstavuji druh ohnivych ma-
g, ktefi mohou bojovat s ne-
prateli na blizko pomoci
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kostky, vsechno, co maji hraci
rddi. Postavy magu budou mit
dva paralelni vyvojové stupné!

Na internetu muzeme vidét
letmou ukazku soubojua. Jaky
typ boje implementujete

a vyuzivate néjakou znamou
sadu pravidel?

Mame tahové souboje. Nas
boj je velmi podobny hre



Baldur's Gate 3. Pouzivame ta-
ké hody kostkami, které
pracuji s pravdépodobnosti,
nikoliv D20, ale D100. A samo-
zrejmé se lisi i nase do-
provodna pravidla.

Jakeé technologie pouzivate
pfi vyvoji hry?

Jestli jsem spravné pochopil
otazku, myslite engine. Hru
vyvijime na Unreal Engine 5.

Ve hre jsem vidél dva typy
kamery - nad ramenem v alfa
verzi a shora. Znamena to
néjaké moznosti prizplso-
beni grafického rozhrani ne-
bo ovladani?

Od pohledu kamery pres ra-
meno jsme upustili a zamérili
jsme se na pohled shora dold.
Toto rozhodnuti si vynutily
designové davody. Prepinani
kamery a ovladacich prvka
znacné narusovalo pocit pono-
reni do déje.

Planujete zahrnout néjaké
moznosti multiplayeru?

Ne, neplanujeme. Nase hra se

ROZHOVOR | VLADYSLAV DOBROVOLSKYJ

toci kolem vypravéni pribéhu
a zapletky a zaméruje se na
cestu jedné postavy.

Geopoliticka situace

v dnesni dobé vyrazné ztizila
nejen vyvoj her. Jaké nej-
vétsi prekazky vam zpusobi-
la probihajici valka na
Ukrajiné a ovlivnila vydani
hry?

To je tézké téma. Vyjadrovat
se k nému v soucasné dobé je
narocné. Jednoducha odpo-
véd' by znéla: "Museli jsme po-
sunout terminy". Ale kdyz
padaji bomby a umiraji lidé, je
slozité presné fict, do jaké mi-
ry nas valka ovlivnila.

Je jiz naplanované datum vy-
dani?

Zatim nezndme presny den,

ale rok je zndm (2024, pozn.
redakce).

Znate uz cenovou hladinu?

Cenu zname, ale zatim je to
prisné tajemstvi, které nelze
prozradit.

Na jakych platformach bude
12

New Arc Line vydana a exis-
tuji néjaké moznosti pro Nin-
tendo Switch nebo Steam
Deck?

Zatim planujeme vydani New
Arc Line na PC, PlayStation 5
a Xbox.

Je jesté néco, co jsme ne-
probrali a co byste chtél na-
$im ctenarum sdélit?

Vérim, ze jsme v tomto roz-
sdhlém rozhovoru s mnoha
vécnymi otazkami pokryli vse.
Dékujeme vam za néj! Dopo-
rucuji ctendrtim, aby si New
Arc Line vyzkouseli - je to fa-
ntastickd a napinava hra. Na
shledanou vsem!

Vladyslav Dobrovolskyj
Marcel Mojzis
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Tricet letosnich hernich pecek na

rosinec je casem, kdy je
brzy tma a venku zima.
Prochazet se po trzich

a pit svardk donekonecna
nejde, a tak nastava idedlni
doba na dohnéni restd, na kte-
ré nezbyva pro celorocni vyti-
Zeni cas.

Protoze toho letos bylo
pozehnané, rozdélili jsme vy-
bér na 3 kategorie: Velké, tedy
AAA tituly od renomovanych
studii, Malé aneb nezavisla i
mala studia a Tipy, kam dame
vse, co se do prvnich dvou ka-
tegorii neveslo. Kazda katego-
rie obsahuje 10 her. Vybrali
jsme s prihlédnutim na ty nej-
lépe hodnocené letosni pecky
podle serveru Metacritic a na-
konec jsme seznam jesté
poupravili podle preferenci
redakce. U kazdé hry uvadime
hodnoceni za odborniky i hra-
Ce z Metacriticu.

dlouhé zimni vecery

Velké hry
Lies of P (80/8,2)

Soulsovka (opravdu velmi)
volné vychazejici zromanu Pi-
nocchiova dobrodruzstvi od
Carla Collodiho od jihokorej-
skych Neowiz Games pripo-
mene skvély Bloodborne, byt
se odehrava v steampun-
kovych kulisach. Hodné se in-
spiruje od From Software, ale
kdo dneska ne. Jasnd volba
pro fanousky soulsovek!

Everspace 2 (81/7,9)

Moznd namitnete, ze tahle
vesmirna arkada patri do jiné
kategorie. Za nas je ale Ever-
space 2 skvélym AA titulem
pro mezihvézdné freelancery
dychtici po dobrodruzstvi. Na-
bidne zajimavy pribéh, roz-
lehly svét, prazkum planet,
RPG elementy, korist, tézbu

i vyrobu. Ovéreny a oblibeny
mix!
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Starfield (83/7)

Zas ten Vesmir! Ale ted'uz
opravdu triackova produkce.
Bethesda se opravdu snazila
naservirovat obrovskou

a komplexni vesmirnou hru se
skvélym pribéhem. Recenze
kritikd jsou velmi kladné,
avsak hraci nadseni nesdili.
Kazdopadné pro fanousky
Falloutu ¢i Skyrimu je Starfield
dalsim dilem z provérenych
bethesdéaskych surovin, ac v ji-
ném kabatku.

Hogwarts Legacy (84/8,5)

Potterheadi cekali na tohle
velké open world RPG

z prostredi bradavického hra-
du a prilehlého okoli jako na
smilovani. Zhruba 100 let pred
Harrym mame moznost zkusit
si na vlastni kdzi, jaké je celit
studiu a skrytym hrozbam

vvvvv

zel. Hra se povedla a ac pribéh
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nedosahuje kvalit knizni pred-
lohy, dokaze zabavit na desit-
ky hodin!

Alan Wake 11 (87/8,8)

Remedy poprvé predstavili
pribéh spisovatele Alana Wa-
kea pred trinacti lety a letos
jsme se konecné dockali
pokracovani. Jednicka je kul-
tovni a dvojka ma solidné na-
slapnuto. Jak odborni
recenzenti, tak hraci si pocin
chvali a tahle mysteriozni de-
tektivka by neméla chybét ve
virtualni poli¢ce zddného fa-
nouska zanru.

The Talos Principle 11 (88/9,1)

Devolver Digital publikovali

v listopadu pokracovani lo-
gické first person hry The Ta-
los Principle. Puzzle hry stoji
na okraji zajmu a The Talos
Principle Il ma na to zménit.
Nabidne skvélou grafiku, pri-
béh a zavari mozkové zavity.
Mnozi hraci na Steamu ji pova-
Zuji za tu nejlepsi logickou hru,
kterd kdy byla vytvorena. Hréli
jste Portal? Tak zkuste i The
Talos Perinciple!

Marvel’s Spider-Man Il
(90/9,1)

Insomniac Games bofi
Playstation s pavoucim hrdi-
nou uz od Playstationu 4

a novinka neni vyjimkou. Akcni
adventura s otevienym své-
tem v Cele s Peterem Parke-
rem aspiruje na obdobny
Uspéch i na soucasné generaci
konzoli. Stavi na provérenych
zakladech, ale nékoho by
mohla mrzet absence vyznam-
néjsi evoluce. | tak ale podle
odbornikd a hraca stoji za to!
Zatim jen na PS5.

Super Mario Bros. Wonder
(92/9,1)

Kdyz uz jsme u exkluzivit, ne-
smime zapomenout na letosni
hit Nintenda s nesmrtelnym
instalatérem v hlavni roli! Po
mnozstvi povedenych zan-
rovych experimentdl se vyvoja-
fi vraci ke klasice, na které
vyrostli dnesni tricatnici. Ale

i kdyz je Mario opét klasickou
plosinovkou, nebylo by to Nin-
tendo, aby hru neobohatilo

o hromadu novych a origi-
ndlnich ndpadu. Kéz by stejné
tak Uspésna byla i konkurence
od Segy...

Legend of Zelda: Tears of
the Kingdom (96/8,3)

Nintendo podruhé s zelizkem
v ohni The Game Awards
2023. Tentokrate s pokra-
¢ovanim open world RPG o z&-
chrané svéta a princezny Zeldy
(nejsou s Peach sestry?) ze
sparu zlého Ganona. Legend
of Zelda stavi na skvélém
prvnim dile a recykluje obli-
beny mix explorace, hddanek,
craftingu a souboju tak, jak to
umi jen Japonci. Majitelé
Switche asi nemaji v ruce lepsi
RPG, ale podle nas hru roku
ziska nasledujici titul!

Baldur’s Gate 11l (96/8,9)

Tuhle klasickou znacku snad
neslo resuscitovat épe!
Belgicti Larian Studios

s zanrem tahovych RPG umi
pracovat, to dokazali sérii Divi-
nity, avsak jejich doposud nej-
lepsSi D&D RPG prislo az se
slavnéjsi znackou v zadech.
87533-D4229-9C592-2C82B.
Treti Balduri se radi po bok
téch nejlepsich RPG historie

a jak odbornici, tak hraci hru
oznacuji jako nejlepsi RPG od
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tretiho Zaklinace a horkého
kandidata na Hru roku 2023.
Jakou maji konkurenci? Jiz
zminéného Alana Wakea, Spi-
der-Mana, Maria, Resident Evil
4 a Zeldu.

Malé hry
Viewfinder (84/7,5)

Originalni ploSinovka z pohle-
du prvni osoby na zhruba pét
hodin silné inspirovana Por-
talem, ale namisto telepor-
tovani tu ohybate realitu
pomoci fotoaparatu. Vyfotite,
co vidite pred sebou, fotku
prenesete na jiné misto po-
moci perspektivy pak misto

z fotografie prenesete. Kdo
zna Looney Tunes a honicky
kojota Vildy s ptakem
Uli¢nikem, vi, co mame na
mysli. Tézko se to vysvétluje,
ale je to bozi!

Cassette Beasts (84/8,4)

Malé britské studio Bytten
vzalo stary kazetak, Pokémo-
ny, Final Fantasy a Octopath
Traveller a namixovalo ujeté
ale zdbavné pixelartové JRPG.
Ocitnete se na podivhém ost-
rové obyvanym rliznymi stvo-
renimi, které lze sbirat
nahrdnim jejich zvuku na
walkman (namisto zavieni je
do klaustrofobickych micka).
Nasledné miZou postavy ve
vasi parté vzit na sebe podobu
nasbiranych priser a bojovat

v tahovych soubojich stylu Fi-
nal Fantasy. Priznavame, zni to
ujeté, ale jak to je ujeté, tak je
to zabavné. Jestli jste nékdy
pretaceli kazetu tuzkou

a sbirali pokémony, méli byste
to zkusit. Gotta record them
all!



Chants of Sennaar (85/8,4)

Unikatni puzzle hra, jakou jste
zatim nehrali. Jako cestovatel
se ocitnete v zemi, kde nero-
zumite jedinému slovu a vasim
Ukolem je postupné se naucit
jazyk, abyste porozuméli, co
se kolem déje. Hra kombinuje
prvky plosinovky, bludisté

a rlznych hadanek, prevazné
zalozenych na desifrovani
jazyka, vraceni se na znama
mista a zasazeni starych slov
do nového kontextu. Velmi
povedenad hra doporucovana
nejen studentdm lingvistiky.

Hi-Fi Rush (87/8,9)

Japonsti Tango Gameworks si
odskodili od horor( ke komi-
xové akéni rubacce Hi-Fi Rush,
kde se Uplné vSechno na ob-
razovce hybe do rytmu
(véetné Ul). Rytmickych mlati-
cek uz jsme vidéli nemalo, ale
zadna si s hudbou nehréla tak
jako Hi-Fi Rush. Hra ma navic
povedené cutscény a stylizaci.
Soudé podle recenzi si vasi po-
zornost urcité zaslouzi.

Sea of Stars (88/8,1)

Dalsi JRPG vzhledem pripomi-
najici Chrono Trigger nebo Oc-
topath Traveller. Neni to ale
jen levna kopirka. Vyvojari ze
Sabotage si pripravili poctivé
RPG s vlastnim pribéhem

a originalnim svétem. Priprav-
te se na zhruba 30 hodin kva-
litniho pribéhu a tahovych
soubojli po vzoru klasik zanru.
Jedna se o prequel k plosinov-
ce The Messenger od stejnoj-
menného studia, hra je tak
prospikovana pomrkavanim na
predchozi titul a obsahuje hro-
madu hlavniho i vedlejsiho ob-
sahu. Podle recenzi hraca to je
pecka.

Cocoon (88/8,2)

Od Jeppeho Carlsena,
designéra povedenych plosi-
novek Limbo a Inside, prisla le-
tos dalsi hra aspirujici na
podobné kultovni zarez jako
dva vyse zminéné tituly. Uz to
neni cernobila plosinovka, ny-
brz logicka adventura z horni-
ho pohledu zalozend na
objevovani rizné propojenych
svétl a plnéni logickych ha-
danek klasickym stylem bez
jediného mluveného slova.
Pokud vas oslovilo Limbo ¢i In-
side, je Cocoon jasnou volbou.
Pizza Tower (89/8,9)
Vyvojarské studio s pri-
znac¢nym nazvem Tour de
Pizza popisuje svoji prvotinu
jako rychlou 2D plosinovku in-
spirovanou sérii Wario Land

s dlirazem na pohyb, prizkum
a zvySovani skére. A presné
tak to také je. Zavodite s ¢a-
sem, prekonavate prekazky ve
stylu klasickych ploSinovek

a snazite se zachranit vlastni
kzi (a restauraci). Navic je to
vtipné, graficky imitujici Car-
toon Network a za necelych
20€.

Dave the Diver (90/8,2)

Detailni atmosFéricky pixelart,
kde pres den lovite harpunou
ryby v nddhernych podmor-
skych hlubinach, abyste vecer
mohli servirovat Glovky hla-
dovym krkim v susi restaura-
ci. Prestoze hra prakticky
nabizi dvé hlavni ¢innosti - lov
ryb a spravu restaurace - tyto
dvé mechaniky postupné
rozsiruje a diky mnozstvi ob-
sahu zabavi na nékolik desitek
hodin. Podle recenzent( i hra-
¢ to je skvélad oddechovka!
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Turbo Overkill (91/7,6)

Boomer shootery zazivaji

v poslednich letech doslova
mezindrodni obrozeni. lon Fu-
ry, HROT nebo aktualni Turbo
Overkill jsou toho dikazem.
Kdo vyrlstal na Quakeovi,
Unreal Tournamentu nebo Du-
ke Nukemovi, vi, o ¢em je rec
a uz si to leti koupit na Steam.
Hra neni ale jen pro retro fan-
dy, gameplay nabizi moderni
pojeti pohybu, kde se Splh3,
skace, klouze ¢i béha po zdech
a strili po vSem v pohybu. To-
talni narez.

Slay the Princess (92/8,7)

Vizualni novela Slay the Prin-
cess nabidne povedeny horo-
rovy pribéh v ru¢né kreslené
grafice s perfektni atmo-
sférou a dabingem. Zdanlivé
jednoduchy Ukol vypravéce za-
bit princeznu se skoro neko-
necné vétvi a dava hraci
vysokou miru svobody v roz-
hodovani. Podle odbornych
recenzentud nejlepsi hra nase-
ho seznamu a urcité jedna

z nejlepsich vizualnich novel
roku!

Tipy
Resident Evil IV Remake
(93/7,9)

Prestoze je remake ctvrtého
Resident Evilu pro své ne-
sporné kvality adept na hru
roku, myslime, Ze sosku nezis-
ka. Kdyby se nejednalo o re-
make, zaradime jej do prvni
AAA kategorie, avsak takto
muzeme jen doporucit fa-
nouskdm linearnich horo-
rovych adventur. Recenzenti si
remake nemohou vynachvalit,
avsak na Metacriticu zazniva
kritika zastaralého grafického
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zpracovani.

Quake Il Enhanced Edition
(90/7,8)

Zaujal vas Turbo Overkill? Pak
urcité nepohrdnete remaste-
rem legendy boomer sho-
oterl Quake Il. Podle ohlasl je
remaster druhého Quakea
provedeny s citem ke
zdrojovému materialu a navic
obsahuje jedno zcela nové
rozsireni. Pro fanousky série
povinnost.

Dead Space Remake (89/8,8)

Legendarni stiilecka dostala
po 15 letech novy remake a
porad je to skvéld zanrovka,
kterd podle mnohych str¢i do
kapsy i moderna Callisto Pro-
tocol.

Diablo IV (86/2,2)

Nejrozporuplnéjsi hra naseho
seznamu je bezesporu ctvrté
Diablo. Blizzard se opravdu
snazil dodat atmosféru bliz-
kou prvnim dildm série a pod-
le odbornych recenzi se to
autordm podarilo. Hrécdi ale
kritizuji obsah a pay to win
mechaniky. Ale je to Diablo

a mélo by tu byt.

Drawing from memory (?/
8,5)

Online party hra pro alespon
dva hrace Drawing From
Memory nabidne presné to, co
byste z nazvu cekali. Koncept
je jednoduchy, pripojite se

s prateli do lobby, vyberete
postavu ¢i obrazek k nakres-
leni a nasledné jej musite
zpaméti nakreslit. Funguje
skvéle s lidmi na stejné viné.

HROT (81/8,5)

Autor Spytihnév letos udélal
diru do Ceské republiky diky

své retro strilecce HROT. Kla-
sické FPS inspirované Quakem
nds zavede do alternativni
reality roku 1986, kdy jsou ko-
munisti stale pri plné sile

a brani se nezndmym narusite-
[Gm. Hra je zdmérné kostrbata
a témeér vyhradné hnéda. Nam
se grafika nelibi, ale své kouz-
lo pro spoustu hraca rozhodné
ma.

Wartales (80/8)

Strategické izometrické RPG
Wartales bravurné micha zan-
ry. Nejprve spravujete skupinu
stredovékych zoldakl a zajis-
tujete prisun jidla, penéz

a dalSich surovin, abyste na-
sledné takticky manévrovali

v tahovych soubojich jako

v sérii XCOM. Cil je jediny - zis-
kat pri putovani svétem co
nejvice bohatstvi a neumfrit na
mor Ci valku.

BZZZT (?/9,6)

Roztomild 2D ploSinovka s ro-
botem v hlavni roli vzdalené
pripomene Super Meat Boy.
Hra vysla sice na konci listopa-
du a uz stihla posbirat nékolik
desitek. Skore 9,6 na Metacri-
ticu slibuje Uspéch ceského vy-
vojare Karla Matéjky také

v zahranidi. Tahle poklona
osmdesatkovym plosinovkam
se povedla na jednicku! M3
krasnou pixelovou grafiku,
sviznou hratelnost a rozmani-
té levely. 9AC76-6F933-E64FA-
6252D. Ur¢ité koupi nepro-
hloupite, hra stoji necelé tri
stovky.

Metroid: Prime Remastered
(94/8,7)

Opét remaster. Uz jich je néjak
moc, co rikate? Ale tenhle se

zatracené povedl. Hra je nato-
lik graficky vylepsen3, ze by se
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nemusela stydét ani za prido-
mek Remake. Tohle sci-fi FPS
s akcentovanym prizkumem
prostredi a se zajimavymi ha-
dankami prokouklo a na Swit-
chi béziv 60 FPS. Tenhle
remaster dava smysl zejména
proto, ze pGvodni platforma je
uz mrtva a na Switch se
perfektné hodi.

Last Train Home (83/6,3)

Ashborne Games si jako svou
prvotinu vybrali komplikované
téma ceskoslovenskych legio-
nard na Rusi, ktefi maji jediny,
avsak pretézky ukol - uprch-
nout na sklonku valky obrné-
nym vlakem pres Vladivostok
do nové vznikajiciho Ceskoslo-
venska. Cast hratelnosti je tak
vénovana spravé zdroju a po-
sadky vlaku. Vlak je nutné po-
stupné opravovat, starat se

o palivo i zasoby. Nékdy je ale
treba zastavit a kazda za-
stavka predstavuje riziko
krvavého souboje s Rudou ar-
madou v realtime soubojich.
Hra sbira velmi kladné recenze
na Steamu ale nevyhnula se
kontroverzi v Rusku i Ciné, ne-
prekvapivé.

Tot vse, snad jste si vybrali né-
jakou zajimavou hru na zimu

a pokud jsme opomnéli néja-
kou dalsi pecku, napiste ndm
na facebook nebo redak¢ni e-
mail.

Marcel Mojzis
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Could I, if it's not too much of a bother, have a cold piLsner?

s
ate radi klasicky ces-
ky lezdk a porad jste
neprisli na chut

hipsterskym kyselacam, IPAm,
APAm ¢&i weizenbierdm od
pivovarl mensich nez mikro?
Nejste sami! Autofi hry Dude,
Where Is My Beer maji
ocividné stejny problém a pali
je natolik, ze kolem né&j vy-
stavéli celou old school point
and click adventuru. Jak moc
oldschool, ptate se? Skoro tak
jako samotny pilsner!

,0ldschoolova point-and-click ad-
ventura o hledani plzefiského piva
v neprehledném svété zbytecnych
remeslnych piv a snobskych
hipster(.”

dudewhereismybeer.com

AcC by se podle zapletky mohlo
zdat, Ze je hra ceského plvo-
du, neni tomu tak. Hru maji na
svédomi norsky developer

a grafik Arik Zurabian a spi-
sovatel a animator Edo Bernes
z Kostariky. Autori nas zavadi

>~ I'm a socially awkward person that

] cannot speak fo strangers unless |
i 488 have some alcohol inside of me.
Welcome E/OSL‘_ !

Dude, Where Is My Beer?

do soucasného Osla a kladou
pred nds pretézky ukol - najit
a vychutnat si pivo plzenského
typu ve svété, kde tajemny
Mistr Sladek, na zakladé vy-
sledku pivovarské soutéze,
rozhodl zakazal prodej pod-
radného klasického lezaku.
Bary a hospody se tak plni
hipstery objednavajici si feme-
slnd piva z malych pivovari za
premrsténé ceny horlivé
debatujice nad vselijakymi
zpusoby kvaseni, kterym
hlavni protagonista
nerozumi. Jediné, po
cem touzi, je najit
normalni pivo po
dlouhé cesté auto-
busem do Osla.

S opilosti nejdal

17

dojdes

Narozdil od ostat-
nich point and click
adventur neni hlavni
protagonista stou-
ravy zvédavec a po-
byt mezi podiviny
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v neznamém svéte je pro néj
stresujici. Autori tak prisli

s unikatni mechanikou, tzv.
beer-o-metrem. Aby se hlavni
hrdina odvazil zadit konverzaci
s cizincem, pripadné vyresit
néjaké slozité puzzle, musi po-
silit sebevédomi kapkou alko-
holu. Po celou dobu tak hrac
vidi miru intoxikace a musi ji
korigovat dle potreby. Zdunit
se do némoty ale nejde, autofri
ldkaji na rozsifrené moznosti
opilosti v navazujicim druhém
dile. Hra totiz neni pribéhové
dokoncena a dvojka ma pred
sebou teprve Kickstarter.

Zpatky do minulosti

Rozhrani je podobné jako
hlavni postava konzervativni.
Pdjcuje si klasické schéma ad-
ventur od Sierry z 90. let. Za-
pomente tak na jednoduché
ovladani dvéma tlacitky mysi.
Mysi ovladate pohyb postavy,
ale prislusnou c¢innost je
nejprve potreba vybrat

z menu deviti akci, jak vidite
na snimku. Systém zdanlivé
umoznuje vice volnosti, ale ve

vétsiné je stejné spravna jed-

na moznost postupu vpred,
tak se zd4a takovy vybér preby-
te¢ny. Fanousky old school ad-
ventur z devadesatek ale
ovladani potési.

Grafika ma svérazny komixovy
styl s omezenou barevnou
paletou s prevladajicimi mod-
rymi a Sedymi tény. Pro 2D ad-
venturu se jeji jednoduchost
perfektné hodi. Uroven detai-
(G je dostacujici a design po-
stav povedeny, véetné
animaci.

SlySet mGzeme rovnéz pl-
vodni hudbu, coz u nezavislych
her neni standardem a od-
borné recenze zvukovy projev
hry chvali - od dobfe navozené
atmosféry hudebnim podkla-
dem po ruchy a zvuky nato-
cené v redlném svéte.
Absence dabingu je zcela po-
chopitelna.

Pokud to nebylo z odstavcl
vyse jasné, jedna se o hu-
mornou adventuru s odleh-
c¢enou tematikou, kterd by
neméla zapadnout. Ac re-
cenzenti zminuji misty nelo-

gicky prichod hrou a obecné
nizkou obtiznost, je hra za-
bavna a zkrati dlouhy zimni ve-
cer zhruba o 5 hodin. Na
Steamu je k dispozici za pfi-
jemnych 13,50%€, ale byva ve
slevachipod 10 eur.

Ulllllllﬂlilllllllllllll!Illlllﬂilllﬂllllllliﬂlllll
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Call of Saregnar zavede hrace do
poloviny devadesatek

lovinsky sélo vyvojar
Damjan Mozetic uz
nékolik let pripravuje

RPG zalezitost, kterd jako by
vypadla z poloviny devadesa-
tek! V dnesni dobé je in pouzi-
vat oldchool grafiku v novych
titulech, jak mizeme vidét

v nasem seznamu 30 pecek, je
jich tam hned nékolik.

Nékdo muize namitnout, ze
jednoducha grafika je trochu
podvod na hrace. Hry se tvari
stare, ale ve skutecnosti
nejsou a mnohdy integruji
moderni gameplay. Ona old-
schoolovost je tedy ¢asto pou-
ze pozlatko a nékdy
znouzectnost, pokud nemate
schopné grafiky ¢i dostatecny
rozpocet.

Néco podobného si pravdeé-
podobné rekl i autor Call of
Saregnar, a tak se rozhodl pri-
pravit RPG, které nejen vypa-
d3, ale také se hraje jako staré

hitovky typu TES: Daggerfall,
Betrayat at Krondor nebo
Might and Magic.

Devadesatkova RPG se vyzna-
covala témér nulovou pomoci
hraci a stohy napsaného textu,
ktery bylo zapotrebi precist

k pochopeni pribéhu a postu-
pu dale. Pokud jste posledni
knihu precetli na zakladce a ve
WoWku si zapinate quest
helper, tahle zalezitost nebu-
de pro vas. Ovsem jestli mate
porad v supliku popsany ctve-
reckovany papir s dungeony,
vracite se k oldies a cteni vam
nevadi, tohle m{ze byt hra pro
vas! Sam autor hru oznacuje
jako poklonu ére party-based
RPG z devadesatek.

Piibéh

Autor laka na komplikovanou
zapletku a origindlni fantasy
prostredi inspirované rlznymi
historickymi narody. Hra zaci-
na ve vesnici Avanmoor, ktera
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kvili zahadnému mizeni
tamnich obyvatel spi ne-
klidnym spankem. Navic je
mistni lord v noci ve své kom-
naté zavrazdén. Jak je tomu

u starych RPG zvykem, na
kloub se tomu rozhodne prijit
vskutku rozlicna skupina
dobrodruhd - rytif, student
magie a zlodéjicek. Patrani po
baronové vrahovi zavede nase
tuldky do nitra bitvy mezi bo-
hy.

OG Hratelnost

Gameplay je vskutku tradi¢ni
a inspiraci starymi klasikami
nezapre. Hrac ovlada partu
dobrodruh rozli¢nych povo-
lani, plni questy a z pohledu
prvni osoby putuje svétem ve
stylu Might and Magic 6, ktera
mj. jako prvni v sérii M&M na-
bidla plynuly pohyb ve 3D
namisto klasického pohybu po
Ctvercich. Nebudou chybét
survival prvky. Hrac¢ bude
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Health: ESHESH
Endurance: 41/45
Speed: 5
Strength: 17

TMelee: 43% Scout: 24%

Ranged:  51% Repair: 21%

Magic: N/A Haggle  28%
T = e—

Defense:  30% Artifice 21%

Stealth:  21% Perform: 38%

muset dbat na dostatecné za-
soby jidla pro svou skupinu,
kvalitni obleceni a taktéz pri-
kryvky pro preziti chladnych
noci v divociné. Bojovnici bu-
dou muset peclivé udrzovat
svou vyzbroj a vystroj, aby byli
pripraveni na pripadny souboj,
ktery se odehrava na hexago-
nalnim poli, pfipomina tak He-
roes of Might and Magic.
Souboje nejsou ndhodné
generované, nybrz ru¢né
vlozené na urcité casti hry

z ddvodu co nejlepsi optima-
lizace obtiznosti. Odménou ve
vyhranych soubojich je kla-
sicky loot v podobé penéz i
predmeétd, jejichz mnozstvi
bude ale mnohem nizsi, nez
jsme u soucasnych RPG zvykli.
Inventar nebude pretékat ha-
rampdadim, naopak kazda véc
ma mit svuj specificky ucel.
Tento pristup musime moc po-

chvalit.
Grafika

Tésit se mizeme na low poly
3D otevreny svét s rozpixe-

lovanymi texturami sem tam
ozvlastnénym moderné;jsimi

efekty jako mlha, kour ¢i ohen.

Ten opravdovy devadesatkovy
nadech tomu ale davaji po-
stavy, které jsou vSechny
ztvarnény skutecnymi lidmi

v kostymech a nafoceny z rliz-
nych Ghld a v riznych
cinnostech. Ve hre nenalezne-
me zadnou trojrozmérnou po-
stavu. Dnes totalni Ulet, ale je
to skvéla nostalgicka vlna pro
hrace plvodnich Betrayal at
Krondor nebo treba ¢eskych
Bran Skeldalu a pro mladsi
rocniky zplsob, jak na-
kouknout do klasickych her na
hrdiny bez nutnosti slozité
Stelovat emulatory starsich
operacnich systémdu.

Pro koho to je?

Trh pro takovy pocin je nezné-
my, hry tohoto typu nevychazi

E - R i E’:ﬁﬂﬂ

a nelze tak ani odhadovat, jaky
bude mit Call of Saregnar ko-
mercni Uspéch. Jedna se o to-
talni protiklad akénim RPG
typu Zaklinac 3, kde masa-
krujete kdeco a béhdte po
svété s 30kg véci na zadech.
Tohle oldschool putovani bu-
de pomalé, rozvleklé, plné
cteni a bude pripominat vice
fantasy roman i stary game-
book nez moderni hru na hrdi-
ny. Pfejme Damjanovi, at
najde po- :
cetnou skupinu
fanouskd. Do-
ckame se snad
nékdy roce
2024 na PC.

Marcel Mojzis



vojice hlavnich prota-
D gonistd Americ¢an Ge-

orge Stobbard
a francouzska novinarka Nico-
le Collard se poprvé setkali
v roce 1996, kdy vysel prvni dil
adventurni série Broken
Sword, jez definovala zanr na
dekadu dopredu a stala se kul-
tem. Jednalo se o klasickou
point and click adventuru s vy-
bornou dvourozmérnou
grafikou a zajimavym detek-
tivnim pribéhem o hledani
pokladu Templara.

George a Nicole jsou Ustredni-
mi postavami celkem péti titu-
G Broken Sword, avsak pouze
prvni dva dily jsou povazovany
za klasiku. Hracam od tretiho
dilu vadil priklon k tretimu
rozméru, jenz byl na pocatku
tisicileti populdrni, avsak tech-
nicky nevyspély, nedokazal
tak navodit tu spravnou atmo-
sféru a prokresleni detaild.
Hra se navic zacala prizpUso-
bovat konzolim i z hlediska

NOVINKY | BROKEN SWORD: PARZIVAL'S STONE

Broken Sword: Parzival's Stone

ovladani a zakomponovala
kromé klasického klikani mysi
i nékdy neohrabané ovladani
klavesami.

2D na steroidech

Sesty dil populdrni adventury
se proto vrati ke korentim hra-
telnosti a opét predvede
rucné malovana pozadi
jednotlivych obrazovek v du-
chu prvnich dvou dild. Studio
se k ru¢né malovanym lokacim
vratilo uz v patém dilu na-
zvaném The Serpent’s curse

a sklidilo kladné ohlasy od hra-
¢, ktefi si na trojrozmérné
lokace predchozich dvou dill
nezvykli. Charles Cecil na Ga-
mescomu prozradil, Ze ru¢né
malované lokace jsou né-
sledné prevedeny do 3D tak,
aby byla zachovéana klasicka
estetika, ale hra plsobila vice
filmové, a to az ve 4K rozliseni.
Bude se tak snazit prinést to
nejlepsi z obou svétl. Autori
graficky styl nazyvaji Super
2D.

21

Zpatky do minulosti

Podobné jako u predchozich
dilg, budeme i v Sestém vy-
dani patrat po stopach zapo-
menutych pokladu a tajnych
spiknuti. Ustfednim motivem
ma byt jakysi prastary
manuskript. Zatimco v prvnim
dilu hréli prim Templari, v Ses-
tém Broken Swordu to budou
katari, stredovéké heretické
ndbozenské hnuti. Proti kata-
ram, téz albigenskym, byla
PapeZzem Inocencem lll.
dokonce vedena krizova vy-
prava. V Broken Sword 6 jsou
katari vykresleni jako ochranci
tajemného gralu, mél mit co
docinéni s krvi JeziSe Krista.
Neni divu, Ze se papezi jejich
plUsobeni zejména ve Francii

a Italii nelibilo. O ziskani gralu
mél mit pozdéji zajem i rissky
vidce Heinrich Himmler. Ne-
pritel je tedy jasny a Ukol také
— zabranit treti risi ziskat gral,
at je to, cokoli. Hlavni hrdina
bude mit diky casti gralu



schopnost cestovat ¢casem do
minulosti i budoucnosti. Ma-
me byt i svédky alternativni
budoucnosti, kde uvidime na-
cistickou hrozbu v pripadé na-

Seho neuspéchu. Polda 4 hadr!

Mame tu tedy historicky my-

tus, tajemny poklad, nacistické

nebezpedi a cestovani casem.
Je to origindlni? Vibec ne!
Chceme to hrat ted' hned? To
si piSte! Broken Sword: The
Parzival's Stone vychazi nékdy
v pristim roce.

Remaster

Jako bonus si pro nds studio
Revolution Software prichys-
tali lahGdku — remaster prvni-
ho dilu ve 4K! Cistokrevna
rucné kreslend 2D grafika
prevedena do vysokého rozli-
Seni bere dech. Pri sledovani
ukazek nevidite rozdil, ale pri
zapnuté plGvodni grafiky se
naplno obnazi shovivava nos-
talgie, diky které si hry pama-
tujeme tak néjak hezdi.
Chvalime autory, Ze se jedna
o vylepseni pivodniho dilu,

nikoli pozdéjsiho Director’s
Cutu, ktery pridaval zbytecné
herni pasaze a hra tak ztracela
tempo.

Remaster jednicky mame oce-
kavat v prvnim kvartalu 2024
a Charles Cecil nezavrhuje ani
remaster druhého dilu, pokud
bude mit Broken Sword Sha-
dow of the Templars: Refor-
ged Uspéch.

Marcel Mojzis



NOVINKY | ROMANS: AGE OF CAESAR

Romans je free to play strategie

ritSti Firefly Studios
jsou znami predevsim
diky jejich strategické

sérii Stronghold, jejiz prvni
dva dily ziskaly status legend
zanru RTS. Ve svych radach
maji vyvojari veterany video-
herniho pramyslu, ktefi pra-
covali mj. na budovatelskych
strategiich série Caesar.
Novinka ale neni dalSim stavé-
nim mésta pro jednoho hrace.
Singleplayer byste tu hledali
marné. Firefly chtéji zaplnit
mezeru na trhu s coop city

Py

od autoru Stronghol

buildery a prinaseji free to
play strategii Romans: Age of
Caesar.

Hrac¢ ma ve spravé vzdy jednu
ctvrt ve mésté a musi spolu-
pracovat se sousednimi 15
hraci, aby mésto, které
spolecné spravuji, prospe-
rovalo. Prvnim Ukolem je zni-
ceni barbarskych osad na
spole¢né mapé mésta a na-
sledna oprava a sprava Uzemi.

Stavéni je naprosta klasika vy-
pUjcena z klasik zanru jako

du a Caesara

PP,

Caesar Ci Pharaoh. Stavite pro-
dukeni budovy, domy, cesty,
studny a stardte se

o spokojenost obyvatel

a hlavné plnou kasu. Kazda
cinnost, at uz stavba nebo boj,
stoji akéni body, které se ca-
sem obnovuji. Tuhle me-
chaniku zndme z her

v prohlizeci, kde slouzi zejmé-
na ke zpomaleni postupu

a mikrotransakcénim Gcellm.
Tady nastésti netlaci autofi
moc na pilu, ac ingame shop
najdete velmi rychle diky
~nendpadné” ikoné.

Zajimavym prvkem je sbér vy-
robenych surovin od sousedd.
Pokud nemate potrebnou pro-
dukéni budovu a potrebujete
urcitou surovinu, mdzete se
podivat, zda néktery z dalSich
15 hrdcd na spolec¢né mapé
nema vyrobené zasoby. Vybér
jeho budovy stoji vice akénich
bodd, ale prevede danou ko-
moditu jak vam, tak i vlastni-
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kovi na sklad, nemusite se tak
bat kradeze. Mechanika ma za
Ucel utuzovat spolupraci

v ramci mésta.

Jakmile mésto prosperuje,
caCnete zakladat meziméstské
obchodni cesty (hra obsahuje
cely kontinent) za Gcelem
obnoveni fimského impéria.
Tady ustupuije city building

a prichazi na radu stoupani na
pomyslném politickém Zebric-
ku. Hrac¢ se maze dostat az do
sendtu, kde zacne zcela od-
liSna ¢ast hry s taktizovanim
pro ziskani co mozna nejvyssi
moci. Autofi slibuji komplexni
hratelnost plnou sdileni infor-

maci mezi senatory, pletich,
spolecnych projektt a zis-
kavani ndklonnosti fimskych
boh. Historicka zkusenost ale
radi byt na pozoru a hlidat si
zada pred leticimi kudlami,
které budou mit hraci-senatofi
vzdy po ruce. Na panovniky si
ale brousi zuby i dotérni bar-
bari, které je tfeba zahnat
zpét. Tady prichazi na radu
PVE slozka hry.

Necekejte komplexni RTS zazi-
tek, bitvy jsou semi-automa-
tické. Hraci umisti na bojisté
své kohorty a pak sleduji, jak si
vojaci vedou. Nastésti je

’

mozné udélovat obcasné dilci

Auto Resolve

Retreat

pokyny s omezenym trvanim
Gcinku, takze néjaké ovlivnéni
prabéhu boje hra nabizi.

Romans bohuzel nezaprou své
mobilni kofeny, a tak z
grafické stranky nevypadaji
moc dobre. Staricky Caesar llI
stréi designem moderni Ro-
mans do kapsy, byt nedispo-
nuje tak vysokym rozlisenim.
Na druhou stranu si hru maze-
te zahrat vSude diky
crossplatform hrani (iOS,
Android, PC). Hre se vyplati
dat i pres jednodussi kabatek
sanci. Momentalné je v Cilém
vyvoji a na Steamu je volné ke
stazeni.

Marcel Mojzis




REMASTER | THE SIMPSONS: HIT & RUN

Remastery GTA ze Springfieldu
The Simpsons: Hit & Run

roce 2003 vydali ame-
ricti Vivendi Universal
Games videohru podle

znamého televizniho ani-
movaného seridlu Simpsonovi
s nazvem The Simpsons: Hit &
Run s Homerem v hlavni roli.
Hra se silné inspirovala po-
pularni sérii Grand Theft Auto,
kterd v roce 2001 presla plné
do 3D tretim dilem a v roce
2002 vyslo oblibené GTA: Vice
City.

Vyvojarim z Radical Enterta-
inment se podarilo vhodné na-
mixovat parodii na GTA

s predlohou v podobé po-
puladrniho seridlu a vznikla tak
videohra, ktera ziskala kul-
tovni status. Neni tak pre-
kvapenim, Ze videoherni
komunita se snazi Hit & Run
ozivit modernimi verzemi. Ak-
tuadlné jsou ve vyvoji dva ne-
oficialni projekty k The
Simpsons: Hit & Run. Re-
master plvodni hry

a kompletni remake v Unreal
Engine 5.

Remaster

Autor modifikace si rika El Ga-
to Del Tejado a jeho postup
muzete sledovat na YouTube
kanalu, instagramu ¢i Patreo-
nu. Hra se pod rukama mod-
dera méni k nepoznani. Nejen
ze dostane podporu
modernich rozliSeni a nové
textury, ale zcela nové jsou

i cutscény, 3D modely postav,
nebo cell shade render imituiji
ci animovany seridl. Hra bude
1:1 k originalu, ale vyrazné
prokoukne. Ta tam jsou 3D
renderované filmecky, nebot

vSechny cutscény dostanou 2D
vzhled animovanych dill The
Simpsons! Musime fici, ze 2D
svédci filmeckdm vice a autor
je nejen Sikovhym modderem,
ale rovnéz Sikovnym animato-
rem.

Grafika remasteru bude vérna
pUvodnimu animovanému se-
ridlu a taktéz plvodni verzi
hry Hit & Run.

Remake

Youtuber Reubs se zaméruje
na predélavani rdznych video-
her a aktualné pracuje na to-
talni konverzi Hit & Run do
Unreal Engine 5. Graficky

a pravdépodobné i fyzikalné
se tak pavodni hra posune
vice nez vyse zminény re-
master. Projekt vznikl plud-
vodné jako legrace ,predélal
jsem Simpsony za tyden”, ale
diky obrovskému ohlasu nain-
ternetu se autor rozhodl vé-
novat remaku hry podrobnéji
a soudé podle poslednich
videi to vypad4, ze ma hotovo.
Pod jedno z videi se vyjadril

i jeden z pGvodnich game
designérl a remake neofici-
alné posveétil.

»Jsem hlavnim designérem pivodni

hry. Je Gzasné, co jste dokazal! Je to

opravdu ukdzka toho, jak by mohl vy-
padat plnohodnotny moderni re-

master. Pdsobiva prace!”

Joe McGinn, Senior Game
Designer, Simpsons Hit and Run

Oproti originalni hfe nabidne
remake zcela oteviené mésto
bez nacitacich obrazovek. Po-
zménény budou rovnéz cut-

scény, na rozdil od remasteru

HESLO: REZNIK

vySe budou v enginu hry, ne-
bude se tak jednat o predren-
derované filmecky. Reubs
implementuje do Simpson

i moznost hrat ve VR. Autor se
snazi z UE5 dostat maximum.

Celou pout autora za rema-
kem The Simpsons: Hit & Run
najdete na youtube kanalu
Reubs, podporu pak mlzete
vyjadrit prostrednictvim Pat-
reonu, kde mj. autor nabizi
kurz herniho vyvoje v Unreal
Engine za necelou pétistovku.

Oba projekty ale ohrozuje
problematika autorskych prav.
Vlastnici prav k Simpsonim
mohou pomérné snadno po-
slat k ledu jak remaster, tak
remake. Reubs uz se nechal
slySet, Ze ac je jeho projekt jiz
zcela hotov, nikdy jej nevyda
pravé kvali problémdm s au-
torskymi pravy. Tak snad se
postésti alespon remaster...

El Gato Del
Tejado

Marcel Mojzis



REMASTER | COMMAND & CONQUER REMASTERED COLLECTION

Command & Conquer Remastered

ra poprvé spatrila
svétlo svéta v roce
1995 a stala se

jednim z primarnich tituld, jez
nasledné definovaly podobu
celého zanru.

5. ¢ervna 2020 vydala
spolecnost Electronic Arts re-
masterovanou verzi dvou puU-
vodnich her, tedy C&C a C&C
Red Alert, a to pod ndzvem
Command & Conquer Re-
mastered Collection.

Na vyvoji této hry spolupra-
covala EA se studiem
Petroglyph Games, které tvori
rada zaméstnancl tehdejsiho
Westwood Studios, a tedy

i téch, kteri pred 25 lety vytva
reli pGvodni dily C&C.

Tato remasterovana verze hry
obsahuje vSechny mise pU-
vodnich dvou her i jejich data-
disk( (v¢etné misi

z konzolovych verzi a tajnych
misi). Vylepseni se dockaly jak
videosekvence, tak i vizualni
stranka hry, kterd nyni podpo-
ruje az 4K rozliseni.

Grafika

Hlavnim ldkadlem remasteru

Collection

je vylepsena grafika. Vsechny
modely, textury a animace
byly vylepseny, ale stale vypa-
daji jako z plivodnich her.

Grafika byla prevedena do 4K,
mezernikem pfi hrani ji mUze-
te prepinat.

Zvuk

Soundtrack byl také re-
masterovan a doplnén o néko-
lik novych skladeb. Frank
Klepacki, autor pGvodni hud-
by, odvedl skvélou praci a vy-
sledek je opét strhujici.

Hratelnost

Hratelnost z(stava stejnd jako
v plvodni verzi. Hra je stéle
stejné zabavna a ndvykova.

Jednotky se stale pohybuji
tak, jakoby obcas nevédély
kam jit.

Zakladem je klasika: vystavét
zakladnu, vycvicit jednotky
a ,hrrr na né"!

Samoziejmé v kampani mate
i mise bez budovani zakladny,
jsou porad tak tézké jako
predtim. Bez Quick save
a Quick Load se obcas neobe-
jdete, pokud nechcete porad

zacinat misi znovu.
Na zaveér

Cécécka v remasteru jsou
skvélou prilezitosti pro fa-
nousky pUvodnich her, aby si
je znovu uzili v novém kabaté.
| novadci si urcité hru uziji, pro-
toze se jedna o klasiku, kterd
stdle stoji za to. Dneska jiz ne-
vychazi tak dobré RTS (aspon
tedy podle nas v tymu Retro-
hryCZ).

Plusy
Stara dobra zabava

Nova grafika a remasterovany
soundtrack

Filmecky

Prepinani mezi starou a novou
grafikou ihned po zmacknuti
mezerniku

Minusy

Pathfinding je porad jaksi ne-
dodélany

Absence nového obsahu
Hodnoceni
M1m1nkO0 za RetrohryCZ 4/5

M1m1nkO



HARDWARE | POCITAC DO 10 TISIC

Stavime novy pocitac¢ do 10 tisic

okud mame utazeny
Prozpoéet a nechceme

repas Ci bazar, nebo
pokud vybirame prvni pocitac
pro dité a nechceme zbytecné
utracet, musime ucinit radu
kompromisu, avsak nesmime
si zavrit dvere upgradu do bu-
doucna. Prvnim kompromisem
bude procesor s integrovanou
grafickou kartou, protoze de-
dikovanou grafiku do rozpoctu
nedostaneme. Na vybér ma-
me velmi dobre performujici
Intel Core i5-12400 architektu-
ry Alder Lake, ktery, co se pro-
cesorové casti tyce, preddi
starnouci AM4 od Cervené
konkurence, avsak v in-
tegrovanych grafickych kar-
tach vede v poméru

JEN NOVE KOMPONENTY
FORTNITE, LOLKO | CSKO

cena-vykon AMD. Na hrani se
UHD 730 a 750 u Alder Lake i5
vibec nehodi a pocitdme s
tim, Ze ditko chtit hrat bude.
Konkurence od AMD, Vega 7

i Vega 8, nabizi mnohem lepsi
graficky vykon. Vybereme si
tedy Ryzen s grafickym cipem
Vega. Idedlni by byl novy
Cipset AM5, kde nabizi AMD
slusné integrované grafiky,
avsak s aktudlnimi cenami se
do rozpoctu nevejdeme. Vy-
bereme tak o generaci starsi
(ale stale dobre pouzitelny)
socket AM4,

Zde mame dvé moznosti: AMD
Ryzen 5 5600G nebo silnéjsi
AMD Ryzen 7 5700G.

Nabizi se pouzit silngjsi Ryzen

ZA DESITKU

7, avsak v této konfiguraci se
dostdvame na hranici roz-
poctu a musime Setfit na za-
kladni desce a SSD disku. Byt,
jak uvidite nize, to teoreticky
lze poskladat, nemohu tuto
sestavu s klidnym svédomim
doporucit. Deska je nejlevnéjsi
mozn4, zcela jisté bude potre-
ba update BIOSu, coz uz muize
byt pro nezkusené uzivatele
problém. Navic nas omezi pri
budoucim upgradu a disk ma
kapacitu jen 512GB a to je
dnes s prihlédnutim k velikosti
her hodné malo. Moznosti je
koupit si PC uz slozené u Alzy
¢i CZC, avsak do deseti tisic
aktualné nic zajimavého nena-
jdeme.

Sestava R7 Cena: 9779 K¢ (ceny z Alza.cz k 11/23)

CPU AMD Ryzen 7 5700G

Zakladni deska ASUS PRIME A320M-K (nutny upgrade BIOSu)
RAM 16GB Kingston FURY DDR4 3200MHz

SSD (M.2) Apacer AS2280P4 512GB

Zdroj SilverStone Strider Essential 80Plus 500W
Skrin EUROCASE ML X501 EVO

Ventildtory 120 mm

2x ARCTIC P12 PWM

Ventilator 80 mm

1x ARCTIC P8 PWM PST
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Slevime radéji z narokd na vy-
kon a vybereme stale velmi
dobry procesor Ryzen 5
5600G, diky cemuz si budeme
moci dovolit vétsi Gloziste,
kvalitnéjsi mainboard a rych-
lejSi RAM. Tak zajistime lepsi
prostor pro upgrade do bu-
doucna.

Zkuseni stavitelé jisté
namitnou osazeni levnéjsim

zdrojem, absenci lepsiho chla-
dice procesoru, ¢i hodné za-
kladni case. Nutno fici, ze u PC
bez dedikované grafiky nejsou
naroky energii veliké. Pokud
mate jesté néjakou korunu
navic, urcité bych osadil vy-
konnéjsim zdrojem od reno-
movaného vyrobce, napr.
550W Seasonic B12 BC-550
Bronze za 1499 K¢. To se u in-

tegrované grafiky zda jako
zbytecny overkill, ale pri bu-
doucim upgradu napf. o dedi-
kovanou grafickou kartu
ocenite, ze nemusite ménit

i zdroj. Skrin mdzeme vymeénit
za Cooler Master MasterBox
MB311L (priplatek 550,-). Tato
sestava nize postaci na brouz-
dani a néjaké jednodussi hrani
na nizké detaily.

Sestava R5 Cena: 9873 K¢ (ceny z Alza.cz k 11/23)

CPU AMD Ryzen 5 5600G

Zakladni deska GIGABYTE B550M AORUS ELITE (novy BIOS)
RAM Corsair 16GBDDR4 3600MHz CL18 Vengeance
SSD M.2 Kingston NV2 1TB

Zdroj SilverStone Strider Essential 80Plus 500W
Skrin Zalman T6

Ventildtory 120 mm 2x ARCTIC P12 PWM

Ventilator 80 mm 1x ARCTIC P8 PWM PST

Hotové sestavy

Na trhu se nabizi také varianta hotovych PC sestav, které navic obsahuji i operacni systém. Poci-
tac tak [ze po rozbaleni rovnou pouzivat. Tato varianta je vhodna pro nezkusené uzivatele a pro
ty, kteri se zkratka nechtéji se stavénim zdrzovat. Slusné stroje najdeme na Mall.cz, kde jsme
nasli zajimavé prebuildy od Ing. Romana Jandla pod znackou ADDERO. Pri upgradu o GPU ale
musime v prvnim pripadé vymeénit také zdroj a v druhém pripadé zdroj i CPU, coz se prodrazi.

ADDERO Herni pocita¢ Hra¢ AR-71e: Maximum za 9799,-

CPU: AMD Ryzen 5 5600G

Mainboard: ASUS TUF Gaming A520M-Plus

RAM: Lexar Thor DDR4 16GB (kit 2x8GB) DIMM 3200MHz
SSD: Lexar NM620 1TB NVMe M.2

Zdroj: Eurocase Eco+ 400W80Plus Bronze

Skrin: Gamemax Silent Hill (Cernd, tlumici hmota uvnitr)
Microsoft Windows 11 Home 64-bit

ADDERO Herni pocita¢ Hra¢ AR-51h: Levny pracant za 8699,-

CPU: AMD Ryzen 3 4100

Mainboard: ASRock A520M-HVS

GPU: ASUS Radeon RX 550 4GB GDDR5 EVO
RAM: G.Skill Aegis DDR4 16GB 2666MHz
SSD: PNY 480GB CS900 SSD S-ATA3 2.5" TLC
Zdroj: 1stCOOL 350W Economic PFC

Skrin: Eurocase MC X108 (cernd)

Microsoft Windows 10 Professional 64-bit CZ
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VANOCE

Kody zdarma a penézenka Witcher
pro nejrychlejsi

osledni letosni cislo mat. Herni kody a heslo pro mu musite trefit) a prvni, kdo
Popét ukryva néjaka pre- ziskani penézenky jsme ukryli  odesle heslo pro ziskani pené-

kvapeni. Pokud jste na- nékam do Utrob ¢asopisu. Nej- Zenky Witcher spolecné se
listovali az sem, abyste ziskali  rychlejsi aktivace na Steamu svou adresou na e-mail re-
véci zdarma, musime vas zkla- nebo GOGu vyhrava (platfor-  dakce, obdrzi kyzeny balicek.

Stastny lov a veselé Vanoce viem!
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GAME OVER

Opomenuli jsme néco zajimavého?
Napiste nam
Pokud jste docetli ¢asopis az sem, dékujeme mockrat za prizen a budeme moc radi, kdyz nds bu-

dete odebirat na platformach nize, udélate nam tim velkou radost! Prvni rocnik je za nami, ale
nekonc¢ime, sejdeme se zas pristé, tak si uzijte svatky a méjte se fajn!

web:
https://www.freeport7.cz
twitter:
@mojmarc
Facebook:

Freeport7.cz
Moyzis

instagram:
@moyzis92
youtube:

Moyzis

Brzy na vidénou!

Marcel "Moyzis92" Mojzis a Magdulé

www.freeport7.cz







