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EDITORIAL

oo Vv & Vve
Mili ctenari,
je mi potésenim se s vami podélit o dalsi vydani ¢asopisu Cooldown. Vase
prizen nas neustale inspiruje a motivuje, abychom pro vas pripravovali ob-
sah, ktery vas bude zajimat. Podzimni obdobi nam poskytuje vybornou
prilezitost na objevovani novych her a doplnovani nasich hernich kniho-
ven o tituly, na které jsme mozna neméli cas béhem letnich mésicl. Treba
vam pravé aktualni ¢islo pomUze s vybérem. Najdete tu retro kousky i za-
jimavé Ceské a svétové novinky. Kupfikladu ¢eské MMO Arch Gate potési
fanousky VR, Polda 2 Remastr ukaze povedenou adventuru v novém ka-
batku a DJ Neo predstavi v rozhovoru sv(j realisticky simuldtor hokeje na
PC!

V aktudlnim cisle se nechceme omezit jen na herni zazitky. V priibéhu po-
slednich let jsme byli svédky rychlého pokroku v oblasti umélé inteligen-
ce a robotiky, coz vyvolava otazky ohledné budoucnosti pracovniho trhu
a naseho mista v ném. Jsou tyto technologie nasimi spojenci nebo poten-
cidlnimi konkurenty? Tyto otazky jsou nanejvys aktualni a my se vtomto
Cisle pokusime podivat hloubéji do této problematiky.

Prijemné cteni preji

e o

Marcel Mojzis, Séfredaktor  Magdulé, redaktorka
@moyzis92
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Polda Pankrac se vraci v Sirokouhlém
4K rozliseni s prekreslenou grafikou

b _ T _;%, g

N aské studio Zima Soft-

Cware vzniklo v roce
1996 a na svém konté

ma nékolik neadventurnich
pocinl. Prvotinou byl krokova-
ci dungeon Prokleti Eridenu,
ktery ale skoncil komercnim
neuspéchem. Za zminku stoji
realtime strategie Mutarium
zroku 1997 nebo 2D strilecka
HyperCore. Nejvétsi véhlas ale
firmé prinesla detektivni ad-
venturni série Polda.

Jak uvedl zakladatel Martin Zi-

ma v rozhovoru pro iDnes, na
prvnim dilu usilovné pracovalo
studio Sleep Team, pozdéjsi
autori legendarnich Bulankd.
Ke konci vyvoje pracovali au-
tori az ctrnact hodin denné
vcetné Soboty a nedéle. Cilem
bylo stihnout vanocni horecku
roku 1998 a to se podafrilo.
Polda se za necely mésic stal
treti nejprodavanéjsi hrou

v Ceské republice za rok 1998!
Zima Software hru zatim jen
vydaval a staral se o dabing.
To se ale zménilo s druhym di-

em, kde vyvoj presel zcela
pod kridla studia Martina Zi-
my.

Vsechny dily Poldy se vyzna-
covaly humornym pojetim

a parodovanim kdeceho. Hra
se nebrala mocvazné a s vy-
jimkou temnéjsiho ctvrtého

(@ nejlepsiho) dilu serviroval
Polda mnohdy az ujeté kombi-
nace situaci a nékdy nelogicky
postup vpred. Presto spe-
cificky dabing Ludka Soboty

a dalSich hereckych kapacit dr-
Zel hry Polda nad vodou.

»1radicné asi nejslabsi strankou této
ceské hry je technické zpracovani.
Celkova graficka stranka nevypada

spatné, nicméné je prilis jednoducha

a autoriim zjevné nedalo moc prace

vsechna ta pozadi nakreslit. Zde je

nazorné vidét, proc trvala vyroba
této hry méné nez jeden rok.

Podobné jsou na tom i animace.”

Petr Tichacek, iDnes.cz

Ve druhém dilu se policista
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Pankrac vydava vysetrovat
zdanlivé obycejny pozar hote-
lu. Pribéh se postupné vyvine
v debatu nad klonovanim lidi.
Oproti jednicce se zapletka
mirné zkomplikovala a narostl
pocet rliznych obrazovek na
dvojnéasobek, coz hre velice
prospélo. Ac si v dobovych re-
cenzich hra odnesla solidni
sedmicku a na dalsi komercni
Uspéch bylo zadélano, re-
cenzenti nechvalili technické
zpracovani.

Tento neduh si klade za cil od-
stranit aktudlné pripravovany
remaster, ktery sklidil ob-
rovsky Uspéch v crowfun-
dingové kampani na HitHitu.
Cilovou c¢astku 600 000 K¢ vy-
brali autori trikrat! Remaster
ma podle grafika Kuby Marese
pristupovat k pavodni hre

s respektem a dodat do ob-
razovek a animaci vice detaild,
aniz by se grafika prilis odli-
Sovala. Hra pobézi az ve 4K

v Sirokouhlém rozliseni. Pokud
jste kdysi hrali ptvodni dvojku
a nyni se podivate na snimky

z remasteru, bude vam pripa-
dat, Ze takhle to preci tenkrat
vypadalo. Omyl. Hra skutec¢né
pfi porovnani tvari v tvar
prokoukla a naplno obnazuje
milostivou nostalgii, diky kte-
ré si hry pamatujeme mnohem
hezci. Dava ale také za pravdu
hlavnimu grafikovi Jakubovi
MaresSovi a remaster maxi-
malné respektuje plvodni vy-
tvarny styl Dana Falty.
Vylepsené nebudou ale jen
obrazovky a objekty, ale také
vSechny animace budou nové
nakresleny. Prijemnym do-
plikem bude bonusovy epilog
zasazeny mezi druhy a treti dil

pojednavajici o tom, jak se

z policisty Pankrace stal sou-
kromy detektiv. Tato informa-
ce nebyla nikdy vysvétlena

a zarazeni drobného dovy-
svétleni pribéhu rozhodné
chvalime. Epilog bude stejné
jako zbytek hry dabovany
panem Sobotou a dalsimi zné-
mymi herci.
Polda 2 Re- —
mastr ma vyjit ~h

topadu.

REMASTRY
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Studio Samdosoft pracuje

foto: samdosoft.com

eni to poprvé, kdy ces-
ké studio pracuje na
origindlnim MMORPG.

Dosud ale cekdme na hru, kte-
rd by zaznamenala vétsi
Uspéch ¢i byla dotazena do
konce. Z historie mizeme zmi-
nit tri pokusy o zanr
MMORPG. Prvni byla 2D hra z
roku 2004, vyvijena pavodné
jako graficky chat, s ndzvem
Chmatdakov. Postupné se rozsi-
rovala herni napln, az se

z chatovaciho programu stalo
jednoduché izometrické
MMORPG. Prvnim trojroz-
mérnym MMORPG pak mél
byt Immortal World, ktery ale
byl v roce 2011 po pétiletém
vyvoji nakonec zrusen. Jedi-
nym modernim zastupcem
Zanru z nasi kotliny tak zud-
stava survival Novus Inceptio,
jenz je v early accessu uz od
roku 2016.

Prazské studio Samdosoft
nyni pracuje na dalsi

na inovativnim VR MMORPG

MMORPG, které navic okore-
nuje podporou VR a unikatnim
aspektem roleplay-as-a-servi-
ce. To znamen3, zZe autori
najmou profi game mastery

a herce, kteri se chopirole ne-
hracskych postav (NPC) a bu-
dou spoluvytvaret hracav
zazitek. Zivé moderovani ma
vytvaret jedinecné situace za
béhu diky enginu umoznujicim
vytvaret eventy béhem hrani.

Questovani

Vyvojari lakaji na neinstan-
cované pribéhové questy za-
méstnavajici skupiny hraca,
které si kladou za cil umocnit
kooperaci mezi postavami. Za-
komponovani zivého mode-
rovani umozni hrac¢lim
organicky reagovat na situace
vcetné moznosti zradit spolu-
bojovniky ¢i zabit jednotlivé
postavy, aniz by zpUsobili roz-
biti tkolového retézce. Plnéni
Ukold ma byt prosté jakychkoli
quest trackerd ¢i znacek na

7

mapé usnadnujicich orientaci.
Diraz je zde kladen na vlastni
pozorovani a orientaci

v prostoru. Moderatofi maji za
Ukol zabezpedit, aby dllezité
questové linie vzdy mély jit
dokoncit.

Souboje

Necekejme standardni tab
targeting systém stylu WoW (i
LotRO. Soubojovy systém au-
tori prirovnavaji k Dark Souls.
Ma se tak jednat o pomaly,
akcni systém bez target locku
vyzadujici opatrny pristup.

,Boj je pomaly a metodicky. Kazdy
centimetr se poita. Zadné masa-
krovani tlacitek! Faktor zabavy je vi-

dy dlezitéjsi nez realismus.”

samdosoft.com

Unikatni predméty

Herni predméty maji byt dle
vyvojard ve vétsiné bud'jediné
svého druhu nebo silné limi-
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tované co se tyce dostupného
mnozstvi. Neocekavejte tedy
hromady lootu jako u di-
ablovek, ale kazdy padly
predmét ma byt pro hrace
vzacny. Tento systém ma pod-
pofit moznost aukci podobné
jako u klasik typu WoWw.

Politika

Hra implementuje rovnéz poli-
ticky systém umoznujici hra-
¢am stat se politicky
exponovanou osobou

s primym vlivem na ostatni.
Detaily tohoto systému zatim
nebyly zverejnény.

Permadeth

V soucasné dobé popularni
hardcore gameplay v podobé
permanentni smrti bude

v urcité mire zastoupen také
v Arch Gate. Vyvojari slibuji
permadeth regiony se silnymi
bossy jejichz porazeni ma byt
skutecnou udalosti a hraci ma

f(}to: samdosafticom

prinést slavu mezi ostatnimi
obyvateli virtudlniho svéta.

VR

Arch Gate bude trojrozmérné
RPG ze treti osoby kompatibi-
[ni s PCVR a do budoucna snad
i s PSVR pro PS5. Hra tak
umozni volny rozhled po okoli
s kamerou za hracem pro lepsi
orientaci v terénu, ktery ma
byt ¢lenity a vertikalni. Atmo-
sféru vtahnuti do déje ma
umocnovat prostorovy 3D
zvuk. Autori dokonce uvadi, ze
zvuk je pocitan v realném case
na zakladé okoli a je tak
plasticky, ze umozni navigo-
vani prostorem i v naprosté
temnoté.

Predplatné

Hra nebude zadarmo. Na ofici-
alnim webu (QR nize) je v sekci
FAQ uvedeno, ze mésicni po-
platek bude k hrani vyza-
dovan, avsak nema

presahnout ,,mésicni vstup do
posilovny”. Nevime, jaké Fitko
maji autori na mysli, ale odha-
dujeme néco kolem tfi set ko-
run, podobné jako u jinych
placenych MMO her. Plusem je
absence jakychkoli pay-to-win
mechanik.

»Nesnasime loot boxy, pay-to-win
mechaniky a jakoukoli formu
monetizace ohrozujici integritu
herniho designu. Proto budeme
vybirat mési¢ni predplatné, aby si
hraci mohli byt jisti, ze se

soustredime na vyvoj hry, a ne na
vyvoj riznych psychologickych trikd,
jejichz cilem je vyzdimat z hraca
kazdou korunu.”

samdosoft.com

Samdosoft si rozhodné neu-
kousli malé sousto a soudé dle
narocnosti vyvoje a strasti
predchtdcd mize hra stéle
dopadnout vselijak. Autoriim
ale prejeme hodné Gspéch.
Arch Gate m(Zze byt novym
fenoménem a snem vsech ro-
leplayerd, o atraktivité pro
streamery nemluvé.

Marcel Mojzis

r ]
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DJNeo: ,2KHS ma bezkonkurencni
prezentam a fyz1ku

a zamrzlém rybniku
spolu drive soupefili
EA, 2K a Midway Ga-

mes. Konkurence nutila vy-
vojare neustdle hry vylepsovat
a fanousci méli hlavné na
konzolich z ¢ceho vybirat. Na
pocitacich to vsak byla vétsi-
nou bida a dnes to plati
dvojnésob. EA vydavaji svij
hokej vyhradné na konzole, 2K
Sports se zaméruji na basket-
bal a Midway uz pres deset let
neexistuji.

Rysuje se vsak zajimava al-
ternativa od Sikovného mode-
ra, byvalého hokejisty

a hudebnika DJ Nea nesouci
nazev 2KHS. Prindsime vam
exkluzivni rozhovor s autorem.

Ahoj! Predem moc diky za
rozhovor. Mizes se prosim
nasim ctenarim predstavit
a priblizit v kratkosti svuj
aktualni herni projekt?
Ahoj, opravdu ve zkratce. Asi

pred 8 lety jsem zacal pra-
covat na hokejové simulaci-

modu, ktery vyvijim dodnes
pro PC.

Jako zakladnu jsem pouzil
NHL 2K11/NHL 2K3 od 2K
Sports, emulator Dolphin a ce-
ly projekt nazval 2KHS (2K ho-
ckey simulator), respektive
2KHS lite.

Kromé znacné vylepsené
grafiky (4K textury, materialy,
normal mapping, nasviceni

v redlném case, self-sha-
dowing atd.) ted' 2KHS ob-
sahuje bezkonkurencné
nejrealistictéjsi TV broad-
cast” prezentaci a fyziku, kte-
rou v hokejové hre mlzete
najit. A to od jakéhokoli vyrob-
ce na svéteé.

Kromé 2KHS mé komunita
hokejovych fanouskl ve svété
muze znat jako Gamechangera
z NHL od EA Sports, kde jsem
tri roky pUsobil.

Moji specializaci byla pravé
realisticka Fyzika, slidery
a kvalitni real-time prezenta-

L85WE-4B2PM-N63JI

2K HOCKEY SIMULATOR ..'“f"!
),

ce, které jsem se za svého pU-
sobeni snazil prosazovat.
Poté, co se EA Sports vydalo
na drahu cisté arkady, jsem ze
své pozice na protest odesel
a zacal se naplno vénovat
pravé 2KHS.

Mas za sebou Gspésnou kari-
éru DJ, za mlada jsi hral
hokej. Jak se z nadéjného
hokejisty stal uznavany DJ

a co Té primélo vratit se

k hokeji v jeho videoherni
podobé?

Teda, jsi informovany (smich).
No snad Uplné za sebou jesté
ne, ale pravda je, ze ted'uz
hlavné produkuju. Djing v do-
bé, kdy jsem zacinal, mél ob-
rovské kouzlo a charizma.
Dnes, kdyz se s nadhledem
podivam, co se z toho stalo,
tak by se za tu profesi pomalu
Clovék stydél (smich).

Ale vazné, ta cesta byla v zasa-
dé Uplné prirozena. Od mala
jsem mél tri opravdu velké las-
ky a to je hudba, hokej a poci-
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tace. Vzdycky se to béhem let
u mé néjakym zplisobem pro-
linalo a doplnovalo. No a kdyz
prislo na zacatku slusné rozje-
tého dorostu v 90. letech
zranéni, konec¢né bylo dost ca-
su se vénovat té hudbé a poz-
déji i hokeji ve virtualni
podobé.

ve

Jaky software pouzivas pri
své praci na 2KHS?

To je soucasti ,,vyrobniho
tajemstvi” a s prominutim si
nechdm pro sebe. V zasadé to
ale neni proces nepodobny to-
mu, co pouzivaji softwarové
spolecnosti pri klasickém up-
datovani softwaru nebo her.

Na Facebooku uvadis dvé
verze hry - 2KHS a 2KHS lite.
Jak se od sebe lisi?

To je na hodiny vypravéni. Na
druhou stranu je az neuvéri-
telné, kolik maji 2K3 a 2K11
spolecného kodu, animaci, ale
i treba textur.

Z uzivatelského hlediska je to
predevsim narocnost na PC
hardware a ta je u lite verze
znatelné nizsi.

Vlbec bych ale napriklad
netvrdil Ze lite verze vypada
har, nez jeji velky bratr, v urci-
tém sméru spis naopak.

U obou her kladu velky dliraz
na realistickou fyziku brusleni
a puku a real-time prezentaci.
To znamen3, ze to, co vidite na
svém monitoru pfi hrani, je

v zasadeé totozné s tim, co na-
bizi opravdovy televizni
prenos NHL.

Uz podle screenshotti je vi-
dét vyznamny pokrok

v grafice. Jaka graficka vy-
lepseni jsi do hry implemen-
toval a je néco, ceho se
technicky jesté nepodarilo
dosahnout?

Ano. Obé hry jsou komplet
pretexturované. Na rovinu
rikam, neni to tak, ze vezmete
pUvodni texturu a ve foto-
shopu ji upscalnete. Kazda
textura je nakreslena ,from
scratch” (od nuly, pozn. redak-
ce). Jsou to opravdu mésice

a roky prace, které je tomu
tfeba vénovat, abych byl s kva-
litou spokojeny.

Dalsi velka véc, co se grafiky
tykd, bylaimplementace nor-

L2 o

_bude co vylep3ovat.

mal maps. At si prosim kazdy
najde, co to znamena (simula-
ce nerovnosti povrchu bez
zmény geometrie, pozn. re-
dakce). Kdyz najdete zplsob,
jak to udélat, tak to je jako
kdyz preskodite 3. generaci
konzoli, na které hra byla pU-
vodné vyvijena. Ale zase pak
musite pro kazdy objekt vyro-
bit textury minimalné ctyri
misto jedné, pokud chcete aby
mél kazdy material/objekt
realistické nasviceni.

Uvedu priklad. Dres nebo kize
na rukavicich odrazi svétlo
jinak nez treba ocel a kdyz si

s tim date opravdu hodné pra-
ce, tak ve vysledku hra uz ne-
vypada jako z roku 2002, ale
jako z roku 2020, kde je na-
sviceni dynamické.

Velmi dulezité bylo také vy-
lepSeni LOD modelu hracua
(Grovné detaild, pozn. redak-
ce), mohl bych takhle pokra-
covat hodiny, je toho opravdu
hodné.

K té druhé c¢asti tvé otazky,
jsem perfekcionista, nikdy ne-
budu Gplné spokojeny a porad

b
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Upravujes néjak _
i modely postav .~
nebo arény? =

Ano. Modely i aré-
ny jsou kompletné

predélany.
Dulezitym aspek-
tem simulace
hokeje je fyzika.
Jaké zmény bys
vypichl v této ob-
lasti?

Early Acces

Rozhodné. Mym

cilem je vytvorit gameplay,
ktery je kompletné physics-
based, fizen fyzikou. K tomu
nutné potrebujes opravdu
kvalitni Fyziku puku a odpovi-
dajici Al, kterd dokaze realis-
ticky reagovat na neustdle se
ménici déni okolo. Kdyz si pus-
tis vedle sebe 2KHS a treba
nejnové;jsi hokej od EA Sports,
ten rozdil v celkovém pojeti
hry je do oci bijici.

EA sazi zjevné na scripty, kdy
mas pocit, Zze puk se odrazi ve
predem vymezenych kolejich.
Vysledkem je pak velmi pred-
vidatelna hra, ktera té zacne,
pokud si tedy alespon pru-
mérné inteligentni bytost, po
chvili nudit. To, co délalo kdysi
2K aja v tom pokracuju

s 2KHS, je opacny koncept.

Upravujes néjak i animace
hracéa a brankara?

Ano. 2K méla ve svém hokeji
mnoho animaci treba i trikrat
rychlejSich. Nékteré zase zpo-
malené. Ve vysledku byl po-
tom dojem z hokeje podivné
trhany. Jeden mj kamarad
rikaval, Zze mu 2K hokej prijde
divny a nedodélany, jak kdyby
ho délali néjaci amatéri doma
na kolené (smich). Ja se
snazim co nejvice animaci

build

opravit a zjemnit prechody
mezi nimi.
Doznal hokej od 2K v Tvém

modu néjaké zmény v ovla-
dani ¢i hratelnosti?

Urcité. Zase kdyz si vedle sebe
das plvodni NHL 2K3 a 2KHS
lite, ty hry jsou prakticky
Uplné jiné. Kdyz pominu
zjevna technicka vylepseni,
tak pridana fyzika brusleni
(momentum) a puku od zakla-
d@ zménila to, jak se hra hraje,
co funguje a co ne.

Navic jsem namapoval veskery
pohyb hrace na analog LS, to
znamen3, ze ted ovladas
kompletné to, jak hrac zrych-
luje nebo zpomaluje jen
jednim analogovym
joystickem. Coz je samozrejmé
o mnoho pfirozenéjsi, nez kvu-
li sprintovani mackat extra tla-
Citko.

Planujes pridat néjaké nové
herni mody?

V tuhle chvili myslim neni po-
treba.

Premyslel jsi nad imple-
mentaci komentare Roberta
Zaruby a Petra Vichnara

z konkurenéni NHL od EA?

Ja si pana Zaruby nesmirné va-
zim. D4 se fici, ze jsem na jeho
11

Wt

komentari vyrostl a nedovedu
si predstavit Uspéchy na-
rodaku bez jeho nadhledu

a humoru. Nicméné k NHL mi
Uplné nepasuje. Navic cely
2KHS projekt je pfirozené sle-
dovan spis zdmorskymi fa-
nousky, takze by to asi ani
nedavalo smysl.

Kde muzou fanousci sle-
dovat prubéh vyvoje?

Na Facebooku, na Twitteru ne-
bo trfeba na YouTube.

Kde a kdy bude mozné si
2KHS vyzkouset?

Uz v tuhle chvili je mozné si
pres Patreon stahnout Early
Acces verzi.

Moc dékuju za Tvij cas.
Hodné
Stésti s vy-
vojem.
Diky.

Facebook:

Marcel Mojzis
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Umeéla inteligence — strasak nebo

nglicky matematik
Alan Turing vytvoril
néco, co bychom dnes

mohli nazvat umélou inte-
ligenci, byt ve velmi ome-
zeném meéritku. V roce 1943
byl vytvoren prvni model neu-
ronu a o sedm let pozdéji pri-
Sel Turing s imitacni hrou, tzv.
Turingovym testem. Jedna se
o pokus, kdy si ¢lovék pise s ji-
nym ¢lovékem a s pocitacem

a ma rozeznat, kdo je kdo.
Dalsim vyznamnym védcem

v noveé vznikajicim oboru byl
americky informatik John Mc-
Carthy, ktery na konferenci

v roce 1956 zavedl pojem ,Al“,
tedy ,artificial intelligence”.

O deset let pozdéji pak vznikl
prvni chatbot Eliza z univerzity
MIT, jenz napodoboval lidskou
konverzaci a umél reagovat na
vstup uzivatele. V roce 1979
uméla inteligence poprvé po-
razila velmistra ve vrhcabech.
Od té doby se urcity stupen Al
rozsifil natolik, Ze se umélé in-
teligenci prakticky nelze vy-
hnout, pokud alespon
okrajové pouzivame pocitace
Ci chytré telefony nebo GPS
navigace. Jen pri psani tohoto
¢ldnku mé textovy editor
opravuje, snazi se nabizet re-
levantni slova a dokoncovat
rozepsané véty. Pfi vyhle-
davani mi Google obdobné na-
bizi odpovidajici obsah

k zadanym heslim. Mobilni te-
lefon umi rozeznat tvare na
fotografiich a shlukovat fotky
do alb. To vSe je uméla inte-
ligence. Co je ale Al doopravdy
a je vskutku inteligentni?

Uméla inteligence se zacala

pomocnik?

pouzivat ve vétsi mire
zhruba pred 30 lety zej-
ména jako model pro roz-
poznavani reci. Jedna se
o algoritmus, jenz se
snazi predpovidat, jaké
bude nasledujici slovo

v zapocaté vété nebo na
zakladé zadaného hesla
nabizi nejpravdé-
podobnéjsi vyskyty.
Typickym prikladem jsou
textovy procesor Word
a vyhledavac Google.
Prakticky to je jakysi pravdé-
podobnostni model vyskytu
retézcl slov na zdkladé vzo-
rovych soubord poskytnutych
jazykovému modelu pro
strojové uceni. Komplexita
jazykovych modell se za po-
slednich 30 let zvysila natolik,
Ze klasické vyhledavace i tex-
tové procesory jsou v drtivé
vétsiné presni. Diky mnozstvi
slov a obrat(, jaké nyni uméla
inteligence za desetileti na-
shromazdila, dokaze uz po-
meérné presneé vratit
nejpravdépodobnéjsi odpovéd'
na zadani uzivatele.

Jan Sedivy, vedouci oddéleni
Velkych dat a cloud compu-
tingu v Ceském institutu infor-
matiky, robotiky a kybernetiky
CVUT, jmenuje strojové uceni
jako jednu z nejvétsich slabin
téchto Al botd, jelikoz i kdyz
umi dobre pracovat s na-
shromazdénymi daty, témto
datlm opravdu nerozumi.
Pouze se snazi z jiz vidéného
vybrat nejpravdépodobnéjsi
shodu na input uzivatele. Jan
Sedivy ilustruje absenci
kontextu a opravdového cha-
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Foto: DALLE (Al)
—

pani situace na vlastnim chat-
botu Alquist. Tento ¢esky
model CVUT pfi predvadécce
détem zaméstnanci Amazonu
v obdobi Vanoc rekl: ,Santa je
mrtvy,” ¢imz ukazal neznalost
kontextu v celé své nahoté

a zpuUsobil u pritomnych déti
mirné zdéseni.

Al na pracovnim trhu

Pres vsechny zminéné limity
umélé inteligence se ¢im dal
vice sklonuje mozny zanik né-
kterych pracovnich mist

a jejich nahrazeni roboty.

Z prizkumu agentury NMS
Research vyplyva, Zze se 15 %
Cesek a Cech( boji o ztratu za-
méstnani vlivem nahrazeni
umélou inteligenci.

Prestoze posledni zprava
Mezinarodni organizace prace
(ILO) uvadi, ze Al pracovni
mista spiSe proméni nez od-
strani, urcité obory jsou
ohrozenéjsi nez jiné. Drive se
vérilo, ze prvni obory, které
nahradi Al, budou manudalni
profese — délnici, ridi¢i apod.
Dle ILO se ale zejména jednd
o kancelarskou praci. Zména
navic dopadne vice na zeny.
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»Potencidlni dopady generativni
umélé inteligence se budou pravdé-
podobné vyrazné lisit pro muze a Ze-
ny, pricemz podil zaméstnanosti zen

by mohl byt automatizaci ovlivnén
vice nez dvojnasobné oproti muzdim.

To je zpdsobeno nadmérnym zastou-
penim Zen v kancelarské praci, zej-
ména v zemich s vysokymi
a strednimi prijmy.”

ilo.org

Velmi dobre se Al dafi na poli
programovani. Znalost
programovacich jazykl a jejich
syntaxe uz nyni umoznuje na-
psat kéd dle slovniho zadani
nebo najit chybu. Tuto
moznost uz programatori radi
vyuzivaji a uméla inteligence
tak nahrazuje brzy zastaralé
googlovani. Programatory ale
Al zatim nahradi jen tézko,
jejich pracovni napln ale vy-
znamné promeéni. Programa-
tor bude muset umét spravné
zadavat Ukoly pro robota tak,
aby vysledny kéd odpovidal
pozadavklm klienta. Al zrychli
vyvoj a lidé se budou muset
novym pozadavkim na rych-
lost kédovani prizpUlsobit, aby
neprisli o praci.

Dalsi ohrozenou skupinou jsou
copywriteri ¢i marketaci. Diky
znalosti miliond marketingo-
vych obratl umi napr.
ChatGPT napsat obstojnou re-
klamu ¢i post na socialni sité.

#; @ Vazeni a mili hosté,

Jejich pracovni napln se tak
bude muset rovnéz prizpuso-
bit a urcita forma spoluprace
s Al se zda byt pro preziti ne-
vyhnutelna.

Pomalu ale jisté zacina Al fu-
Sovat do remesla, diky stale
propracovanéjsimu gene-
rovani obrazkd, také grafikm.
Téma videoherni Al grafiky se
objevilo s prichodem pove-
deného FPS High on Life, ve
kterém si autor Justin Roiland
ulehcil praci s generovanim
plakatd na sténdch diky Al
Midjourney. Uméla inteligen-
ce tak umoznila autorovi se
zamérit na dulezitéjsi aspekty
vyvoje. A to je mozna ta
spravna cesta.

Umélou inteligenci vyuzil téz
cesky vyvojar Petr Fismol ve
své adventure Kral Jister 3,
kde hlavni postavu ,daboval”
pokrocily text to speech gene-
rator. Nutno podotknout, ze
velice povedené. Vice infor-
maci o hfe naleznete v Cool-
downu ¢. 2 a na webu
freeport7.cz.

Uméld inteligence tak zatim li-
di nenahrazuje, nybrz vy-
znamné zefektiviuje jejich
dosavadni ¢innosti. Trh prace
si pravdépodobné bude zadat
novou schopnost, a to efek-
tivni pracovani s Al a zpra-
covavani jejich vysledka.

S pfichodem zafi pfichazi i touha po teplejsich napojich a chutich, které evokuji podzimni

atmosféru. Mame pro vas radostné ohlaseni: Pumpkin Spice kapuéino nyni zaujme misto na

nasem sezonnim menu! Je to vyjimeéna kombinace, ktera vas pfenese do podzimniho rdje.

sl Af uZ se teprve vracite z letni dovolené nebo uz pfemyslite nad vano&nimi darky,

Pumpkin Spice kapuéino je tu, aby vam poskytlo okamzité pohodli. Pfijdte si ho vychutnat a

podélit se o tu jedineénou atmosféru s nami. Existuje viak riziko, Ze se zamilujete natolik, ze

budete uvazovat o vlastnim baristickém koutku ve vasem domové! & = #;

#PumpkinSpiceLove #PodzimniNaladu #Kavarna #Kafe #SvobodaProDyni

ChatGPT: ,Sezénni nabidka kavarny Pumpkin spice kapucino”
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Praktické vyuziti Al

V kazdodennim Zivoté se s Al setkame
tak zejména online. Na internetu se
nam snazi optimalizovat vyhledavani
a nabizet nejpravdépodobnéjsi sho-
du, nabizi online reklamu na zékladé

historie prohlizeni, na mobilu pak
funguje Al v podobé virtualnich asi-
stentd jako jsou Siri, Google Assistant
Ci Cortana.

Vyznamny pokrok ucinila uméla inte-
ligence v strojovych prekladech tex-

tu. Diky velkému mnozstvi dat
a vyuziti neuronovych siti jsou online
prekladace jako DeepL presnéjsi
a prirozenéjsi nez kdy drive.
Cim dal vice se Al vyuziva
v domdcnostech. Inteligentni ter-
mostaty se naudi rytmus naseho
chovani a umi Setfit energie Gpravou
teploty vdomé, inteligentni
chladnicky poznaji oteviené dvere
a snizi intenzitu chlazeni, autonomni
vysavace za nas vysaji a vytiou pod-
lahu, kdyZ nejsme doma...

V budoucnu se tak diky tomu
muUze otevrit fada dosud nee-
xistujicich profesi jako Opera-
tor umélé inteligence apod.

Reseller Magazine v rozhovo-
ru s vyzkumniky spol. Gartner
naznacuje, ze pozice umélé in-
teligence bude spise v opti-
malizaci rutinnich ¢innosti

a zlepsovani zakaznické
spokojenosti, nez v eliminaci
pozic na pracovnim trhu. V da-
sledku se dle vyzkumnikd ma-
Ze vice pozic otevrit nez
zaniknout.

Pokud se tedy
Al opravdu nau-
¢ime vyuzivat

v nas prospéch,
zanik ndm ne-
hrozi.

Marcel Mojzis



NEZAVISLE HRY | TITANIC: HONOR AND GLORY

Titanic: Honor and Glory nabidne

ezavisli vyvojari ¢asto
prichazi s projekty za-
mérenymi na konkrét-

ni udalost nebo mechaniku a
nezridka sklidi Gspéch. Na mo-
re nas naldkalo napr. skvélé
Return of the Obra Dinn a na
vodu nds zavede i projekt
Titanic: Honor and Glory, ktery
je ve vyvoji jiz od roku 2012

a ma obsahovat kompletni
digitalni rekonstrukci lodi RMS
Titanic.

Vyvojari hru predstavuji jako
médium na pomezi pocitacové
hry a interaktivniho muzea,
kde budou hraci mit moznost
prozkoumat plné interaktivni
3D model Titanicu véetné re-
alnych osud cestujicich a po-
sadky a prozit si posledni
chvile plavby vcetné potopeni
lodi v redlném case. Autofri

z Vintage Digital Revival tak
chtéji nabidnout silny zazitek
a nejvérné;jsi podobu Titanicu
ve videoherni historii.

plné interaktivni model Titanicu

»TITANIC: HONOR AND GLORY je his-
toricka rekonstrukce z pohledu prvni
osoby v otevieném svété. Mate k dis-
pozici plné prozkoumatelny, plné in-
teraktivni a historicky presny RMS
Titanic. Projdéte se po jeho palubéch
a zazijte jeho bohatstvi jako malo-
kdo. Od prvni tiidy az po tfeti, od
podpalubnich prostor az po vrcholky
komind. Odhalte nechvalné prosluly
pribéh Titaniku prostrednictvim prv-

kd pripominajicich muzeum, presvéd-

Civych vypovédi prezivsich
a srdcervouciho potopeni v redlném
case.”

titanichg.com

Tretiho brezna vyslo posledni
demo s ndzvem Project 401,
kde si mGzeme projit cca 50 %
lodi a soudé dle traileru nize
to je opravdu dobré pokou-
kani, jelikoz Demo 401 bézi na
novém Unreal Engine 5. S tim
jdou ruku v ruce i HW naroky,

které nejsou z nejnizsich, co se

grafické karty tyce.
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SAGR(HITANIC )=,

DEMO 401

“Q( HONORAND GLORY-RRI

DOPORUCENY HW:
CPU se Ctyrmi jadry
16GB RAM

GPU s 8GB RAM
45GB mista na SSD disku

Kulisy tak vyvojari postavili
opravdu opulentni, ted'jesté
naplnit lod' Zivotem, pribéhy

a malickostmi k objevovani,
aby zazitek stal za to. Hra bu-
de jesté néjakou chvili ve vy-
voji, datum nebylo ozndmeno,
ale novinkami autofri nesetff,
jsou k dispozici jak na Youtube
tak Patreonu, kde je mozno na
vyvoj dila financné prispét.

Marcel Mojzis
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I am Future je novym zastupcem

-

N anr her na preziti v po-

Zsledni dobeé zaziva
plodné obdobi. Hry jako

Rust, Valheim, The Forest,
Green Hell a dalsi hraji tisice
hraca a o survivaly se tak
pokousi dalsi herni studia. Za-
jimaveé vypada treba low-poly
survival Ylands od Bohemia In-
teractive, ktery hraje na mirné
odleh¢enou notu. Mira nebez-

peci se mezi survivaly pod-
statné lisi a hraci si tak mohou

vybrat, zda

chtéji ne- b
kompromisni Camp® CoMPfire
nebezpedi

nebo spise
piskovisté,
kde mGzou
popustit
uzdu fantazii.

Podobné pre-
mysli i vy-
davatel
tinyBuild
(Hello Ne-

Mushrooms

a ible aromal They
but the way they drip hot

> QA

zanru oddechovych survivalu

= | G 4/0

un~thé garden/bed to wéter i& 4
] -

ighbor) a vyvojari ze studia
Mandragora, autori odde-
chové hry na preziti | Am Futu-
re: Cozy Apocalypse Survival,
ktera nedavno dorazila do
predbézného pristupu na
Steam.

V tomhle ,,Gtulném” survivalu
se hraci probouzi na strese
mrakodrapu zaplavené a lidu-
prazdné metropole Cosmopo-
lis. Strecha se stavd domovem
a hlavni zakladnou, ze které

>

119/120

Storage

\";\
5 :
» |

Upgrade Building

j'
R 2. ¢

o

hraci podnikaji prizkum
okolniho svéta a snazi se prijit
na to, co se s drive pulzujicim
méstem stalo a co stoji za nah-
lym probuzenim hlavniho pro-
tagonisty.

Graficky je hra libiva a ba-
revnd, nikterak nezastirajici
casual povahu | am Future.
Hlavni postava se ovlada
kladvesnici z pohledu treti oso-
by a svét je stylizovany do low
poly grafiky.

Prim zde
hraje pra-
zkum okoli,
sbér raz-
nych mate-
riald

a naslednd
vyroba
predmétu
nutnych pro
preziti.

K ruce hrac
dostane
malého
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robltka, s jehoz pomoci
promeéni pustou stfechu mra-
kodrapu v novy domov.

| Am Future je oddechova hra na
preziti, ve které si uprostied zapla-
veného postapokalyptického mésta
vybudujete Gtulny stresni tabor. Za-

lozte si farmu, varte chutné jidlo,

rozebirejte nastroje na vyrobu su-
rovin, automatizujte praci najimanim
roztomilych robotd a odhalte zdha-
du, ktera stoji za katastrofou.”

Steam
Vyroba a Al

Nalezené predméty lze roze-
brat na soucastky a pro vyro-
bu véci je tfeba znat potrebné
plany, které jsou po svété
rozesety a je treba je nalézt.
Zatimco v klasickém survivalu
je hrac¢ na vyrobu véci sdm, ta-
dy je mozné do produk¢nich
budov uploadovat Al a s po-
moci automatizace vyrobu vy-
znamné zefektivnit. Nechybi
ani klasické trio dovednosti
Cooking, Farming, Fishing,
které je snad v kazdé survival
hre. Strecha tak mize slouzit
i jako mala farma a gameplay
se tak mUze blizit oblibenému
relaxa¢nimu hitu od Nintenda
Animal Crossing.

Nepratelé

| kdyz sazi hra na oddechovou
notu, ani v I am Future nebu-
deme pobihat svétem bez na-
strah. Hrac tak narazi na
podivné zmutovana stvoreni,
kterd se adaptovala na svét
bez lidi a ktera ¢asto v noci
Utoci na hracovy bezbranné
stavby. Pri zarizovani obydli
tak musi hra¢ mysletina
obranné prvky, aby svdj
domov ochranil.

Predbézny pristup je k dispozi-

EARLY ACCESS

ROADMAP

v Gameplay

Enhancing User Experience:
Updates on the Ul, Bug Fixes,
and Special Settings

Controller & Steam Deck
Support

More Unique ltems for
Disassembly

New Enemies

Seasonal Events

Building

s Leech & Butterfly Farm
+ New Defense mechanics

« Brand New Buildings

'9 Automation
* New NPCs
* New Al Automation Features

* More interactions options
with constructions

ci od 8. srpna a datum vydani
plné verze zatim nebylo ozna-
meno. Na Steamu je mozno
zakoupit hru za 14,79€ a fe-
edback vyvojafi uvitaji na ofi-
cidlnim Discord kandlu. Hra ma
aktudlné velmi kladné recenze
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Story

* Story Expansion -
‘The Mystery of Lucis’

* AllNew Side Quests

£ exploration
*» New explorable roofs

+ New expeditions (World
Map Dioramas & Events)

" Cosmetics

* More Character Customization
Options

* Rooftop repair mechanic
* New Furniture & Decorations

* New Robot Minion
Customization

auzden po E
uvedeni se

chlubila vice

nez dvéma tisi- J
ci soucasné .
hrajicich hraca.

]

Marcel Mojzis



NA DOTYK | LONEWOLF: FORTRESS OF DEATH

Audio ,dracak“ Lonewolf: Fortress
of Death prichazi na smartphony

amatujete casy, kdy po-
¢itace nebyly v kazdé
domacnosti a hry na hr-

diny se odehravaly v rukach
¢tendr? Tzv. game booky byly
v devadesatych letech po-
puladrniiu nas as knihou a hra-
ci kostkou mohli ctenari
zazivat dobrodruzstvi
podobna pozdéjsim RPG hradm
na pocitacich.

Knizni sérii Lone Wolf odstar-
toval Joe Dever v roce 1984

a po jeho smrtivroce 2016
prevzal Stafetu jeho syn Ben.
Knizni série byla popularni ta-
ké u nas a stéle je dostupna

v Ceském prekladu od nakla-
datelstvi Mytago.

Vyvojar Sound Realms nyni
diky zatim velmi Uspésnému
probihajicimu crowdfundingu
resuscituje zvlastni dilo Johna
Devera, které u nas nebylo
nikdy dostupné. Jednad se

o PhoneQuest z roku 1989 na-
zvany Lone Wolf: The Fortress

e Dronos S

SWORD KNIGHT OF ILION
Rank: Errant

COMBAT SKILL

Broadsword

-«

of Death. Hrélo se totiz na
pevné lince. Stacilo vytocit te-
lefonni ¢islo a vypravéc
prednasel pribéh podobné ja-
ko kniha a hrac¢ volil jednotlivé
moznosti na kladvesach tele-
fonniho aparatu.

Nyni se Fortress of Death vra-
ci vremasterované edici na

plnény o 3D surround,
realistické zvukové efek-
ty a jednoduchou tex-
tovou grafiku. Jednd se
prakticky o ,dracak” pro
jednoho hrace kdy pana
jeskyné zastupuje mobi-
[ni aplikace.

Pribéh

Hradi se vziji do role
padlého rytife Qela
Dhormose, jenZ musi
znovu nabit svou cCest.
Vydava se tak do staré
pevnosti Kazan-Oud, aby
porazil jeji temné pany

a ziskal zpét rodovy meg,
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smartphony a tablety do-

ktery tam jiz po dvé staleti lezi
spolu s padlym rytifem. Neni
to kdovijak originalni zasazeni,
ale dulezitéjsi je tu gameplay
a vlastni provedeni.

Gameplay

Jednd se o gamebook preve-
deny do audio podoby, muze-
me tedy cekat zjednodusené
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4

Your hunt is finally rewarded late into
the afternoon. You discover three
possible paths into the depths of the
fortress. Whichever one you take, the
sun is now starting to wane. The
beastmen will be coming more
frequently now and in greater
numbers.

Time to choose.

\ A'fearby crater'seems to break
into a larg‘er cave below
8 ” % \
0 T

. AT iy

\ One of the towers has a stone

b ‘sipiral staircase going down into
darkness

ening trail descends bene-
the ruins o wark
£\ Iy z
9,

RPG prvky. Hra¢ ma k dispozici
inventar s predmeéty, které je
mozné pouzit na predem ur-
cenych mistech a s jidlem, kte-
ré poskytuje potrebné
uzdraveni po tézkém boji. Na
pocatku hry ma rytir k dispozi-
cijenjednu zbran - mec-ale
postupem hry mize svuj
arzendl rozsirit. Co se leve-
lovani schopnosti tyce, je tu
Boj, Vydrz a Vile. Bojova
schopnost primo ovliviiuje
udélené poskozeni, vydrz pak
upravuje obdrzené poskozeni
a vlle determinuje moznosti
v nebojovych situacich. Poslu-
chac-Ctendr je uveden vy-
pravécem do situace

a nasledné jsou na obrazovce
zobrazeny rizné moznosti
dalsiho prlichodu. Nékteré
volby vyzaduji hod kostkou

a ta jesté dale ovliviiuje mozny

vysledek. Hrac¢ zacina s 27 bo-
dy zZivota, které ztraci jak

v soubojich s neprateli, tak

i pri prizkumu nebezpecného
okoli po nestastném hodu
kostkou. Mira ndhody je zde
velikd, avsak rlznorodost vy-
sledkt laka k opakovanému
hrani a zkouseni rznych cest.

You deal 9 damage, and take 1 back.

E You are @iouﬂ-l /25

Souboje

Hrac bojuje pouhym stiskem
jednoho tlacitka a ¢eka na vy-
hodnoceni udéleného a obdr-
Zzeného poskozeni zavislém na
pouzité zbrani a jednotlivych
statistik hrace. Pokud zdravi
klesne na nulu, hra kondi,
pokud hrac porazi nepratele,
pokracuje v pribéhu dale.

Jestli vas popis navnadil

a nejste si jisti, jestli vas tato
hra bude bavit, mUzete si
stahnout demo na Google
Play a App Store. Plnou hru

#

You fall in battle

Want More?

This is the end of the demo.
Stay tuned for our Kickstarter

campaign to help fund the entire
adventure!

E ~ VisitKickstarter !
v \
o T T

r o Return Home !
\ N

www.sound-realms.com

podpofite prispévkem na
Kickstarteru koncicim 15. fijna.

Zakladni hra je k dispozici za
20 dolar, ale autofri prislibili
diky vyssi vybrané castce

i rozSireni v podobé dalsich
hratelnych postav nebo
dalsich pribéhd.

Marcel Mojzis



TECHNOVINKY | UNREAL ENGINE 5

Unreal Engine 5.3 predstavuje

prelomovy zpusob renderingu

rvni verzi Unreal Engi-
ne vydala spolecnost
Epic Games v roce 1998

a vyuzila jej pro projekt
Unreal, FPS s na tu dobu
uchvacuijici grafikou, rozlehly-
mi hernimi mapami a slusnou
umélou inteligenci nepratel.
Od druhé verze enginu z roku
2002 bylo mozné pouzivat
Unreal Engine i pro zanry mi-
mo first person strilecky, kod
byl zcela prepsan. Dlouha léta
byl engine synonymem pro
technologicky pokrok

a nejinak tomu je i u verze

s poradovym cislem 5 z roku
2022.

Co je to vlastné herni engi-
ne?

Nejprve bychom méli zodpo-
védét otazku, co to vlastné je
engine a k ¢emu je dobry.
Hernich engin( je celd rada
(Unreal, Unity, Frostbite, Ga-
me Maker...) a nékteré z nich
se specializuji na urcity zanr, ji-
né jsou univerzalni. Ve zkratce
muUzeme fici, Ze engine posky-
tuje vyvojari sadu jiz predpro-
gramovanych nastroj, aby
nemusel hru psat celou

z gruntu. Vyvojar ma tak ihned
k dispozici texturovani objek-
ta, svételné efekty, fyziku Ci
kolize. Podobné jako treba pri
strihani videa nemusime slozi-
té koumat, jak bude ktery pre-
chod vypadat, prosté si
vybereme ze seznamu.

Unreal Engine 5

Epic Games vydali zdarma pé-
tou verzi v roce 2022 a neusta-
le pracuji na novych
funkcionalitach. Paty Unreal

foto: unrealengine.com

Engine predstavil revolucni
zpUsob, jak renderovat objek-
ty se zachovanim detail, vy-
lepsil volumetrické efekty jako
mlhu ¢i kour nebo optima-
lizoval nasviceni diky techno-
logii Lumen.

Lepsi detaily diky Nanitam
Nejvyraznéjsi novinkou paté
verze enginu jsou tzv. Nanity,
které redefinuji zptsob rende-
ringu objektl vzdalujicich se
od pozorovatele. Standardné
je objekt ve videohre vymode-
lovan v nékolika variantach
podle toho, jak daleko je vy-
kreslen. Objekty nejblize po-
zorovateli jsou hladké, detailni
a prokreslené, zatimco vzda-
lené objekty jsou hranaté. Jak
se kamera priblizuje, kvalita
vykreslovani skokové roste,
jak se mezi sebou stridaji
jednotlivé verze objektu. To-
mu se fika Level of Detail,
zkracené LOD. Tento princip
ma usetrit vykon zjednodu-
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Senim vzdalenych predméta.

Epic Games ale prisli s jinym
reSenim. V UE5 uzZ neni potre-
ba mit predpripravené varian-
ty objektu, nova technologie
méni geometrii dynamicky.
Vyvojar tak mdze do hry vlozit
tu nejdetailnéjsi verzi a Nanity
se postaraji o dynamické
zjednoduseni ¢asti, které jsou
pro zvyseni vykonu potreba.
Opticky neni poznat, ze se ob-
jekt jakkoli méni, coz vy-
znamneé vylepsuje vizualni
zazitek bez ztraty vykonu. Ak-
tualni verze 5.3 umoznila apli-
kovat Nanity i na krajinu, ¢imz
ma usetrit az 20 % vypocetni-
ho vykonu pfi zabérech na
otevreny svét.

Teselace povrchu

Vylepsena byla rovnéz tesela-
ce, tedy zvlnéni povrchu na za-
kladé pouzité textury. Uz neni
potifeba modelovat kazdy
kaminek na cesté, postacuje
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pouzit texturu s kamenim

a teselace sejiz postara

o jejich trojrozmérnost a doda
placatym cestam na realis-
ticnosti.

Volumetrické efekty

Realisticka mlha ¢i kour jiz

v Unreal Engine zastoupeny
byly, ale ve verzi 5.3 se jejich
vzhled jesté vylepsil. V minu-
losti byly komplikovanéjsi
Gtvary jako exploze nahrazeny
dvourozmérnymi animacemi,
které ale nevypadaly nejlépe.
Nyni je mozné importovat do
Unrealu trojrozmérné simula-
ce koure ¢i explozi z jinych 3D
aplikaci a dosdhnout tak rea-
listického efektu véetné
spravné vrzenych stind a roz-
ptylu svétla s pouzitim path
tracingu. Tyto novinky se za-
méruji zatim na filmovy pri-
mysl a predrenderované
animace, jelikoz vykreslovani
komplikovanych volumet-
rickych efektl je hardwarové
nadrocné, ale je otazkou casu,
kdy se do videoher dostane

a bude plné vyuzito i zde.

foto: unrealengine.com

Editor kostry a simulace ob-
leceni

Aktualni verze enginu
umoznuje vyvojaram komplet-
ni animovani postav véetné
editoru kostry, ktery byl do
ted' nedostupny a pro animaci
byly vyuzivany externi aplika-
ce jako Blender nebo Maya.
Novy editor latky pak
umoznuje otestovat, jak bude
kterd latka simulovana pfi ani-
macich, a tak nebude ani pro
animovani scén potreba pou-
zit aplikace treti strany, vse
bude dostupné uvnitr enginu.

Lumen

Technologie Lumen pred-
stavuje graficky skok ve své-
telnych efektech. Jedna se

o dynamické globalni osvét-
leni umoznujici vytvaret realis-
tické odrazy svétla. Kazdy
objekt odrazi svétlo a tim
sekundarné osvétluje
mistnost. UE5 umoznuje ren-
derovat globalni osvétleni

a realistické odrazy svétla

a vytvareni stinl v redlném ca-

se. Standardné se stiny v herni
mapé tzv. zapecou — vyrende-
ruji se na povrchy dopredu,
aby se pak setfil ¢as a vykon.
Neduhem tohoto reseni je
nutnost scénu vyrenderovat

a stiny tim ukotvit na jedno
misto. Pokud pak vyvojar chce
hnout objektem vrhajicim stin,
musi znovu prerenderovat
celou scénu. Globalni osvét-
leni v redlném case tento ne-
duh smazava, avsak za cenu
zvysené hardwarové na-
rocnosti.

Unreal Engine je stale zdarma
a umoznuje tak vsem zajem-
cm proniknout do tajl video-
herniho vyvoje za pouziti
aktudlnich technologii. Konku-
rence ma tak co délat. Unity
predstavilo model zpoplatné-
ni, ktery hnul Zluci takrka
vsem, ktefi tento engine vyu-
Zivaji. Unreal se tak mGze do-
ckat ¢asem prilivu novych
uzivateld.

Marcel Mojzis
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Sonic 3D Blast dostava od autoru po

iSe se rok 1996 a Sega
obohacuje svuj reper-
toar o novy herni titul
od vyvojara Traveller's Tales,
isometrickou plosinovku Sonic
3D Blast. Ackoliv se jedna

o prvni 3D plosSinovku s nasim
oblibenym modrym jezkem,
coz bychom mohli v rdmci této
herni série brat jako jeden ze
zasadnich krokd vpred, hra
samotna se shledala s velmi
smisenymi recenzemi. Spousta
hraca a recenzentl hre vycita-
la predevsim komplikovanou
hratelnost, pomalé tempo

a nedostatek ak¢énosti. Budme
uprimni, i zaprisahli fanousci
museji uznat, ze hra ma své
mouchy. Pri ovladani mate
vétsinu casu pocit, Ze se po-
stavicka spise brouzda po le-
dé, pri rychlejsich sekvencich
se kamera chova zmatené,
spousta hitboxud prosté ne-
dava smysl a pobihani po leve-
lu sem a tam, abychom nasli tu

P

20 letech novy patch

DIRECTOR’S
cUT

posledni priserku a ziskali
flickyho (ptacka ,Svihacka")
pro postup do dalsi ¢asti
drovné, na gameplay moc ne-
pridava. A co teprve to pomys-
leni, ze veskera tato Uskali
musime protrpét celych 21
levelll v kuse, abychom doséah-
li konce!

Pro nas se ale nastésti pise rok
2023, ai ti nejotrlejsi retro
hraci jisté nepohrdnou nena-
hraditelnym patchem Sonic 3D
Blast: Director’s Cut od vy-
vojare Jona Burtona, zaklada-
tele studia Traveller's Tales

a programatora pUvodni hry
Sonic 3D Blast. Co presné ten-
to patch prinasi a do jaké
Grovné méni plvodni hra-
telnost?

Nové funkce

Svétova mapa: hraci mohou vi-
dét postupny retézec Urovni,
do kterych postupuiji. Zaroven
tato funkce hraci umoznuje
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navstivit jakoukoli z predcho-
zich drovni.

Podoba Super Sonica: Tato
funkce bude odemcena po se-
sbirdni vsech sedmi smaragdu
chaosu. Super Sonic ma nasle-
dujici vlastnosti: Power Snea-
kers (tzv. rychlé boty), Homing
Attack (samonavadéci utok)

a Invicibility (nepremozi-
telnost).

Novy herni mod: Time
Challenge. Hraci nemuseji
sbirat ptacky ,svihacky"” pro
postup dal, hlavnim Ukolem je
dokoncit danou Uroven pred
vyprsenim ¢asového limitu.

Novy herni moéd: Score Run
Mode, ktery je pristupny hra-
¢am se 100% dokoncenim hry.
Tento maéd vyzyva hrace k zis-
kani co nejvyssiho mozného
skore pfi jednom nepreru-
Seném hernim sezeni.

Editor Urovni: hraci si mohou
prizpUsobit jednotlivé Grovné
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pridanim/upavou/odebranim
raznych objektd.

Moznost ulozeni: hra nyni
uklada progress diky vygene-
rovanému heslu, ktery hraci
pfi dalSim spusténi hry zadaji
v menu pod moznosti “Load
Game".

Procentualni podil dokonceni:
nachazi se na svétové mapé.

Hraci maji moznost si zahrat
hru v originalni podobé bez ja-
kychkoli zmén.

SCORE: 814700

CREEN"GROVE
el

et
e e

filly2 _afiG], 3

ATl

il

Vylepseni hratelnosti

Sonicova rychlost byla zvyse-
na, ¢imz byl prizplsoben pocit
rychlosti tak, aby odpovidal
ostatnim hram této série.

Sonic nyni rychleji odbocuje.

Kamera se u rychlejsSich seg-
mentd hry vzdali.

Sonic pri kontaktu se sténou
neztrati hybnost, coz umoznu-
je rychlejsi prekonani schodd.

Pokud ma Sonic nasbirané né-
jaké prsteny, pak pfi ndrazu

s nepritelem Sonic ztrati pou-
ze jednoho ptacka. Bez
prstend Sonicovi odskacou
vSichni ptacci. Bez prsten(

i ptacka Sonic umira.

Flicky ptacci nové zastdavaji
funkci sStitu proti strelnym
Gtokdam.

Pri aktivaci efektu Power Sne-
akers (tzv. rychlé boty) se po-
stavicka Sonica pri narazu

s nepfitelem ¢i jingym nebezpe-
¢im od objektu pouze odrazi
bez ztraty prstenq, diky ¢emuz
je pouzivani rychlych bot mé-
né rizikové.

Pri boss fightu se kamera
snazi udrzet v zabéru Sonica

i s Robotnikem, ¢imz usnadnu-
je orientaci a ulehc¢uje pribéh
celého boje.

Medaile s hlavou Sonica nyni
zastdvaji funkci sbératelského
itemu, jehoz sbiranim si hrac
zvysSuje procentualni podil
dokonceni. Jiz hra¢im neslou-
Zi jako zdminka pro moznost
pokracovani pri amrti.

Hrac¢ muze ziskat pouze jeden
smaragd chaosu za zénu. Né-
které Grovné (Gene Gadget
Zone a Panic Puppet Zone)

I v plvodni verzi nemaji Tailse Ci

Knucklese, proto byli do téch-
to Urovni pridani, aby méli hra-
¢i vyssi Sanci veskeré
smaragdy posbirat.

Krabi badnik (nepratelska ro-
boti priserka), ktery byl pri
pldnovani pavodni hry vy-
skrtnut ze seznamu nepratel,
byl timto patchem do hry pfi-
dan.

Rlznym neprateliim a interak-
tivnim objektdm byly za Gce-
lem zjednoduseni hratelnosti
zvétseny hitboxy.

Oprava raznych bugd.
Graficka vylepseni

Sonnic ma nyni svétlejsi odstin

modré, aby jeho vzezreni bylo

konzistentni s novéjsimi hra-
22

mi, jako napf. Sonic Mania.

Pri ztraté flickyho se ikona
daného ptacka rozhopsa, té-
mito skdkavymi pohyby upo-
zorni hrace na ztratu
prislusného ptacka.

Pokud se néktery flicky ptacek
objevi mimo dosah obrazovky,
na okraji obrazu se objevi bli-
kajici ikona ptacka, ktera upo-
zorni hrace, jakym smérem se
ptacek mimo obrazovku na-
chazi.

Na displeji se nyni objevuje
skére a cas. Pokud je vjednom
momenté na obrazovce vice
objektl (napr. kdyz se Sonicovi
rozsypou prsteny), hra cas se
skérem schova a da mo-
mentalné prednost témto ob-
jektdim navic (tzv. “sprajtdm”),
dokud nebude mit k dispozici
dostatek VRAM.

V 1. Grovni (Green Grove Zone)
byly lehce zménény barvy tak,
aby lokace blize pripominala
ikonickou Green Hill Zone.

Vodopadu v 1. Grovni (Green
Grove Zone) byl zménén od-
stin modré tak, aby nerusil ba-
revnou paletu Super Sonica.

Specidlni Grovné maji uzplso-
benou paletu barev tak, aby
korespondovala s lokaci, ze
které jsme do ni vstoupili.

Tento patch vysel na PCjiz

v prosinci roku 2017 a je pfi-
stupny jak na oficidlnich stran-
kach projektu, tak na Steamu
ve workshopu pod ndzvem
Official Sonic 3D Blast Direc-
tor’s Cut. Pokud origindlni hru
vlastnite pravé na Steamu, je
aplikace patche velice jedno-
ducha. Pro aktivaci staci na je-
ho prislusné strance ve
workshopu kliknout na
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.+ Odebirat”, ¢imz je veskerd
prace z nasi strany dokondna.
Chceme-li si pak hru s novym
patchem zahrat, musime pfi
spusténi hry ucinit par jedno-
duchych krokd.

Spusténi hry

Abychom si hru mohli zahrat
s novym patchem, spustime
na steamu SEGA Mega Drive
and Genesis Classics, a pfi
moznosti spusténi si vybere-
me prvni moznost, nikoli laun-
cher zjednoduseny.

SEGA Mega Drive & Genesis Classics

SELECT LAUNCH OPTION (3)

O Play SEGA Mega Drive & Genesis Classics

@® Simple Launcher

@® Launch Game hub (VR) in Steam VR Mode

Spusténi patche

V kolekci her si najdeme Sonic
3D Blast, ale misto “Play” si
vybereme moznost “Mods”,

kde se ndm nas patch ukaze.
Nyni na tento mod najedeme
a klikneme na néj, ¢imz se nam
spusti opatchovana hra.

opatchovanou starou klasiku

dostatecné uzijete, za nas je

tento patch nepochybné
“must have”:).

Jak pozname, zZe jsme hru
spustili spravné?

Pokud bychom hru spustili tra-
di¢nim zplsobem ¢&i pres
zjednoduseny launcher,
avodni obrazovka amenu bu-

zname...

Pri spusténi pres moznost
skrze mod se nam na Gvodni
obrazovcel

objevi podli

nazvem
hry napis
“Direc-
tor's Cut”
avna-
sledném
menu ob-
jevime
spoustu
dalsich
moznosti, které patch nabizi.

o DIR—T°R1 cuT!

Director's Cut

Tak, ted'uz je potreba jen zacit
novou hru a hura do toho!

- o Magduleé
Doufame, zZe si tuto
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Jazz Jackrabbit
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azz Jackrabbit je ak¢ni
J ploSinovka s po-
strannim scrollingem
z roku 1994, kterou vyvinulo
a vydalo studio Epic MegaGa-
mes. Hlavni postavou je zeleny
zajic Jazz, ktery se musi vydat
na dobrodruzstvi zachranit
princeznu Evu Earlong pred
zelvimi teroristy.

Hra se odehrava na planeté
Carrotus, kterd je domovem
zajedi a zelvi rasy. Zelvy se roz-
hodly zautocit na zajedi kra-
lovstvi a unesly princeznu Evu.
Jazz je vyslan kralem za-
chranit princeznu a zajistit mir
mezi obéma rasami.

Hra se hraje z pohledu treti
osoby a hrac ovlada Jazze po-
moci kldvesnice nebo
joysticku. Jazz maze skakat,
béhat, strilet a pouzivat rizné
power-upy.

Hra se sklada z Sesti leveld,
které jsou rozdéleny do tri

svétl. Kazdy level je plny pre-
kazek, nepratel a bonusu. Jazz
musi projit kazdy level a po-
razit bosse, aby se dostal dal.

Hra je pomérné obtizng, ale je
také velmi zabavna. Jazz je
rychly a pohyblivy a hra nabizi
razné zplsoby, jak se vypora-
dat s neprateli.

Hra ma 2D grafiku, ktera je
pro danou dobu velmi kvalitni.
Postavy a prostredi jsou detai-
[ni a hra ma zivé barvy.

Hra ma prijemny soundtrack,
ktery dotvari atmosféru. Zvu-
ky prostredi a efektl jsou také
dobre provedené.

Jazz Jackrabbit je skvéla plosi-
novka, ktera i dnes dokaze za-
bavit. Hra je obtizn3, ale také
velmi zdbavna a ma kvalitni
grafiku a zvuk.

V roce 1998 vysla pokracovani
hry s ndzvem Jazz Jackrabbit
2. Hra je jesté lepsi nez prvni
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dil a nabizi fadu novych funkci,
jako je napriklad moznost hrat
ve dvou hracich.

Hru Jazz Jackrabbit si mizete
zahrat na rlznych platfor-
mach, véetné pocitacl, konzoli
a mobilnich zarizeni. Hra je ta-
ké k dispozici zdarma nain-
ternetu.

Hodnoceni :

M1m1nkO0 za RetrohryCzZ
5/5

plusy:

malé naroky na HW

spousta zdbavy

pribéh

minusy:

dnes uz je potfeba emulatord
nebo Dosbox

M1m1nkO
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Opomenuli jsme néco zajimavého?
Napiste nam
Pokud jste docetli ¢asopis az sem, dékujeme mockrat za prizen a budeme moc radi, kdyz nds bu-

dete odebirat na platformach nize a kdyz nam date védét, jak se vam casopis libi. Uvitdme ja-
koukoli zpétnou vazbu!

Mimochodem, editorial v tomto cisle psal z 80 % ChatGPT, poznali jste? Napiste ndm na sité ne-
bo na e-mail nize.

web:
https://www.freeport7.cz

e-mail:
redakce@freeport7.cz

fFacebook:

Freeport7.cz
Moyzis

instagram:
@moyzis92
youtube:

Moyzis

Zatim se méjte fajn a brzy na vidénou!

Marcel "Moyzis92" Mojzis a Magdulé

www.freeport7.cz




