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Mili ¢tenari,

doufdm, ze jste méli povedené léto a Ze jste si odpocinuli. Pro déti jejich
ucitele zacina nejméné oblibeny mésic, pro nas ostatni to je jen dalsi

z mésicu, kdy doufame, ze nebude takové vedro a pohravame si s mys-
lenkou, Ze néktery z ¢im dal chladnéjsich vecer konecné usedneme k né-
jaké videohre. Ostatné ke konci léta se ukdazal titul, ktery bori internet.
Baldur's Gate 3 ma na to aspiropvat na hru roku a zabavit hrace aspon do
zimy. Nas ale zaujaly i jiné, mensi hry, které nehyri obrovskym rozpoctem
Larian Studios, ale maji zajimavy ndpad ¢i presah. Tim je treba Last Train
Home, kde se vzijeme do role ¢eskoslovenskych legionaid na Rusi, nebo
deskovka Valka s Mloky, jez pripomina ¢apkovskou alegorii fasismu. Oba
tituly predstavujeme v rubrice Ceské hry. Vazna témata vystiida vybér
novinek pro NES a Sega Mega Drive, rozhovor s indie vyvojarem point and
click adventury nebo odhaleni mozného nastupce Nintenda Switch. Ne-
chybi ani klasicky vybér zajimavych nezavislych her. A abychom nezapo-
mnéli, soutézime o retro klasiku. Kdo vylusti kfizovku na predposledni
strané, ziska kli¢ k aktivaci Oddworld: Abe's Oddysee na GOG!

Prijemnou zdbavu a hodné stésti preji

t

Marcel Mojzis, Séfredaktor  Magdulé, redaktorka
@moyzis92
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CESKE TITULY

V Last Train Home prozijeme navrat

-

tudio Ashborne Games
zalozili byvali ¢lenové
Bohemia Interactive

s vizi délat jiné hry nez strilec-
ky nebo online kompetitivni
hry bez konce. Nejprve ale
pod kridly THQ museli dodélat
singleplayer do vrtulnikové
stiilecky Commanche.
Prestoze hra nakonec sbirala
jen smiSené recenze, oce-
kavani vydavatele naplnila

a tym pak dostal volnou ruku
pro svij prvni projekt, kterym
je strategie s prvky RPG Last
Train Home.

Ve hre se ocitdme na samém
konci prvni svétové valky v ku-
Zi Ceskoslovenskych legionard,
kteri usiluji o navrat do nové
vznikajiciho Ceskoslovenska.
Pro dokresleni atmosféry si
dovolime kratkou historickou
odbocku.

Podle skutecnych udalosti

Za prvni svétové valky se

ceskoslovensk

- SRR

A o MWL i

ské monarchii vyznamné
zhorsil a dal tak vzniknout od-
bojovym skupindm, které
bojovaly po boku Dohody pro-
ti Rakousku-Uhersku a usi-
lovaly tak o vznik samostatné
republiky. Ceskoslovenské
legie vznikaly z fad Cech(

a Slovaka zijicich v zahranici

Ci z prebéhlikd z rakousko-
uherské armady. Za dezerci

a neposlusnost cisari Frantisku
Josefu I. se udélovala v lepsSim
pripadé Gcast v trestnych
praporech, nasazovanych do
nejrizikovéjsich mist na fronté,
v horsim rovnou trest smrti.
Nejpocetnéjsi skupina vznikla
v Rusku a diky svym Gspéchim
(zejména bitvé u Zborova) vy-
znamné pomohla vzniku
samostatného ceskoslo-
venského statu.

Po uzavreni Brestlitevského
miru mezi bolSeviky a Né-
meckem v breznu 1918 se po-
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ych legionaru do vlasti
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zice Ceskoslovenskych legii
v Rusku zacala rapidné
zhorsovat. Dlvodem byla zej-
ména bolsSevicka revoluce

a naslednd obcanska valka

v Rusku, do které byli ¢cesko-
slovensti legionafi zapojeni ja-
ko ¢lenové tzv. Bilého hnuti.
Ruda armada usilovala o jejich
sluzby, avsak vojaci se jiz ne-
chtéli vmésovat do vnitrnich
zalezitosti Ruska a chtéli se
vratit do vlasti. Vedeni Doho-
dy tak naridilo presun legii na
zapadni frontu, kde byl klid.
Prestoze bolSevici podepsali
tzv. Penzenskou dohodu

o umoznéni evakuace cesko-
slovenskych vojsk po Transsi-
birské magistrale, slib,
podepsany samotnym Stali-
nem, neplnili a vlaky ne-
poustéli pres kontroly dal,
prikazovali jim odzbrojeni

a tim zamérné ohrozovali
jejich bezpecnost. V kvétnu
1918 Lev Trockij rozhodl, ze

v
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ceskoslovensti legionari, pr-
chajici po zeleznici do Vla-
divostoku, nesmi opustit
Rusko a maji odevzdat veskeré
zbrané, nebo budou postri-
leni, ¢imz odstartoval krvavé
Sarvatky mezi legionari

a bolseviky. Tolik malé histo-
rické okénko.

Sprava vlaku v pustiné
Vyvojari ldkaji na obtizné pu-
tovani sibirskou pustinou

v obrnéném vlaku, ktery
funguje jako mobilni zdkladna
poskytujici vojaklm pristresi

a nutné prostredky k preziti.
Cast hratelnosti je tak vénova-
na prave spraveé zdrojl a po-
sadky. Vlak bude nutné
postupné opravovat, starat se
o palivo i zasoby nutné pro
zvladnuti dlouhé cesty. Jakmi-
le nebude vlak schopen jizdy,
hra kondi.

1anEa.
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Obrnénou slozku vlaku tvori
viz s kulomety a délem. K dis-
pozici bude téz vagon s dilnou,
kterd umozni crafting nového
vybaveni, munice ¢i vylepseni
vyzbroje a vystroje vojakl. Ne-
chybi ani pojizdnd nemocnice
pro efektivnéjsi léCeni rané-
nych, nez jaké nabizi medici

v boji. Ubytovaci vagén az pro
12 lidi umozni vojakim pre-
ckat zimu v teple a klidu
“domova”, pokud tedy zrovna
neltodi nevyzpytatelni rudo-
arméjci. Jidelni viz pak
umozni varit ¢erstva jidla a do-
prat vojakdam stravu nad ra-
mec klasickych vojenskych
pridéld. Nesmi chybét ani
sklad zdsob a munice. VSechny
zminéné vozy je mozné vy-
lepSovat a ziskavat tak cenné
bonusy (rychlejsi healing, vice
jidla, vétsi sklad atp.), které
mohou byt pomyslnym

J: @e200 |03 | @

jazyckem na vahach mezi
prezitim a smrti.
Realtime souboje na Sibiri

Vlak ale bude muset tu a tam
zastavit, at uz z dlivodu tech-
nické zavady, nutnosti se do-
zasobit, nebo kvali nékteré

z misi. Kazda zastavka pred-
stavuje riziko krvavého sou-
boje s Rudou armadou. Hradi
budou ovladat jednotlivé spe-
cializované vojaky s rlznymi
schopnostmi, které bude
mozné vylepsovat. Boje pak
budou probihat v redlném ca-
se s moznosti zapauzovani.
Odménou za vyhrané sarvatky
pak budou cenné suroviny

a zkusenosti pro posadku.

O legionare bude nutné se
starat podobné jako

o samotny vlak, jelikoz kazdy
ma néjakou tu praci ve vlaku
a potrebuje odpocinek. Neroz-
vazné posilani vojdka z boje

k tézké praci se muze Seredné
vymstit. Pfi amrti vyssiho po-
Ctu legionaru pak hra kondi ja-
ko nelspésna.

Last Train Home pohani
Unreal Engine 4 a hra nabidne
kromé ceské textové lokaliza-
ce i profesiondlni ¢esky da-
bing. Ustfedni role Kpt.
Langra se ujme znamy Cesky
herec Karel Dobry, kterého
muzeme vidét ve filmovém
traileru.

Hra ma vyjit jesté letos.

Marcel Mojzis
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Capkova Vilka s Mloky jako karetni
hra

', !__‘,-

alka s Mloky byla vy-
dana knizné v roce
1936. Capek vytvoril

provokativni a hluboce Ffilo-
zoficky pribéh, ktery se dotyka
nékolika aktudlnich témat své
doby, zejména rizik spojenych
s nastupujicimi totalitnimi
hnutimi a narusovanim demo-
kratickych principl. Mloci jsou
zde metaforou pro fasistickou
generaci.

Roman zacina expedici, kde
namornici objevi obrovskou
populaci morskych mlokd. Tito
tvorové jsou postupné vyuzi-
vani k rdznym c¢innostem, coz
vede k rychlé industrializaci

a rozvoji ekonomiky. Nicméné
mlokdm neunikne lidska
chamtivost a touha po moci.
Situace se se nakonec zvrhne
ve valku. Pravé na konflikt Lidi
a Mlok( se zaméruje aktudlné
vyvijend karetni hra, jez navr-
huje Jan Koudela. O hre se
rozpovidal znamy YouTube

y -

kanal Tartarus Cast.

Jedna se o asymetrickou ka-
retni hru pro 2 hrace na zhru-
ba hodinu hrani s kontrolou
Uzemi, managementem karet
a ak¢énimi udalostmi. Utkaji se
proti sobé Lidé, kontrolujici
globalni obchod s Mloky,
snazici se zabranit hromadné
vzpoure, a Mloci, kteri vyhazu-
ji do povétri budovy a expan-
duji po svété. Kazdy z hracua
tak ma vlastni balicek karet

s odliSnymi vlastnostmi.

Hlavnim cilem je do urcitého
casového limitu ovladnout
vétsinu Uzemi. Lidé musi bud'
nashromazdit dostatek perel,
nebo eliminovat expanzi mloci
populace (kontrolovat vice
zotrocenych nez vzbourenych
Mlokt) a Mloci musi ovladnout
vétsinu oblasti na Zemi. Partie
muze rovnéz skoncit remizou,
pokud se obé strany do-
hodnou.

[] 2

%

Mapa svéta je rozdélena do 8
geografickych sfér. Karty sfér
jsou oboustranné, bude tak
zajisSténa urcitd forma variabi-
lity herni mapy. Zajimavosti
jsou karty Kapitol prinasejici
specifické situace a rGzné
moznosti jejich reseni. Karty
obsahuji citace z Capkova dila
a maji odrazet moralni dilema-
ta Valky s Mloky.

o

Podrobny prehled pravidel

a vyvojarsky denik naleznete
na canva.com, presny odkaz je
v Tartaroveé videu Game Mar-
sal 96.

Marcel Mojzis
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Nové hry na starych konzolich

do by si myslel, ze
konzole 80. a 90. let
patri do starého kre-

miku, Seredné by se spletl!
Videohry totiz diky nezavislé
scéné vychazi narozlicné retro
platformy i dnes. V tomto
clanku se zamérime na zaji-
mavé nedavné releasy pro
konzole Nintendo Entertain-
ment System a Sega Mega
Drive (Genesis).

NES

Flea!

Plosinovka z roku 2020 vysla
na NES, Dreamcast a PC
(Steam) diky Uspésnému
Kickstarteru, kde vyvojar
Alastair Low vybral potrebnou
¢astku za 3 dny.

Ve hre se ujmeme malé
hyperaktivni blechy Henryho,
kterd prochazi télem hostitele
v celkem 80 Urovnich a sbira
nddobky s krvi. Po vzoru retro
plosinovek nabidne Flea!
brutalni vyzvu a neda hraciim
nic zadarmo.

Digitalni verze je k dispozici za
3,33%€, limitka cartridge pro
NES pak na e-shopu Broke
Studio za 45¢€.

LIVES X021
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Micro Mages

Dalsi plosinovka,
dalsi uspésny
Kickstarter!
Morphcat Games si
dali za cil vméstnat .
do 40 kB co
nejpokrocilejsi
ploSinovku s co nej- ¥
hezci osmibitovou §
grafikou. Na crowd- |
fundingu autofi vy-
brali pres 150 tisic
eur.

»Peclivé jsme vydestilovali ducha
téch nejlepsich her z celé knihovny
systému NES, pficemz jsme se inspi-
rovali modernimi hrami, ale zaroven

jsme do hry vlozili svij vlastni ndboj
a vytvorili tak zazitek, jaky na NESu
jesté nebyl. Posledni dva roky jsme
peclivé pracovali na tom, abychom
vam pfinesli zazitek srovnatelny
s komercnimi hrami té doby.”

Morphcat Games

Hra nabizi 26 leveld v nor-
malnim a hard médu pro 1-4
soucasné hrajici hrace. Hraci
se ponofi do hlubin démonovy
tvrze a budou celit horddm
nepritel. Hra podporuje rozsi-
reni Four-
Score Ci
Hori
adapter pro
4 pripojené
gamepady
soucasné.

Na Steamu
je mozno
zakoupit

§ Mages za
8,99€. nebo

8
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podobné jako u titulu vyse
muzete u Broke Srudio koupit
kazetku pfimo pro originalni
NES za 45¢€.

Witch n’ Wiz

V listopadu 2021 vysla pékna
osmibitova plosinovka Witch
n' Wiz, ve které se hraci ujimaji
mladé carodéjky, aby za-
chranili uneseného chlapce.
Jedna se o plosinovku za-
lozenou na puzzlech pripomi-
najici akénéjsi Sokoban. Kazda
obrazovka predstavuje samo-
statny level, ve kterém hrac
musi posunovat zdbrany tak,
aby mohl porazit vSsechny ne-
pratele a dostat se tak do
dalsiho levelu.

4
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Hra je k dispozici v digitalni
verzi za 10 dolarG. Hrat ji tak
muzete na klasickych emula-
torech nebo retro handhel-
dech podporujici NES.

Sega Mega
Drive

Rok 1991 dal svétu legendarni
mlaticku Streets of Rage. Rok
2020 pak Paprium. Nejvétsi
hru na Mega Drive od Si-
kovnych vyvojari z WaterMe-
lon. Vyvoj ale nebyl
jednoduchy, o hre se hovorilo
jako o mrtvé, kdyz nevychéaze-
la dlouhych 8 let. Nakonec ale
prece jen spatfila svétlo svéta
cartridge s vlastnim chipse-
tem a enormimi 64 MB!

Hra nabidne povedenou
grafiku v cyberpunkovém
stylu, tri hratelné postavy a tri
herni médy: pribéhovy Origi-
nal Mode s cutscénami, kla-
sicky Arcade Mode

a uzamceny survival méd pro
4 hrace Arena, ktery se ode-
mkne po dohrani rezimu Ori-
ginal.

K dispozici je free rom na
webu paprium.com, avsak za-

koupit je mozné i fy-
zickou kazetu za
29,99 dolart tam-
téz.

Tanglewood

PloSinovka s rozto- |
milou ligkou v hlavni S
roli ma za sebou
Uspésny Kickstarter
zroku 2018. Hra vy-
Sla na cartridge i
digitalné na Steamu, kde sbira
kladné recenze od fanousku
klasickych plosinovek. Autor
Matt Phillips hru prirovnava ke
klasikdm The Lion King nebo
Sonic the Hedgehog.

dema nebo plné hry za 14.99.

Ll
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TANGLEWOOD
foto: steampowered.com

strah. Hra nabidne originalni
stridani dne i noci, brutalni ob-
tiznost, puzzle a specialni
schopnosti.

Aktualné je k dispozici jen
digitalné na Steamu v podobé

Hrac v kdzi ztracené lisky
Nymn hleda cestu doma ne-
hostinnou dzungli plnou na-
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XENO CRISIS
foto: steampower |

Xeno Crisis

Rychla top down strilecka,
kterd by v 90. letech ztéles-
novala onen Blast processing.
To je Xeno Crisis. Arénovka az
pro 2 hrace, kde se v klizi neo-
hrozenych marindkd postavi-
me mimozemské hrozbé. Hra
predstavi 40 typU nepratel, 10
unikatnich zbrani a upgrade
system pro co nejefewk-
tivnéjsi zprovozeni emzakl na
onen svét. Fanousci arka-
dovych strilecek si prijdou na
svoje! Hra je na Steamu za
17,99%, krabicova verze se pak
da koupit na store.bitmapbu-
reau.com za 1339,80 K¢.
Marcel Mojzis
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Themis Tantalakis: ,,Odmalicka jsem
chtél vytvorit adventuru®

oint and click adventu-
ry jsou vdécnym téma-
tem pro nezavislé

vyvojare i pro svou relativni
nendrocnost na vyvoj.
Moderni softwary umoznuji
autordm vytvaret hry po-
meérné jednoduse, ale to ne-
znamena nutné, Ze by se mélo
jednat o Spatné tituly. Pripo-
menme napf. sérii Deponia,
jez vytvorilo studio Daedalic
v programu Visionaire. Stejny
engine pouziva i Themis
Tantalakis ve své prvotiné The
Mystery of Purple Peacock.
Snimky jsou z beta verze hry,
kterou nam autor zaslal na
testy.

Mohl bys prosim nejprve
predstavit sebe a studio,
odkud jsi a jak ses dostal
k programovani?

Jmenuji se Themis a pochazim
z Recka. Abych byl upfimny,
programovani se az tak moc
nevénuji. K vyvoji své hry jsem

pouzil Visionaire Engine Stu-
dio. Ve hre jsem pouzil néko-
lik skript(, které mi velkoryse
poskytla komunita Visionaire
Studio Discord, a upravil jsem
je tak, aby vyhovovaly spe-
cifickym pozadavkidm mé hry.
Tradi¢nimu programovani
jsem se vsak prilis nedostal.

Mas za sebou néjaké dalsi
tituly?

The Mystery of the Purple
Peacock je vlastné moje prvo-
tina.

Proc praveé point and click
adventura?

Adventury jsou mym nejobli-
benéjsim zanrem uz od mych
deviti let. VSe zacalo, kdyz
jsem poprvé hral hry jako
Maniac Mansion, Zak
McKracken a King's Quest 3.
Odmalicka jsem chtél vytvorit
vlastni adventuru, ale vrhl
jsem se na to az ted!

10

Beres si inspiraci z jinych her
nebo popkultury? Nazev mi
pfipomnél Ruzového
pantera.

No, to asi kvali hudbé v tvodu
hry, ktera skutecné pripomina
soundtrack RGzového pantera!
Hlavnimi zdroji mé inspirace
pro pribéh hry vsak byly dva
filmy: Devata brana

s Johnnym Deppem v hlavni
roli a Nejvyssi nabidka rezisé-
ra Giuseppe Tornatoreho.
Jméno hlavniho hrdiny hry Vir-
gil Russ je vlastné spojenim
skute¢ného a fiktivniho jména
hlavniho hrdiny Filmu: Jeffrey
Russ a Virgil Oldman.

Jaké dobrodruzstvi mizeme
ocekavat? Vtipné, temné,
detektivni...

Na The Mystery of the Purple
Peacock bych rad pohlizel jako
na detektivni hru s nékolika
veselymi prvky, které se tu

a tam objevi.
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Vypravécsky styl traileru byl
skvély a pripomnél mi ad-
venturu Runaway. Muzes
prozradit néco o pribéhu?

Abych byl upfimny, pfi tvorbé
traileru jsem chtél, aby na
divaky pusobil jako film noire!
Pribéh Mystery of the purple
peacock pojednava o Ctyriceti-
letém starozitnikovi Virgilu
Russovi. Russ je najat tajem-
nym panem Porterem, aby na-
Sel vzdcnou znamku, na které
je vyobrazen fialovy pév. Proto
Russ podle instrukci, které
dostava od pana Portera,
navstévuje méstecko Eugene
Grove, aby tuto vzacnou
znamku nasel. Tam komuni-

kuje s mistnimi obyvateli, pfi-
¢emz se snazi zndmku
vypatrat, navaze pritom néko-
lik zajimavych znamosti a vy-
resi zahadu.

Béznym prvkem v point and
click adventurach jsou ha-
danky. Implementoval jsi né-
jaké?

Hadanky ve hre odpovidaji
ocekavani adventury. Hraci se
setkaji s hadankami zahrnujici-
mi interakce mezi predméty

v inventari a objekty na scéné
nebo hernimi postavami, bu-
dou také ziskavat cenné infor-

mace od postav a strategicky
je uplatrovat pfi rozhovorech
a tak podobné. Hraci budou
muset byt vSimavi, vybavovat
sividéné predméty z rlznych
mist a vénovat pozornost po-
znamkam, které herni postavy
pronaseji o sobé navzajem.
Z4dné posunovaci rébusy se
vSak neobjevi!

Co se tyce téch posunova-
cich hadanek, nehodilo se ti
to do pribéhu, nebo jsi je ne-
implementoval z jiného di-
vodu?

Posunovaci rébusy jsem zminil
jen z legrace. Setkadvam se

s mnoha komentari hracl
point-and-click her, ktefi je ne-

snaseji! Uprimné receno, ne-
myslim si, Ze by mély v pribéhu
své misto. Ja je také nemam
moc rad, ddvam prednost tra-
di¢nim hadankam point and
click adventur, které zahrnuji
kombinovani predmétd, roz-
hovory s postavami, prozkou-
mavani lokaci a tak podobné.

Kolik obrazovek bude hra
obsahovat a kolik hodin za-
bere?

Priblizné 25 az 30 obrazovek
vcetné obrazovek z pohledu
prvni osoby, kde si hlavni hrdi-
na zblizka prohlizi nékteré po-

11

lice, Fotografie a tak. Vérim, ze
pokud se hrac¢ rozhodne pro-
zkoumat kazdy predmét ve
hfe a promluvit si se vSemi po-
stavami o vSem mozném, tak-
zvané nenechd kdmen na
kameni, zabere mu dohrani
priblizné 4 az 5 hodin. To
samozrejmeé zavisi na tom, ko-
lik casu vénuje reseni ha-
danek.

Muzes prozradit vic o pouzi-
tém hernim enginu?

Jak jsem zminil, pouzil jsem
Visionaire Studio. Je to vyji-
mecny engine uréeny pro vy-
voj point and click adventur.
Byl pouzit pro znamé hry
tohoto Zanru, jako jsou Depo-
nia, Chains of Satinav, Night of
the Rabbit, Edna and Harvey

a dalsi.

Pokud by chtél nékdo zkusit
vyvijet adventury ve Visio-
naire Studiu, kde zacit?

Stadi navstivit webové stranky
na adrese www.visionaire-stu-
dio.net/, kde si mlzete stah-
nout bezplatnou verzi enginu
a experimentovat.

Sledoval jsi néjaké zajimavé
nadvody, o které by ses mohl
podélit s nasimi ctenari a vy-
zkousel jsi i néjaky jiny engine
pro adventury?

Na YouTube je nékolik tutoria-
1T, diky kterym se lze s uziva-
telskym rozhranim Visionaire
Studia seznamit. Samozrejmé
to bude vyzadovat spoustu
pokus( a omyll, nez budete
moci vyvinout hru podle svych
predstav!

V minulosti jsem vyzkousel
Unity a Adventure Game Stu-
dio. DGvodem, proc jsem si vy-
bral Visionaire, je upfimné
receno jeho uzivatelské roz-
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hrani. Tak néjak se mi zdalo
jednodussi nez Unity a privé-
tivéjsi nez AGS. Samoziejmé,
Ze oproti vyse zminénym engi-
ndm ma i své nevyhody, ale
teprve vyzkousenim vsech se
¢lovék mze rozhodnout, co
mu vyhovuje nejvice.

Grafiku jsi délal sam?

Ne. Grafiku pozadi jsem vytvo-
ril ja v MidJourney V4, ale
pred vydanim hry ji pravdé-
podobné prekresli grafik.
Design postav a animace také
délal grafik.

Jsou postavy plné da-
bované?

Rad bych mél plnohodnotné
namluvené postavy, ale zatim
ne. Je to popravdé véc roz-
poctu. Nezapomerite, ze hru
vyvijim sam! Hra je vSak stale
ve fazi betaverze a chybi ji vy-
davatel. Takze kdo vi, prfi trose
Stésti bude plna verze hry ob-
sahovat i dabing.

Vidél jsem, Ze mas hudebni-
ho skladatele, ktery pracuje
na soundtracku. Kolik skla-
deb muzZeme oéekavat?

Ano, spolupracuji se svym
dobrym kamaradem Panosem
Doukasem. Je to vynikajici hu-
debni skladatel, ale nikdy pred
The mystery of the Purple
Peacock herni hudbu neskla-
dal. Myslim, ze odvedl vynika-
jici praci! Byl velmi vstricny

a nabidl mi pro hru asi 10 skla-
deb, kazdou pro konkrétni
herni lokaci.

Jak dlouho hru vyvijis a kdy
ji planujes vydat?

Hru jsem zacal vyvijet v lednu
2023. V soucasné dobé sice
nemohu uvést presné datum
vydani, ale zvazuji moznost, ze

beta verze [

ji uvedu na trh nékdy v roce
2023.

Na jaké platformy se hra The
Mystery of the Purple Pea-
cock dostane?

Urcité Windows, s nejvetsi
pravdépodobnosti OSX a Li-
NUX.

Jaka je ocekavana cenovka?

Na tuto otazku ted upfimné
nedokazu odpovédét. Bude to
zaviset na rliznych vécech,
napr. na obsazeni dabérq, za-
razeni vice jazyk( nez jen ang-
lictiny pro titulky ve hre a tak
dale.

Vydas hruiv pripadé, ze
nenajdes vydavatele?

Vyvinout a vydat vlastni hru
byl jeden z mych détskych sna!
Ted, kdyz je hra témér hotova,
udélam vse pro to, abych ji vy-
dal, at uz s vydavatelem, nebo
bez néj.

Kde mohou fanousci sle-
dovat novinky o hre?

M{zZete navstivit strdnku hry
na Facebooku: www.face-
book.com/PurplePeacockMys-

tery/.
Mas néjaké plany vyvijet
dalsi hry?

Je predcasné o tom mluvit.
Bude to hodné zaviset na
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mych celkovych zkusenostech
s The mystery of the Purple
Peacock. Mam v hlavé nékolik
pribéhl a scénard, které se
hlavniho hrdiny tého hry tyka-
ji, ale nejsou dokoncené. Jak
jsem rekl, na takové plany je
jesté brzy.

Chces zminit jesté néco, co
zatim nepadlo?

Otéazek bylo dostatek, abych
mohl hru predstavit, moc dé-
kuji! Upifimné doufam, ze se

z Mystery of Purple Peacock
vyklube zdbavna a pro fanous-
ky adventur zajimava hra!

Moc dékuji za odpovédi.

Ja moc dékuji za zajem o mou
hru! Pro nezavislého vyvojare,
jako jsem j3, to opravdu hodné
znamena!

Marcel Mojzis
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Pripravovany simulator Paralives
he Sim

bude chtit sesadit T

\

to: steampowered.com / I

N snrsimuldtord zivota

Zprakticky zalozil game
designér Will Wright,
kdyz v roce 1989 vydal SimCity
avroce 2000, kdy vydal prvni
The Sims. Tehdy jesté ve své
firmé Maxis (nyni vlastnéné
EA). The Sims byla absolutni
novinka a predtim nevidény
herni systém, ktery ucaroval
nejednomu hracii hracce na
prelomu tisicileti. Tak hru
hodnotila i soudobd svétova
a Ceska média.

,Pro Ucely této recenze zcela postaci
konstatovani, ze The Sims je
nesmirné origindlni, dalo by se rici
revolucni hra, kterd navic oplyva
fantastickym technickym
zpracovanim a vyborné zvladnutym
ovladanim.”

Andrej Cirtek, iDnes.cz

Brzy ale bude mit Electronic
Arts konkurenci v podobé pri-
pravované hry Paralives (nejen
té, o tom ale nékdy jindy). Ta

je ve vyvoji od roku 2019

a oznamena byla na veletrhu
E3 2021. Hru vyviji nezavislé
studio Paralives a zatim by
méla vyjit na PC a Mac, ac da-
tum releasu zatim nebylo zve-
rejnéno.

Ukazky hratelnosti z Paralives
okamzité vyvolaly srovnavani
s The Sims. Vyvojari se tomuto
srovnani nevyhybaji a uvadéji
tuto herni sérii jako hlavni
zdroj inspirace.

Hra se zaméri na detailnéjsi
moznosti konfigurace postav
¢i predmétu a jejich umisténi
ve svété. Stavba domu

a predmétu totiz nebude
omezena na mrizku. Hraci tak
budou moci stavét zdi li-
bovolné délky a zakriveni tak,
aby postavili diim presné dle
predstav a bez kompromisu.
Hra nabidne i volitelné textury
objektd, prizplsobitelné ve-
likosti oken ¢i virtualni metr,
diky kterému mame mit
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moznost prenést do hry sku-
te¢ny dim ¢i byt. Podle vy-
vojard ma hra tak nabizet
svobodnéjsi gameplay.

Paralives se na rozdil od The
Sims 4 vrati k otevienému
svétu, ktery v posledni verze
The Sims k nevoli hracua
zmizel. Vyvojafi slibuji bezpo-
cet aktivit za zdmi domU a ex-
ploraci sousedstvi s obchody,
parky, pracovisti atp.

Co se tyce vlastniho zZivota ,,si-
mika“, hra se vyrazné inspiruje
u The Sims a tam vyrazny
odklon neocekavame.

Zatim nebylo ozndmeno, kdy
Paralives vyjdou. Zatim mUze-
me sledovat oficialni YouTube
a Patreon, kde
je k dispozici
vyvojarsky
denik.

Marcel Mojzis
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Skvély Flashback se po 30 letech
docka dalsiho pokracovani

foto: steampowered.com
lashback byla pove-
dend sci-fi ploSinovka

Fod francouzského

designéra a programatora
Paula Cuisseta, kterou vydalo
studio Delphine Software In-
ternational v roce 1992 pu-
vodné na Amigu,
posléze i na
mnoho dalsich
platforem (MS-
DOS, Mega
Drive, SNES,
3DO a dalsi).
Dokonce je za-
psana v Gui-
nessoveé knize
rekordd jako
nejprodavané;jsi
francouzska
videohra vsech
dob. Obchody zkratka vzala
Utokem a neni se cemu divit.

Tahakem byl sci-fi pribéh

a snaha o realismus bez kla-
sickych ploSinovkovych klisé.
Hlavni postava agent Conrad

B. Hart dostava tajemny vzkaz
a vypravuje se na nebez-
pecnou cestu rozkryvajici
tajemstvi mimozemské civi-
lizace. Postava podobné jako
u Prince of Persia nebo
Another World ma jeden zivot

foto: steampowered.com

a snadno zemre, hrac tak musi
postup vpred dobre rozmys-
let, prestoze je od zacatku vy-
baven pistoli. Jednotlivé mapy
jsou rozsahlé a nabizeji mnoho
interaktivnich prvkd (vstupni
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karticky, pouzitelné predmé-
ty, zbrané atd.) ozvlastnujicich
gameplay.

Na svou dobu nabizel Fla-
shback inovativni hratelnost
a design, jelikoz pouzival roto-
skopickou animaci, avsak

Vv propra-

/] covanéjsi for-
mé nez treba
u Prince of
Persia. DalSim
velkym plu-
sem byla fil-
movost
herniho za-
Zitku. Ne-
zridka se
objevi cutscé-
na ¢i zvlastni
animace, coz v dobé vzniku
nebylo u plosinovek bézné
aidnes se na hru dobre kou-
ka.

Nedavno se prvni dil objevil

v remasterované verzi na PC,
Playstation 4 a Nintendo
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Switch, poridit se da doslova
za par korun a fanousci old-
school plosinovek stylu Prince
¢i Oddworld a dalSich roz-
hodné koupi neprohloupi. Byt
onen “remaster” prakticky
znamena moznost hrat na
moderni platformé s filtry,
které stejné radéji vsechny po-
vypindte a budete hrat v kla-
sické grafice, jez vypada stale
pékné.

Flashback 2 byl oznamen vy-
davatelem Microids v roce
2021 a mél vyjit v zimé 2022.
Vydani se vSak posunulo 16.
listopad 2023. Na hre
pracuje pavodni designér |
a bude se jednat o pokra-
covani jednicky s Conra-
dem Hartem v hlavni roli.
Dojde vsak k posunu v hra-
telnosti a z Cistokrevné 2D
plosinovky se stane ,,2,5D"
izometricka akcni plosi-
novka inspirujici se prvnim
dilem. Opét budeme '
hopsat v dzungli,

v tovarné, nebo vesmirné
lodi a budeme bojovat

s mimozemskou civilizaci. Au-
tori ldkaji na systém kryti

ve stinech, rozmanité zbraneé,
zvlastni schopnosti hlavniho
hrdiny nebo moznost
upravovat predméty v in-
ventari.

Pamétnici podotknou, Ze Fla-
shback uz pokracovani mél,
jmenovalo se Fade to Black.
Vyslo na MS DOS a Playstation
v roce 1995 a nabizelo third
person akci v plné 3D prostre-
di a odehravalo se 50 let po
plGvodni hre. Flashback 2 zave-
de hrace do 22. stoleti, kde

budeme opét bojovat s invazi
mimozemstanld napric ze-
mékouli. V kyberpunkovém
provedeni se podivdme do
Tokya, Washingtonu a dalsich
rozmanitych lokaci, které po
vzoru prvniho dilu nabidnou
plosinovkovou vyzvu s mnoz-
stvim nebezpecnych nepratel.

Flashback 2 vy- EbaigtitiaiEl
jde na 4 ,.... 3 : or I K,
Playstation 4/5, jRis e ey

Xbox One/Se- &% :;
ries, PCi Nin-
tendo Switch.

Marcel Mojzis
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Grimace's Birthday je nova retro
plosinovka od Mekace

IT'S GRIMACE'S BIRTHOAY!
HHD HE':S THROWING THE PARTY OF
THE HEAR AT MCOOHALD'S.

¢ to zni neuvéritelné,
je to skutecné tak!
Jeden z maskot( své-

tozndmého fastfoodu Grimace
totiz slavi narozeniny. Fialovy
chlupaty blob Grimace neni

v Ceské republice znamy, ale

v Americe se tési velké po-
pularité. Poprvé se objevil uz
vroce 1971 v McDonaldlandu,
fiktivnim Fantasy svété Ronal-
da McDonalda a jeho pratel,

a jednalo se o antagonistu,
ktery bral bezbrannym ob-
canlim jejich milkshaky. Postu-
pem casu se ale postava
Grimace promeénila v roztomi-
lého a hodného plysaka a ak-
tualné v USA probiha akce na
oslavu 52. narozenin této
fialové “plySové brambo-

ry” (druh je stale neznamy).

V nabidce najdou navstévnici
restaurace specialni menu

s Big Macem nebo 10 nuget-
kami, hranolky a fialovym
milkshakem pravdépodobné

s prichuti lesni smési. Pro nas
nejzajimavéjsim produktem

a také jedinym, ktery mizeme
zakusit i tady v Evropé, je k té-
to prilezitosti vydana videohra
s nazvem Grimace's Birthday,
kterou McDonald’s uvolnil
zdarma.

Fastfood se spojil s vyvojari

z Krool Toys a naserviroval 2D
plosinovku hratelnou zdarma
v prohlizedi, ale také jako ROM
soubor pro Gameboy Color!
Majitelé pivodniho Game-
boye a flash cartridge (nebo
nékterého z modernich
emuldtor) si tak mzou Gri-
maceho vzit s sebou na cesty.
Soudé dle pouzité retro
platformy to vypadi, ze ac je
hra pristupna détem, cili zej-
ména na starsi hrace a pamét-
niky “konzolovych valek” 90.
let.

O ¢em tato nova retro plosi-
novka je? Grimace slavi naro-
zeniny, ale jeho kamaradi se
nedostavi, a tak je musi najit
drive, nez dohofi svicky na je-
ho dortu. Jednoduchy pribéh
doplnuje prekvapivé dobre
nadesignovana plosinovka

s riznymi mechanikami napric
levely. Grimace se vzdy musi
dostat na konec Urovné, sbirat
u toho specialni fialové
milkshaky, vyhybat se na-
straham prostredi a najit své
pratele. Na zacatku jede Gri-
mace na skejtu a kombinuje
tak Maria s Tony Hawkem (umi
i kickFlip), poté béha po svych
a zméni tak fyziku ovladani
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hlavni postavy. Kazdy level tak
prindsi novou vyzvu. Hra navic
dobre vypada, ma slusnou
hudbu a rozhodné by se ne-
ztratila ve zlaté ére Game
Boye na konci devadesatych
let!

Tohle se McDonald's povedlo
a vyvojaram patfi uznani, hra
byla naprogramovana v re-
kordné kratkém case a byt se
nejedna o nic na dlouhé vece-
ry, jako PR funguje velmi dob-
re a umime si predstavit plnou
verzi na fyzické kazetce.

I'm lovin' it!

Marcel Mojzis
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Tempest Rising jako moderni

foto: steampowered.com
ednim z prvnich prispé-
vateld do zanru realti-

Jme strategii bylo

americké studio Westwood
Studios a jejich Dune 2 z roku
1992. Pozdéji se vyvojari pro-
slavili sérii Command &
Conquer, ktera polozila zakla-
dy pro vojenské RTS. Dodnes
hraci nedaji dopustit na oba
dily Red Alert a komunita fa-
nouskd vydala i open source
adaptaci pro moderni platfor-
my nazvanou OpenRA. Série je
po letech stale relevantni

a slouzi jako inspirace pro
dalsi studia.

Jednim takovym studiem je
Slipgate Ironworks zndmé pro
akeni titul Ghostrunner z roku
2020. Vyvojari totiz nyni
pracuji na realtime strategii,
ktera ndpadné pripomina hry
od Westwoodu, predevsim hry
z Tiberian série Command &
Conquer nebo C&C: Generals.

Autofi hru predstavuji jako

Command and Conquer?

klasickou strategii inspi-
rovanou hity devadesatych let
v modernim kabatku. Tempest
Rising nabidne casem prove-
renou hratelnost se stavénim
zakladny, tfi rozdilné frakce

s unikatnimi jednotkami a me-
chanikami, nebo rozmanité
mapy s neutralnimi body, jenz
muze kdokoli zabrat a ziskat
tak vyhodu nad soupefi.

Po treti svétové valce se Zemé
rozdélila na dvé frakce, které
bojuji o zdhadnou radioaktivni/
mimozemskou(?) rostlinu se
zvlastnimi elektromagneticky-
mi vlastnostmi. Piibéhova
kampan tak bude podle vzoru
C&C nabizet dvé hratelné zne-
pratelené strany — Global De-
fense Forces a Tempest
Dynasty — kazda s celkem 15
misemi a pribéhovymi cutscé-
nami. Aby autori odlisili obé
strany a dali kazdé vlastni
identitu, lisi se jejich hra-
telnost uz v zakladnich aspek-
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tech jako je napr. sbér surovin

nebo stavéni zakladny. Hradi si
budou také moci prizplsobit
armadu dle vlastnich prefe-
renci pred kazdou misi, ¢imz
ma byt zajisténa znovuhra-
telnost a moznost vyuzit roz-
licnych strategii.

Kromé kampané bude mozné
hrat klasicky skirmish (rychla
bitva) proti Al, ranked mul-
tiplayer s matchmakingem ne-
bo vlastni scénare. Hru
ocCekavame v prosinci 2023.
V predprodeji na alze lze hru
jiz zakoupit za 1099,-. Steam
cenu zatim neuvadi, ale
umoznuje vybranym hraclm
pristup do neverejného play-
testu.

Marcel Mojzis
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Legendarni Stronghold se vrati

ritské herni studio Fi-
refly Studios zalozili Si-
mon Bradbury a Eric
Ouellette z Impressions Ga-
mes (Caesar, Lords of the
Realm). Ve své prvni hre
Stronghold spojili dva v té do-
bé nesmirné popularni Zanry:
budovatelskou strategii a RTS
tak, jak dosud nikdo jiny.

Zatimco v klasické real-time
strategii se starate hlavné

o verbovani hromady jedno-
tek, které nasledné posilate
bojovat (napf. Age of Empi-
res), v budovatelské hre boje
vétsinou chybi ¢i jsou upoza-
dény a prim tu hraje ekono-
micka stranka, spokojenost
obyvatel, vybér dani, zaso-
bovani, bezpecnost (napr.
Pharaoh nebo zminény
Caesar) a podobné.

Stronghold se rozhodl tyto
odlisné prvky propojit v jeden
komplexni celek, ¢imz se vy-
znamné odlisil od strategii 90.

v citlivém remasteru

Bi o)

g BT 4‘4 o h
let. Hradi se ujimaji role lorda
ve stiedovéké Anglii a Walesu
a jejich Uukolem je zvitézit ve
valecnych tazenich, at uz jako
obrance, ¢i dobyvatel. Hraci
jsou konfrontovani s neu-
prosnou ekonomickou situaci
a musi opravdu taktizovat

a premyslet, aby s omezenymi
zdroji dosahli vitézstuvi.

Firefly se s mechanikami trefili
do cerného a série Stronghold
se po dobu 22 let rozrostla na
celkem sedm dild (kromé
primych pokracovani vysly ta-
ké odbocky jako free to play
MMO Kingdoms). Plvodni
Stronghold a nastupce
Stronghold: Crusader jsou
legendami zanru a radi se
mezi ty nejlepsi strategie
vsech dob. Moderni pokra-
covani Stronghold 3 nebo
Stronghold: Crusader 2 uz Fi-
refly Studios prilis Uspéchu
neprinesly, a tak se autofi vra-
ci k dilu, ktery to vSe odstar-
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toval. Momentalné pripravuji
remaster legendarni jednicky,
na kterém pracuji nejen pU-
vodni vyvojari, ale také dabéri
nebo autor plvodni hudby Ro-
bert L. Euvino.

Vylepsena grafika

Fanousky na prvni pohled za-
ujme citlivé remasterovana
grafika, ktera doznala zna-
telného vylepseni v oblasti
rozliSeni i efektd, ale zUstala
dostatecné podobna origina-
lu. Kdyz jsme vidéli screensho-
ty bez primého porovnani,
rikali jsme si: “Takhle to prece
vypadalo tenkrat” a na snimku
nize je vidét, Ze nostalgie udé-
lala své. Nékdy mozna nova
grafika paradoxné ztraci na
detailech, ale vypada
moderné a neunahluje se pri-
lisné zjednodusovat. A to je
dobre, protoze barevnych low
poly hranold uz v posledni do-
bé bylo dost.
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Nové scénare

Simon Bradbury a Eric
Ouellette si kromé dvou kla-
sickych kampani z ptvodni hry
pripravili zbrusu novou
singleplayerovou kampan se
14 misemi, kde budou hraci
hledat ztracenou neter mistni-
ho Sira a protloukat se zni-
c¢enym anglickym
vnitrozemim. Novinkou bude

i mod Castle Trail, jenz na-
bidne dodatecny obsah pro
kampan, rozsiri jeji pribéh

a predstavi klasické historické
hrady jako Warwick,
Marksburg a dalsi.

Multiplayer pres Steam

Ta tam budou snahy zalozit
privatni LAN pres Hamachi
nebo vrtani se v souborech
hry pro hrani s prateli. Firefly
Studios implementuji do De-
finitive Edition podporu
Steam Multiplayeru pro
snadné zalozeni a pripojeni
do hry vice hracu.

Vyvojafi slibuji dalsi diléi vy-
lepseni jako prepracované

rozhrani, podporu Steam
Workshop, moznost priblizit lorde!
kameru a dalsi.

,Diky prepracované grafice,
soundtracku s ¢istSim zvukem,
podpore multiplayeru pres Steam,
rozhrani Steam Workshop,
modernizovanému hernimu systému

a dalSim prvkim predstavuje
Stronghold: Definitive Edition
dokonalou moznost, jak si vychutnat
hru, kterou to vse zacalo.”

Firefly Studios
Stronghold: Definitive Edition

vyjde 7. listopadu a jiz nyni je
na Steamu k dispozici hratelné

demo. Tak vzhtru do hradu,

Vlevo puvodni grafika, vpravo remaster

Foto: steampowered.com
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Age of Mythology: Retold aneb Dalsi

e .

oni jsme psali o 25 le-
tech série Age of Empi-
res, které v roce 1997

odstartovaly boom
stiedovékych realtime stra-
tegii. Ctvrty dil sbird pomérné
kladnd hodnoceni a autofi tak
posileni Uspéchem re-
masterovanych edici nezapo-
minaji ani na fantasy odbocku
Age of Mythology.

PlGvodni hra vysla v roce 2002
a mechanikami vychazela

z Age of Empires, ale k tomu
pridavala bohy a kampan za-
meérenou na reckou mytologii.
Navic se jednalo o prvni stra-
tegii od Ensemble studios

v plné 3D grafice! Pravé
odklon od realismu k my-
tologii mnoho hracd i re-
cenzentd uvitalo, hra ma na
Steamu ve své Extended edici
z roku 2014 velmi kladna
hodnoceni. Hraci si mohli zku-
sit ve volnych scénarich
celkem 5 narodd a jejich hra-

RTS klasika v modernim kabatku

;ODS WILL RETU
telnych bozstev.

Hratelni bohové:

Rekové: Zeus, Hadés a Poseidon
Egyptané: Isis, Ra a Set
Sevefané: Thér, Odin a Loki
Atlantané: Oranos, Gaia a Kronos

Cifané: Fu Xi, Ni Wa a Shennong

V prosinci 2022 ozndmili tvarci
remaster s podtitulem Retold,
ktery by mél obsahovat veske-
ry puvodni obsah (zda bude i
cestina zatim nevime) a jak je
u remasterd zvykem pridavat
moderni rozhrani, lepsi
grafiku a kompatibilitu s ak-
tualnimi systémy. Bohuzel
dalsi informace Microsoft za-
tim taji, nevime tedy nic moc
navic. Jistym voditkem mohou
byt neddvné remastery Age of
Empires, které kromé podpo-
ry 4K, lepsi grafiky a ozvuceni
nabidly i zcela novy obsah
(treba Dawn of Dukes s Janem
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»Age of Mythology Retold je
definitivni verze klasické strategické
hry s aktualizovanou grafikou,
funkcemi a dalSimi prvky. Ved'te
nékterou z deviti fantastickych
civilizaci k velikosti a ovladejte
vsechny aspekty jejich fise, vcetné
prizkumu, spravy zdroja a valky."

IGN.com

Zizkou pro dvojku). Napovédu
dava rovnéz zndmy web ign:
V plvodni hre v¢etné datadis-
ku bylo civilizaci pét, méli
bychom se tedy podle IGN do-
ckat alespon ctyrech dalsich
civilizaci a jejich bozstev a mu-
zeme tedy spekulovat, ze

i souvisejicich kampani, nebo
alespon néjaké nové
kampané.
Doufejme, ze
se Microsoft
brzy vyjadri ofi-
cidlné.

Marcel Mojzis



RYCHLOVKY

Forgotten But Unbroken na Kickstarteru

neuspélo
Sment zadali fFanousky o necelych 86 ti-
sic dolar(, avsak vybrali pouze

triatricet.

lovensti vyvojafi z Centurion Develop-

Prvotina nového studia z Nitry stavi na prvcich
tahové strategie stylu XCOM a zasazuje ji do
prostredi druhé svétové valky.

Mame zde prozit silny pribéh Martina, jehoz
osud zavede do ¢eskoslovenského odboje

a spolu s nim se Gcastnime méné znamych, ale
neméné dulezitych bitev.

Autori se vSak nevzdavaji a prestoze dle svych
slov musi slevit a nékteré funkce vynechat, vy-
voj pokracuje dal a vypada to, ze avizovany
cesky dabing neopadne za obét skrtdm a uzije-
me si hlast Marka Vasuta, Petra Rychlého ¢i Ri-
charda Wégnera.

Podporit muzete autory na Patreonu nebo na
oficialnich webovkach:

centuriondevelopments.sk/store.

Dalsi Stronghold pobézi na Unreal Engine 5
aktualnim cisle se zminujeme o oprav-
du pékné vypadajicim remasteru

U pervniho Strongholdu, ale to nema byt
jedind nova hra ze sére. Firefly maji eldn do vy-
voje nového Strongholdu i po 22 letech a na-

sledujici plnohodnotny dil ma opustit Vision
Engine a ma bézet na Unreal Engine 5!

Zména enginu slibuje zejména kvanotvy skok
v grafice a fyzice destrukci. Stronghol tak m-
Ze z novinek tézit velmi dobre. Fanousci pod
videem na youtube ale neskryvaji skepsi vzhle-
dem k tomu, kam se série uchylila po
Strongholdu 2, ktery stale zlstava pro mnohé
tou nejrealistictéjsi a nejkomplexnéjsi iteraci
Strongholdu.

Vyvojari vsak naslouchaji raddm komunity
a zvou vSechny na svij Discord, kde mlze
kdokolu prispét svym poznatkem a pranim do
nového dilu této hardcore realtime strategie.

Vyvoj se zda byt ve velmi rané fazi, na vice
informaci si tak jesté pockame.
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Adventura Zivot neni krasny 8 snad po 5 le-

tech opravdu vyjde
Mpéti lety uspél na Hithitu s novym di-

lem své brutalni point and click ad-
ventury Zivot neni krasny: Posledni exekuce,
jez bude uz osmym dilem této adventurni
série.

arty Pohl alias Reznik pfed dlouhymi

»Série byla povéstna vysokou mirou sprostych slov, nasili
a politickou nekorektnosti. A to vSechno samoziejmé

v pfipravované nové hre zachovam!“
Marty Pohl, HitHit

Marty se pripomnél v lednu 2020, kde se
omlouval za prodlevu a napsal, ze je hraz 2/3
hotova. Termin vydani neuvedl.

Timér presné o dva roky pozdéji pfiznal, Ze si
ukousl moc velké sousto, ac¢ dle svych slov uz
finiSovali a dodélavali mezihry. Fanousky lakal
na betatest, ktery zatim neprisel.

22. srpna letosniho roku ozndmil, Ze najima ex-
terni IT firmu na dokonceni i za cenu vyssich
nakladd. Betatest ma byt stoprocentné do
konce roku. Tak drzme Martymu palce.

Vyslo Red Dead Redemption na Switch
ok 2018 prinesl jednu z nejlepsich RPG
her z divokého zdpadu. Rockstar vydal

Rprequel k Red Dead Redemption

a sbiral jedno ocenéni za druhym.

Autori v posledni dobé naznacovali, ze chystaji
néco nového z prostredi prvniho Red Dead

a mnohé fabnousky dokonale zmatli. VSichni
ocekavali remaster, avsak dockali jsme se por-
tu na PS4 a Switch!

Prvni RDR ma stale co nabidnout a pribéh Joh-
na Marstona na pozadi Upadku Divokého zapa-
du pocatku 20. stoleti nezestarl. AC majitelé
Playstationu blahem zrovna nechrochtaji, my
s Nintendem Switch si mGzeme gratulovat.
Port vypada famoézné, ac se nejednd o re-
master. A bézi ve stabilnich 30 FPS.

Kdo nemél s RDR zatim co do ¢inéni a ma rad
pribéhova RPG ¢i Divoky zapad, je tohle jasna
volba. Hra je na Switch k dispozici za 49,99¢€.

Marcel Mojzis



HARDWARE

Spekulace o novém Switchi nabiraji
na obratkach

ybridni handheld
Hkonzole od Nintenda
spatrila svétlo svéta

3.brezna 2017 a jednalo se

o sadzku na nejistotu. Ostatné
predchidce Nintendo WiiU,
ktery také pouzival ¢astecny
handheld méd, byl komercni
propadak a japonsky gigant se
tak musel postarat o to, aby
novou konzoli hra¢im spravné
prodal. O Sest let pozdéji vidi-
me, ze se to Nintendu podafri-
lo ndramné a Switch se stal
jejich nejprodavanéjsi herni
konzoli vibec! Prestoze (jak je
u Nintenda zvykem) nehyri vy-
konem a dnes zaostava i za
mobilnimi telefony, hry na
Switch vychazi a vyvojari se

i nadale lopoti s portovanim
svych titull na slaby Switch.
Mezi povedené porty mizeme
zaradit treba Zaklinace 3, No
Man's Sky ¢i Doom Eternal.
Podle spekulaci na internetu
ale nékteri vyvojari uz obdrzeli

NINTENDO°

SWITCH™

dev kity budouciho zafizeni,
které pro potreby ¢lanku bu-
deme nazyvat New Nintendo
Switch (podle vzoru New Nin-
tendo 3DS).

KDY VYJDE NEW NINTENDO
SWITCH?

Youtube kanadl ZONEofTECH
a mnohé dalsi si vSimli, ze ¢in-
sky web o financich MoneyDJ
prozradil planované vydani
Switche, na které ma dojit
nékdy v pribéhu prvniho kvar-
talu roku 2024. MoneyDJ uz
v minulosti Uspésné propélili
vydani prvniho Switche, takze
se zdaji jako ddvéryhodny
zdroj. Osobné si ale myslime,
Ze bude Nintendo vydani nové
konzole pozicovat spise na
druhou polovinu roku 2024
a kazdoroc¢ni vanocni horecku,
jak naznacuje i uznavany web
VideoGameChronicle.com.
Obdobné hovori i leaker Nash
Weedle, jenz na Twitteru pro-
hlasil, ze Spanélské studio
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Mercurystream (Metroid
Dread) uz vyviji na devkitu
nového Switche. O devkitech
se zminuje i web VGC

a zpravidla jsou dodavany vy-
vojaram zhruba rok pred ofici-
alnim vydanim nové generace.
Nemusime se ale drzet jen
spekulaci, protoze o novém
modelu Nintenda Switch se
primo zminil i velky Microsoft
v souvislosti s akvizici Activisi-
onu. Microsoft navic, jak jsme
jiz psali, planuje portovat ak-
tualni Call of Duty tituly na
Nintendo konzole, coz mlze
rovnéz znamenat pristi
Switch. Cenovka nové genera-
ce by se podle VGC mohla usa-
dit na 399 dolarech. Cesky
obchod Alza.cz odhaduje cenu
na svém blogu na 10 tisic ko-
run.

HARDWARE

Nintendo oficiadlné zatim nic
neoznamilo, takze se svezeme
na vlné spekulaci, ale i tak



TEMA

z ndznakd hernich vyvojara
muazeme leccos odvodit. Nin
tendo mélo podle ZONEof-
TECH poradit Ubisoftu, aby
pozdrzeli vydani posledniho
titulu série Mario & Rabbids,
dokud nebude nova verze
Switche s vyssim vykonem

k dispozici. Hra na aktualnim
Switchi nebézi moc dobre.
Podle rady vyvojairim proto
mulzZeme usuzovat, zZe se bude
jednat o typové podobné za-
rizeni ur¢ené pro obdobny styl
her — handheld s moznosti pri-
pojeni k televizi s pohybovym
ovladanim - jehoz prednosti
bude vyrazné vyssi vykon
oproti soucasné generaci.

CEO Activision Blizzard Bobby
Kotick si v nedavné dobé mai-
loval s prezidentem Nintenda
Suntaré Furukawou a v této
korespondenci mélo zaznit, ze
novy Switch bude vykonem
blizko PS4, coz by nemuselo
byt daleko od pravdy vzhle-
dem k tomu, ze Steam Deck
dosahuje zhruba podobného
vykonu. To by znamenalo cca
¢tyrnasobny narlst vykonu
oproti aktudlnimu Switchi. To
se nezdd jako mnoho, ovsem
méjme na paméti, Ze ¢ip bude
velmi pravdépodobné opét
produkovat Nvidia, takze se
muUzZeme se tésit na vy-
chytavky jako DLSS
usnadnujici renderovani
obrazu ve vysokém rozli-
Senia moznadiurcitého
stupné Ray Tracingu.
Server Notebook-
check.net spekuluje

o Cipsetu Tegra T239,
ktery ma vychazet

z Cipsetu T234 zalozené-
ho na architekture
Ampere. Udajné ob-
sahuje 2048 CUDA jader

s celkovym vykonem 4
TFLOPS, coz by znamenalo
jesté vyssi narast vykonu, nez
o jakém se zminoval Bobby
Kotick. PGvodni Switch do-
sahuje jen 0,4 TFLOPS, teo-
reticky se tak bavime o zhruba
desetinasobném vykonovém
narustu. Vizualné a ,pocitové”
bychom se tak méli urcité
dostat dale nez na Ctyrna-
sobny vykon 6 let starého
tabletu.

Zamrzi ale zprava Bloombergu
o LCD displeji od Firmy Sharp
pro ,novou a dosud neozna-
menou herni konzoli”. Sharp je
vyznamnym dodavatelem dis-
plejl pro Nintendo, lze tak
predpokladat Zze onou novou
konzoli bude ,New Nintendo
Switch”. Zda se tak, ze za-
kladni verze nového Switche
bude mit jen LCD panel,
prestoze aktudlni Nintendo
Switch OLED ma... OLED. Ne-
myslime si ale, Zze u toho zU-
stane, predpokladame, ze tak
jako dnes i v pristi generaci
budou k dispozici dvé verze
Switche - levnéjsi s LCD

a drazsis OLED panelem.

NOVE HRY

Call of Duty je videoherni
série, kterou uz Microsoft po-
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tvrdil a uved|, Ze nevidi pre-
kazku v jejim portovani na
konzole Nintendo. Jsme si
témér jisti, ze tim myslel novy
Switch, vzhledem k tomu, ze
CoD nebyl dosud na aktualni
generaci ozndmen a jak jsme
psali drive, Microsoft pode-
psal s Nintendem dohodu

o vydavani svych her na Nin-
tendo HW po dobu dalsich 10
let.

Rakousky videoherni vydava-
tel THQ Nordic také prispél
trochou vody do mlyna spe-
kulaci s oznamenim titulu
South Park Snow Day. Trailer
ke hre neobsahoval logo Nin-
tenda Switch, pouze PS5, Xbox
Series a PC, avsak v popisku
videa na YouTube nalezneme
informaci, ze ma hra vyjit i na
Switch. Youtuber Nintendo
Prime se tak domniva, ze se
bude jednat az o pristi verzi
Switche, proto nemélo byt
logo na oficidlnim traileru.
Jestli to tak opravdu je, to se
dozvime az nékdy v roce 2024,
kdy ma novinka vyjit.

South Park ale neni jedina hra
od THQ Nordic, ktera by se
mohla podivat na pristi
Switch. Oficalné ozndmen byl
pred dvéma lety také port

Laivane
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dium pro krabicové verze her.
Kingdom Come: Deliverance. Doufame, Ze cartridge nebu-
Toto ceské historické RPGma douzménény a Ze i nova konzo-
portovat Saber Interactive, kte- le bude kompatibilni

ri privedli na Switch napr. Zakli- s aktudlnimi Fyzickymi kopiemi
nace 3, Crysis Remastered her.

nebp Vam'pyr. Studio Warhorse CO BYCHOM RADI VIDELI
nyni spada pod THQ Nordic, U NASTUPCE?

jenz ma ke Switchi kladny pri-

stup. Od oznameni ale 24dné  V prvni fadé by mél displej
dali oficialni novinky nepfibyly, Pokryvat celou plochu predni
pouze ujisténi, ze se na portu Casti, idealné jesté vice nez
pracuje a ze byly prace pozdrze- U aktualniho OLED modelu.
ny kvali aktualnimu konflikeu — Centimetrové ramecky patfi
na Ukrajiné. Ne-
oficiadlné by se
ale mohlo jednat
o tichy vyvoj pro
next-gen Switch,
kde by KCD moh-
lo byt s prispé-
nim kouzelnik(
ze Saber Inter-
active hratelné.
Na soucasné
generaci nema
hra kvali své na-
rocnosti na CPU
sebemensi sanci.
Pokud ma tedy
byt stéle ve vyvoji, musi se nékam do roku 2010. Radi
jednat o novy Switch! Na ja- bychom vidéli i néjakou formu
kékoli dal&i informace si ale bu- ochtany displeje pfimo z vyro-
deme muset pockat do Directu by, treba Gorilla Glass. Co se
nékdy v prabéhu roku 2024,  SW tyce, potésila by nas

kde Nintendo oficialné oznami i noveéjsi verze Bluetooth
nastupce a launch tituly. s moznosti pripojeni vice druh(

ZPETNA KOMPATIBILITA periferii. A kdyz uz jsme na-
kousli Bluetooth, rozhodné by

Prezident Nintenda Suntaré Fu- mélo Nintendo zapracovat na
kurawa pro japonsky web uve- Pro Controlleru, zejména na

dl, Zze planuji jednoduchy triggerech. V nové generaci
prechod Uctu se vSsemi daty na chceme vidét triggery analogo-
konzoli nové generace. Dat vé. Pfijjemnym bonusem by byla
v aktualnim Switchi neni moc, ivylepsena haptickd odezva. Li-
jsou to hlavné stazené hry z e- bilo by se nam také vétsi interni
shopu. Povazujeme tak za po- Ulozisté, alespon 256 GB.
tvrzené, ze digitalni hry budou Zménou by mél projit i dock pro
kompatibilni i s novou konzoli. pfipojeni k televizi. Jak u kla-
Zatim ale nezndme fyzické mé- sické, tak u OLED verze je do-
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opus magnum Dana Vavry

kovaci stanice zbytecné
rozmérna a snadno poskrabe
displej zarizeni. Kromé
zesStihlovaci kdry by novy dock
mél mit moznost upscalovat
obraz do 4K a vyuzivat u toho
Nvidia DLSS. Naznaku 4K rozli-
Seni jsme se dockali u kédu Fir-
mware pro OLED dock,
muzeme tedy tusit, Ze si Nin-
tendo pripravilo ptdu pro pristi
verzi docku, nebo bude OLED
dock po aktualizaci mozno pou-
Zit pro pristi generaci? Kdo vi.

Nintendo je ale nevyzpytatelné,
stat se tak muze Uplné cokoli.

Nezbyva nez ¢ekat na pristi rok
a doufat, zZe se nase prani splni.

Marcel Mojzis



SOUTEZ

Krizovka o retro plosinovku
Oddworld: Abe's Oddysee

do cte nds magazin
pravidelné, tak vi, ze obcas
shovame do dcisla kdd ke
stazeni néjaké hry. Ac se jednalo
v minulosti vyhradné o indie titul,
v tomto cisle se zamérime na kla-
siku mezi plosinovkami, a to prvni
dil ze série Oddworld. Klic¢ ke sta-
zeni hry z GOGu je ukryty v tajence.
Upozornujeme, Ze tajenka neob-
sajuje pomlcky oddélujici jednotlivé
pétice znak.

b

Prvni bere vse! Hodné stésti.

foto: GOG.com

1 Znatka Bhitovych potitati E
2 Rok pocatku 2. svétove valky

3 Autofi serie Divinity

4 Kapacita cartridge Nintenda 64 (v ME)

5 Autor Starfieldu

6 Autofi série Max Payne D

0 Rok uvedeni Playstationu v Evropé

8 Rok vydani Oddworld: Abe's Odysee

9 Rok uvedeni Sega Dreamcast v Evropé

10 Rok uvedeni ploSinovky Flashback

11 Rok vzniku Heroes of Might and Magic

12 Legendarni RPG od Blizzardu

13 Rok konce Tricetilete valky

14 Vyvojafi Command and Conguer: Red Alert 0]
15 Rok uvedeni Sega Mega Drive v Japonsku

Marcel Mojzis
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GAME OVER

Podporili byste tento projekt?
Napiste nam
Casopis Cooldown a web Freeport7 déldme moc radi a zadarmo ve volném ¢ase. A toho neni to-

lik, kolik bychom si predstavovali. Rozhovory s vyvojari, vybér témat a jejich formatovani do ma-
gazinu stoji hodiny casu.

Pokud bychom volili fFormu dobrovolnych prispévk, napr. Patreon nebo ceské Pickey, podpofili
byste? Radi uvitdme vasi zpétnou vazbu!

Chybi vam tu néjaka rubrika? Délali byste néco jinak? Nevahejte ndm napsat na e-mail nize nebo
Facebook!

Pokud se vdm nase tvorba libi, mizete nads odebirat na nasledujicich platFormach, udélate ndm
tim velkou radost! Mizete také okomentovat nase facebookové statusy nebo ¢lanky na webu,
¢imz ndm pom{Uzete v dohledatelnosti na internetu. Moc dékujeme!

e-mail:
redakce@freeport7.cz
web:
https://www.freeport7.cz
Facebook:

Freeport7.cz
Moyzis

instagram:
@moyzis92
youtube:

Moyzis

Zatim se méjte fajn a brzy na vidénou!

Marcel ,Moyzis92" Mojzis a Magdulé

www.freeport7.cz
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