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Mili ¢tenari,

letni prazdniny se prekulily do své druhé poloviny, mladez si uziva volna,
zatimco my vyhlizime kazdy tyden dovolené a tésime se na néjaky cas
offline. Anive videoherni branzi se to s novinkami nepretrhne a je to
dobre. Videoherni vyvoj je rehole a kazdy si zaslouzi ¢as straveny s rodi-
nou Ci prateli. | my jsme tak snizili kadenci novinek na webu a jali se tro-
chu prodistit si hlavu. Po mésicni odmlce jsme ale zpét s letnim cislem,
kde jsme pro vas pfipravili rozhovor s ¢eskym vyvojarem Janem Gazdou,
jenz pod hlavickou Hidden Games vyviji klasické RPG, vybér zajimavych
novinek z nezavislé scény pro Nintendo Switch, rubriku RETRO KOUTEK,
kde se divdme na zub neuvéritelnému portu pro Game Boy Advance,

a mnoho dalsiho.

At uz nas Ctete doma, v praci nebo na dovolené, prejeme vam co nejlépe
stravené léto a budeme se na vas tésit u dalsiho disla.

Dékujeme za prizen!

t

Marcel Mojzis, Séfredaktor  Magdulé, redaktorka
@moyzis92
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CESKE TITULY

Kultovni Czech Soccer Manager se
vratil s roénikem 22 ve velkém stylu

a konci minulého tisici-

leti vySel u nés fot-

balovy manazer, ktery
si ziskal srdce nejednoho hra-
Ce stratéga. Presto, ze byla hra
freeware, se nejednalo
o Uplné plochy zazitek a diky
vérné komunité pretrval za-
jem o CSM dodnes.

Za hrou stoji programator Petr
Vasicek a grafik David Mrnus-
tik, ktery se pripojil v roce
2001 a mél na svédomi re-
design rozhrani a modernéjsi
vzhled. Diky nenaroc¢nosti na
HW, vSeobecné pristupnosti

a freeware povaze nabrala hra
v Ceské republice na ohromné
popularité, autofri vsak vyvoj
na dlouhou dobu opustili.

Na konci roku 2021 si vyvojari
pripravili pro fanousky pre-
kvapeni v podobé zbrusu nové
verze Czech Soccer Manager
22. Hra doznala zmén jak

v grafice, tak nékterych prv-
cich hratelnosti. Hra napr.
dostala novy zapasovy engine
a pridala tim moznost divat se
na zdpasy v podobé 2D anima-
ci. Autori pridali rovnéz ak-
tudlni fFormaty velkych lig -
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Ligy mistrd, Evropské ligy ci
Evropské konferencni ligy. Da-
le ve hre najdeme mnozstvi
nizsSich soutézi z Evropy a Jizni
Ameriky.

,P0o comebacku CSM v roce 2020 je tu
zbrusu nova verze CSM 22, ktera pfi-
nasi prelomové zmény do této herni
série. Hra zménila po dvaceti letech
kabat a dockala se kompletné nové
grafiky, ktera ji kvalitou posouva do

soucasné doby. Zaroven si ale za-
chovava hratelnost starsich verzi a fa-
da hernich mechanism zlstala
origindlnich.”

c¢smweb.net

Porad se ale jedna o jednodus-
si manager, nehledejme
komplexitu Football Manage-
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Prihravky Centry Préniky

ra. Pro ty, kteri se nechtéji
hrabat hodiny v tabulkach

a statistikach a presto si chtéji
zkusit, jaké to je dovést treba
TJ Jiskru Domazlice do Ligy
mistrd UEFA, nabizi CSM
slusny kompromis.

CSM nabizi nepreberné mnoz-
stvi lig a tym0. Ujmout se tak
muzete napr. zminéné ceské
treti ligy, nebo nékteré z lig
Anglie, Némecka, Danska, ¢i
exotickych destinaci jako Gru-
zie nebo treba Turecka. Lig je
ve hre dostatek a CSM si tak
nezada s nabidkou slavnéjsich
soupery. Palec nahoru!

Pres veskerou praci autort zU-
stala hra zcela free to play

a stdhnout CSM 22 si tak muze
kdokoli na oficidlnim webu
csmweb.net. Informace o hre
a novinkach najdou fanousci
na facebooku, twitteru nebo
discordu. Hra je v aktivnim vy-
Voji a zatim to nevypada na to,
Zze by CSM mél
vyklidit travnik.
Zatim posledni
verze 22.5 vysla
14. 4.2023. Tak
hodné stésti na
zeleném pazitu! Marcel Mojzis
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Plosinovka Pogoman drti hrace
brutalni obtiznosti

a prelomu tisicileti fr-
Cely fyzikalné zalozené
plosinovky Elasto

Mania pro PC nebo Gravity
Defied pro mobilni telefony.
Obé hry se zamérovaly na jiz-
du na motocyklu extrémné
obtiznym terénem. Ukol byl
jednoduchy, a to dojet do cile
na nedlouhé, ale slozité trati.
Fyzika jizdy a vSemozné pre-
kazky dokazaly obtiznost
opravdu vysponovat. Presto
se obé hry tésily velké oblibé
a mobilni java hra Gravity De-
fied vypliovala vétsinu nasich
Skolnich prestavek.

|
Elasto Man a2

V posledni dobé se do vod
podobného zanru pustil vy-
vojar PUMPKIM se svym hitem
prizna¢ného jména ALTF4.

Time: 4,518s

Motorky zde absentuiji, ale
schéma hry je podobné.
Hlavnim hrdinou je

rytif v brnéni, jenz se slozité
ovlada a jeho jedinym cilem je
dojit na konec levelu preplné-
ného pastmi a fyzikalnimi pre-
kazkami. Velmi kladné recenze
na Steamu davaji tusit, Ze trh
masochistickych hraca
podobné plosinovky rad i po
20 letech.

Kde je poptavka, tam je na-
bidka, a tak tu mame dalsi
adrenalinovou zalezitost.
Nejnovéjsim zastupcem zanru
je v kvétnu vydany cesky
Pogoman od vyvojare Ondreje
Hladika. Pro pamétniky
upresnime, ze se nejednd o re-
make plosinovky z Atari 800,
ale o zbrusu novou hru, kde
pocetna skupina dnesnich hra-
¢a zvyklych na obtiznost ,,Ea-
sy” neprojde prvnim levelem.

Hrac se ujme protagonisty
s pogo tyci a musi proskakat
6

Best time: 1,572s

vSemi pétatriceti unikatnimi
levely a pritom sbirat hvézdic-
ky pro odemknuti doda-
tecnych moznosti
prizplsobeni postavy. Prim tu
ale hraje zdvod s casem, Utok
na skére a porovnavani se

s ostatnimi ve verejnych lea-
derboardech.

Urovné obsahuji nespocet
fyzikalnich prekazek, pogo tyc
je notné nestabilni, balanc se
ovlada mysi a preskakovat
prekazky neni vibec jedno-
duché. Hra je kompatibilni

s gamepady pro PS4 a Xbox
One. Pak se balancuje pomoci
analogovych pacek. Autor ale
nekondi jen u hopsani a pri-
dava do hry hlavolamy a smr-
telné pasti. :
Fanousci zanru
by si tak méli
prijit na svoje.

Pogoman je na [=]
Steamu za

14,99€. Marcel Mojzis
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Vyvojar Jan Gazda: ,Délam oldschool
RPG s vétvenym pribéhem*

W osky indie vyvojar Jan

CGazdajii néjakou dobu
pracuje na zajimavém

RPG s vétvenym pribéhem

a protoze se radi vénujeme
ceskym hram, prindsime vam
exkluzivni rozhovor s vyvoja-
rem.

Predné moc dékuji za vas
cas, mohl byste predstavit
¢tenarum studio, pripadné
jaka byla vase motivace dé-
lat videohry?

Motivace délat hry byla, pred-
pokladam, skoro jako u kaz-
dého. Hral jsem hry od mala.
MUQj prvni pocitac byl Com-
modore 64 a hry jsem si zami-
loval uz jako dité a k tomu
néjakou hru udélat mé pri-
ved|o to, ze kdyz jsem tehdy
hral a chybél mi jsem tam né-
jaky herni mechanismus, tak
jsem si rikal: ,Ja bych to udélal
jinak," az jednoho krasného
dne pred mnoha lety jsem né-
jakou tu hru udélal na jedno-

duchém enignu. Postupoval
jsem dal a dal, dokud jsem se
nerozhodl udélat néco velké-
ho. A délam to uz ¢tvrtym
rokem a ted' uz to zacind mit
finalni podobu.

Zminil jste, Ze uz tu hru déla-
te zhruba ctyri roky, vy jste
tedy hlavni mozek operace,
jediny programator, nebo
mate tym lidi?

Je to tak, jsem na to sam, k to-
mu mam vesmeés tfi lidi. Jeden
déla marketing, socialni sité

a taky mi radi, co by do hry pfi-
dal, a pak je tady druhy kolega
pres zvuky. Ten je takovy hla-
sovy chameleon, takze co se
tyce dabingu, udélal obrovsky
kus prace. Pak mam jeste
jednoho mladého kluka, to je
Sikovny student, ktery mi po-
maha s grafikou a trosku ji vy-
lepsSuje. Ale co se tyce
samotného vyvoje, tak to je
jenom na mné.

Jednodussi graficka stranka
hry pripomina Shadow Over
Silesia. Je to zamér?

Na tohle to uz se, tusim,
nékdo ptal toho vyvojare, kte-
ry délal Shadows a ten to tak
kulantné zminil, Ze jednak se
tim zakryje ta, jak to fici, niz-
korozpoctovost a také se to
nékterym lidem prosté libi,
takze se spoji prijemné s uzi-
tecnym tim, ze nemusime dé-
lat velké grafické orgie, na
které bychom potrebovali tym
lidi, protoze kdyz opravdu ne-
mate dobrého grafika a chce-
te délat dobrou grafiku, tak to
skonc¢i katastrofalné. Ta low-
poly grafika je zdmér a je to
zamér i v tom, ze j4 madm moc
rdd staré devadesatkové hry.
Myslim si, Zze grafika neni
vSechno, grafika je pro mé az
na poslednim misté. Za mé je
prvni hratelnost, pfibéh, herni
mechanismy a grafika je
jenom takové pozlatko. Ja
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radsi budu hrat hru s horsi
grafikou, kterd ma perfektni
hratelnost a pribéh, nez néco,
co ma ultra realistickou
grafiku a je to blby.

S tim naprosto souhlasim.
Jak se bude hra jmenovat
a jakého bude zanru?

Nazev je Hero's Tale a jak uz
jsem zminil, mam rad stara
devadesatkova RPG, protoze
to, cemu se dneska rikd RPG,
uz s prominutim RPG neni.

U The Elder Scrolls to skoncilo
nékde u Morrowindu. Dneska
si RPG rika kazda hra, kde si
muzete zvySovat pét statl

a davate si néjaké bonusy. Ja
chci, aby to bylo skutecné
RPG. Aby tam bylo velké
mnozstvi statistik, které
ovliviiuji postavu nebo déj hry.
Kdyz bych mél zapatrat

v paméti, tak bych to prirovnal
treba Falloutu napriklad.

Kazda malickost, kterd tam je,
tak ma néjaky stat. Ale hodné
jsem se inspiroval sérii Relams
of Arkania. To bylo RPG, kde
byly staty typu Strach z vysek,
Lakomost a podobné. Bylo to
hardcore, kde jste méli jednu
celou obrazovku pokrytou sta-
tama a clovék stravil hodinu
vybérem postavy. Takhle né-
jak bych to chtél vidét. Samo-
zrejmé dnesni generace hracu
uz je trosku jinde a chce tam
malicko té akcénosti, aby ty
souboje byly trosku dynamic-
téjsi, aby tam ten hrac mél né-
jaké slovo, néjaké uhybani,
néjaka komba a tak dale a tim
ta hra bude pristupnéjsi. Ale
porad je to spojené s tim, ze
to ta postava musi umét. Aby
uzvedla tézky mec, musi mit
silu, aby dokazala udélat kom-
ba, musi mit néjakou ob-

ratnost spolu s néjakou
dovednosti...

Abych to zpristupnil co nej-
vétsi skale hraca, tak bych
udélal to, Ze bude mozné, na-
priklad jako u Thiefa nebo tre-
ba Project Zomboid, nastavit
ten svét, jak by mél vypadat

a jaka pravidla by tam méla
fungovat. Treba nez hrac za-
¢ne, tak si nastavi, jestli chce,
aby ta postava musela jist

a pit, aby nemoci mély smr-
telny Gcinek, aby Slo ukladat
jenom v posteli... Aby si ¢clovék
sam mohl nastavit tu ob-
tiznost k obrazu svému a to
bude treba na Ukor néceho,
napriklad kdyz si to ¢lovék
zjednodusi, tak tim bude zis-
kdvat min zkusenosti a tim to
bude muset hrat déle.

Jaké bude zasazeni hry? Bu-
de to sci-fi, nebo napr. Fanta-
sy?

Prirovnal bych to k takovému
ne Uplné obvyklému Fantasy.
Obvyklé je to vtom, Ze tam
jsou dvoumetrovi pavouci

a vsechno to, co v klasickém
fantasy je, ale na druhou
stranu se ten svét odklani od
klasického fFantasy, a to sice

v tom, Ze ta doba hrdinl konci
a svét prichadzi do moderni do-
by, kdy uz lidi nebudou véset
na nasténky ukoly typu ,Bézte
zabit vlkodlaka, protoze
ohrozuje vesnici,” ale hrac se
musi obracet na méstské stra-
Ze jako na policii a spolec¢nost
uz zac¢ind fungovat jako nase
moderni spole¢nost. Podobné
jako ve Fable 3, kdyz prichaze-
la doba industrializace.

Ten hrdina uz je tam nechtény
a musi se protloukat. Neni to
ta klasika, ze prijde do néja-
kého mésta, ta nabere praci,

8

vsechno to tam vyresi

a dostane za to kopec zlataku
a jde dal. Samozrejmé questy
budete sbirat. Ti lidé budou
chtit pomoct, ale bude to na
hranici ilegality. Narizeni
panovnika zni ,Obracejte se
na méstské straze”, ,Neberte
zakon do svych rukou” a tak
podobné. Takze v tom by to
bylo odlisné od klasického fa-
ntasy RPG, kde se vSude pro-
hani halda hrdinl a zabiji
draky.

Muzete vice priblizit pribéh
hry? Je to cista Fikce, nebo
jste si vzali néjakou inspiraci
treba z realnych historickych
udalosti?

Samozrejmé je to vSechno vy-
myslené, ale cerpal jsemizre-
alii. Chtél bych to udélat
nécim zajimavé, zaradit néjaké
rasové valky. Napriklad jako
elfové v Zaklinaci, ktefi jsou
brani jako ménécenni. Vy se
budete muset vyporadat

s tim, jak na vas lidi budou
koukat, protoze vybér rasy bu-
de bud'¢lovék nebo elf

a pokud si vyberete elfa, tak
zalezi na tom, ve kterém kou-
té svéta zrovna budete. Neni
to tak, ze v celém svété buji
totozny rasismus. Takze kdyz
se budete pohybovat s elfem
v mistech, kde elfové nejsou
zrovna vitani, tak vas neob-
slouzi obchodnik a vyhodi vas
na ulici, nebo kdyz se bude re-
Sit néjaky konflikt, tak ukazou
prstem na vas, protoze jste
pro né ménécenny a podobné.

Predpokladam, ze ve hre bu-
de néjaky systém reputace
a vy si budete moci reputaci
vylepsit, je to tak?

Reputaci zrovna resim, jak to
udélat, aby to nebylo prilis
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obycejné a aby se nestalo, ze
mé ve mésté budou vsichni
milovat, kdyz tam udélam tri
dobré skutky. Tohle to je jesté
ve fazi vyvoje a chtél bych to
udélat trosku vic zajimavé, nez
jak to je v kazdé priGmérné
hre.

Ale urcité bych chtél, aby tam
byly néjaké komplexnéjsi iko-
ly a ne jen ,Prines mi jablko,
protoze mam hlad”. Aby Sly
Ukoly dohrat nékolika zplsoby
a aby kazdy Ukol mél néjaky
svlj maly pribéh. Nechci gene-
rované ukoly typu ,V jeskyni
XY se objevil predmét AB, do-
nes mi ho, protoze ho hrozné
chci” a ted'se tam ten
predmét vygeneruje a ja pro
néj musim dojit. Ne. Kazdy
quest bude mit svaj maly pri-
béh, ktery bude okomen-
tovany postavami a kazda véc
v té hre, kazd4 pid' bude dé-
land ru¢né. Neni tam zadna
generovana krajina a chci, aby
to tak i pusobilo. Kdyz si pljdu
promluvit s nékym, tak aby to
nebylo strojové, aby to plso-
bilo zivé.

To mi trochu pripomnélo dvé
hry. Prvni je Zaklinac 3, kde
jsou ukoly z mého pohledu
velmi dobre napsané, a pak

Inquisitor od ¢eského Cine-
maxu.

Jo, Witcher je super, souhla-
sim. Inquisitora zndm, ale ne-
hral jsem. J4 uz na to hrani
nemam tolik casu, takze kdyz
uz si néco zahraju, tak opravdu
si vybiram, protoze ten cas je
vzacny.

Uz tu padlo néco o pribéhu.
Muzete trochu upresnit, co
bude motivace hlavni po-
stavy? O cem ten pribéh bu-
de pojednavat?

Nerad bych odtajrioval tu hlu-
bokou podstatu, protoze ten
ndpad mé kdysi osvitil a ja uz
jsem tuhle tu hru, pfiznam se,
jednou udélal, ale v takovém
obycejném enginu kdysi pred
lety a snazim se ji celou predé-
lat. Zastala v Supliku, nikdo ji
nikdy nespatfil. V kostce bych
jenom rekl, ze si hrac¢ bude
moct vybrat, jestli pdjde zlou
cestou, coz znamena pomsta,
anebo jestli ptjde dobrou
cestou, coz znamenda usmireni.
Nepujde o zddnou zachranu
svéta, to je takové klisé, kte-
rého mam taky plné zuby. P{j-
de o osobni véc té postavy,
takze vy, kdyz nebudete za-
sahovat do ¢ehokoliv jiného,
pljdete si jenom po svém, tak

okolni zalezitosti vdm mlzou
byt jedno. Ten svét stoji
reknéme na prahu néjaké
valky a kdyz ten hrac chce aby
treba ziskal bojové zkusenosti,
penize, nebo ho to zkratka
bavi, tak vstoupi do armady

a tam bude taky néjaka déjova
linka. Nebo se rozhodne za-
lozit néjaky cech, tam bude ji-
nd déjova linka. Hlavni déjova
linie je ddlezitd jenom pro
hlavni postavu a nezalezi na
nécem jiném nez na osobni
pomsté nebo tom osobnim
odpusténi konkrétnimu jedno-
mu clovéku.

Pribéh urcité nema smysl
prozrazovat, ale zaujaly mée,
jak jste zminil, zajimavé na-
psané vedlejsi questy, zakla-
dani cechd, vstupovani do
armady... Mohl byste rozvést,
jak tyto mechaniky imple-
mentujete?

Napriklad vyberete si armadu,
kterou chcete (protoze jedna
armada musi proti néjaké jiné
bojovat), tedy zalezi na prefe-
rencich hrace, jakou zemi
uprednostnuje a podle toho
se do armady zapisSe a zacina
jako obycejny vojak a dostava
prislusné questy. A podle
toho, jak je plni a jak postu-
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puje, tak muze byt povyseny,
az pak bude moci ucinit roz-
hodnuti, které ovlivni priibéh
bitev a kdyzZ se dostane hrac
na pozici velitele, mize roz-
hodnout o vysledku celé té
valky.

Druha véc, co jsme tam na-
kousli, byly cechy. J4 nemam
moc rad ve hrach stavéni,
napr. ve Falloutu 4, kdy si mu-
site postavit tu vesnici, ale
trosku bych to tam implemen-
tovat chtél. Ne, Ze budete
muset hledat srot a stavét ja-
ko v néjakém survivalu chalu-
pu, ale budete chtit
vybudovat, dejme tomu, néja-
ky cech. Musite si vybrat néja-
kou opusténou budovu

a nebudete si moci vybrat ve
mésté jakoukoliv. Prijdete za
starostou, nakoupite a mizete
si tam zfidit bud'svoje bydleni,
kde si budete treba ukladat
véci, protoze je nemuizete
unést, nebo si tam udélate
cech. Av tom pripadé opét
vznikne déjova linka, budete
muset napf. nabrat lidi, zajet
na pilu pro drevo, kterym by
Slo opravit ten dim, a tak
podobné. Zkratka déjova linka
slozena z obycejnych questu.
Kazdy quest nemusi byt jenom
o tom, abyste zabili trihlavého
draka, ze.

Na druhou stranu jde o to, aby
ten quest, kdyz mate jit treba
pro to drevo, nebyl obycejny.
Aby se cestou zpatky néco za-
jimavého stalo, trochu po vzo-
ru toho Zaklinace, kde bylo
vzdycky néco, co mé nadchlo,
takze bych to chtél udélat taky
tak. Musime samoziejmé brat
v potaz, ze Zaklinace 3 délalo
velké studio a ja to délam sdm
doma.

Samozrejmé. Ta hra nemusi
byt velka, muze to byt mensi
hra, ale dobre naplnéna ob-
sahem. Nepotrebujeme vétsi
hry, potrebujeme lepsi hry.

Ano. Dneska kazda hra chce
byt open world, protoze to je
fenomén, ale myslim si, ze ty
hry krachuji na tom, jak ten
svét zaplnit. Kuprikladu

v Assassins Creed: Odyssey,
kde se autori chvastali, jak bu-
de ta mapa obrovska a pak
jsem to zapnul. Bylo to skvélé,
graficky to vypadalo nad-
herné, ale questy byly gene-
rované a nezazivné. Kdyz hraju
treba GTA a vidim na ulici, ze
se néco déje, zastavim, mam
chut se tam podivat, ale v to-
mhle ne. V Assasinu jsem si Sel
jenom pro ten quest a chtél
jsem ho jen splnit, ale bylo to
nezazivné. Mné se libi, kdyz ta
hra ma néco, co vas prosté
chytne a nepusti. Mam rad,
kdyz hry vypadaji Filmové.

V jakém enginu hru vyvijite?

V Unrealu 4. Zacal jsem v do-
bé, kdy pétka jesté nebyla.

A ten prechod uz dneska by
byl nesmyslny, protoze uz je
toho tolik a ty rozdily tam
jsou, takze by mi trvalo spous-
tu ¢asu jen predélani do
pétky, ktera se de facto zamé-
fuje predevsim na grafické or-
gie.

Bude to singleplayer, nebo
mate v planu i multiplayer?

Stoprocentni singleplayer.
Nicméné uz ted'je tam pridé-
lana takova mala véc, kde si
kromé pribéhu mizete za-
pnout tzv. Arénu. Tam mate
k dispozici mapicku a sv(j do-
mecek, kde si nakupujete vy-
baveni za penize, které ziskate
z té arény. Trochu jako v Die
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by the Sword. Ja rad cerpam
ze starych her, takze néco ta-
kového, kde se bojuje a nic ji-
ného, oddélené od toho
hlavniho pribéhu, kde by to byl
hodné rusivy element. Tam
bych mozna udélal do budouc-
na néjaky multiplayer jenom
tak, Ze se budou moct utkat
hraci v aréné.

Mate uz predstavu kolik
zhruba zabere pribéh casu?

Chtél bych celkové 40 hodin.
Nemluvim ted jenom o pribé-
hu, ale o vSech moznych
questech nebo aktivitach, kte-
ré tam budou, ale samotny
pribéh aspon 10 hodin s tim,
Ze tam bude to vétveni. Urcité
bych nerad vétveni typu Mass
Effect, prestoze jej mam
hodné rad, protoze jediné vét-
veni byl rozhovor tésné pred
finalni cutscénou a podle
toho, jakou jste dali odpovéd,
takova se odehrdla scéna. Za
tohle bych vrazdil! Za mé se to
ma vétvit nékde v poloviné
pribéhu a podle toho se maji
odvijet dalsi questy a dalsi
prabéh.

Uz vite, na jaké platFormy
chcete Hero's Tale vydat?

No, urcité nebudeme mit
velké oci, takze do zacatku
Epic, Steam a uvidime, co bu-
de dal. Chtéli bychom jit na
Startovac, nebo néco
podobného, protoze bych se
potreboval tomu vénovat
trosku vic naplno.

Ja mam svoje zaméstnani, kte-
ré jsem uz zkratil, abych se
mohl vénovat té hre, protoze
uz je to v takovém stadiu, ze
vim, Ze to néjak dopadne
avim, ze s tim pUjdu ven. Uz
mam hratelné jedno celé
méstecko s asi 10 questy a az
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plUjdeme na crowdfunding, tak
bychom to vypustili na stranky
jako demo. Dneska uz dema
moc nefrci. J4 tedy nemam
rad early access. Radsi vydat
néjaké kratké demo, aby si to
clovék mohl vyzkouset, nez
vydat néjakou s prominutim
zkriplenou verzi, protoze vite,
co na to lidi. Koupi si to v early
accessu a reknou: ,, To neni do-
délany, je to kravina“. Takze
vydame malinkaté demo na
pul hodinky hrani a bude na
strankach.

Stranky jsou jesté ve vyvoiji,
ale jsou funkéni. Dozvite se
tam zakladni informace, ale
jesté se tam na tom bude dé-
lat. Je tam odkaz na TikTok

a na Facebook a tam by to
bylo potom ke stazeni. Pak, az
by byla rozjetd i reklama, tak
bychom sli na Startovac. Rad
bych oboji jesté letos.

Jak to bude s dabingem? Bu-
de hra v anglictiné, nebo

i v cestiné?

V Cestiné urcité, protoze by-
tostné nendvidim, kdyz je Ces-
ka hra v anglictiné. Chapu,
kdyZ jde na cizi trh a tam po-
trebuje vydélat penize pred-
tim, nez se viibec dostane

sem, ale ja to mam tak, ze bu-
du rdd, kdyz si to koupi par lidi
tady. Takze primarné cestina.
To demo uz je prakticky nada-
bované. Jelikoz mam v za-
méstnani spoustu
vicejazycnych lidi a rodilych
mluvcich, tak stoprocentné
jesté anglictina a némcina.
Mozna polstina. Podle toho,
jak budou lidi shovivavi, pro-
toze maji také spoustu prace.

Na dabing nemusim mit Petra
Rychlého, mné to délaji kluci
tady jenom proto, Ze je to bavi
a myslim si, Zze ten dabing je
skvély. Zapojili jsme do toho,
kdo jen mohl. J4 jsem tedy
zvykly byt trosku pedant. To
patfi k mému zaméstnani, tak-
Ze nejeden clovék mi z da-
bingu upustil jenom kv(li
tomu, Zze jsem ho porad bu-
zeroval.

Kdyz se podari crowdfun-
ding, kdy ocekavate release
verze 1.0, ktera by mohla jit
Steam nebo Epic?

Do roka. Ja bych na tom Star-
tovadi slibil, protoze jsou uz ty
nejhlavnéjsi mechanismy ho-
tové a ted se zaméruju pre-
devsim na design a na
vylepSovani a pak uz tam budu
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jenom pridavat dalsi a dalsi
mechanismy. Takze rok od
Startovace.

Mate pak v planu pri-
pravovat néjaké dalsi tituly,
nebo se chcete starat

o Hero's Tale, vydat DLC
apod.?

Chtél bych se o to urcité starat
s tim, Ze pokud to bude
Uspésné, tak bych chtél délat
dalsi véci zasazené do tohoto
svéta, protoze tomu loru jsem
vénoval tolik, Ze by bylo Skoda
to pouzit jen na tenhle titul.
Tudiz nemuselo by to byt zrov-
na pokracovani, ale néco

z toho svéta, ale zalezi na tom,
jak to bude Gspésné. Kdyz to
lidi zavrhnou a nikoho to ne-
bude zajimat, tak asi nebudu
délat nic dalsiho. Pochopi-
telné.

Rozumim. Mate predstavu
o cené, za kolik to budete
chtit, az to vyjde, prodavat
na Steamu a Epicu?

Urcité ne vic nez za pé-
tistovku.

Diky moc za rozhovor. Bylo
to zajimavé a moc se na to
tésim. Hodné sStésti s vy-
vojem. Méjte se.

Méjte se.

Marcel Mojzis
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Sonic se na podzim vrati ke svym
kofenum

namy modryjezek zacal
Z svoji pout konzoli Sega

Mega Drive (Genesis)
vroce 1991 a zaznamenal ta-
kovy Uspéch, ze vystridal pa-
vodniho maskota konzoli Sega
Alexe Kidda. Na dlouha léta
byl Sonic synonymem pro
Segu a zarukou kvalitniho
plosinovkového hopsani
a hlavnim konkurentem Maria
—rivala od Nintenda.

V priibéhu devadesatych let
vyslo nékolik skvélych plosi-
novek s modrym jezkem, zej-
ména tri 2D dily Sonic the
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Soni¢the:Hedgehogi (991

Hedgehog na Mega Drive

a povedeny 3D spinoff Sonic
Adventure na Dreamcast. Fa-
nousky osmibitového Master
Systemu potésil port prvniho

i druhého dilu. Mimo jiné se
modry jezek podival i na tehdy
aktualni handheld Sega Game
Gear nebo pozdéji na Game
Boy Advance.

Série predstavila 4 hlavni hrdi-
ny a taktéz ultimatniho zapo-
rdka Dr. Robotnika (pozdéji
Eggmana), jenz se snazil ziskat
vSech sedm magickych sma-
ragdud chaosu propujcujici ne-

konec¢nou moc. Parta ZV|reC|ch
pratel v Cele se Sonicem se tak
Robotnikovi snazila ze vSech
sil zabranit.

Sega ale nezvladla prechod do
nového tisicileti a spolu

s klesajicim zdjmem o jejich
konzole kolisala i popularita

a kvalita her se Sonicem. Po-
stupné se série podivala na
GameCube, Playstation, Xbox
i PC, ale uz vyznamné zao-
stavala za modernimi verzemi
Maria od Nintenda.

Fanousci Segy preferovali kla-
sické paradigma plosinovky

z 80. let a proto velmi ocenili
hru Sonic Mania z roku 2017,
kde se Sonic vratil k dvouroz-
mérnym korendm a sklidil vSe-
obecné uznani. Na to navaze

i aktualné pripravovany dil So-
nic Superstars, ktery si

z Mania pujcuje fyzikalni engi-
ne a mezi designéry se po le-
tech objevuje pGvodni
designér jezka Sonica Naoto



TEMA

Ohsima. Studio Arzest, které
ma na svédomi vyvoj, se pod
taktovkou Sonic Teamu a Segy
opravdu snazi vydat kvalitni
poctu klasickym plosinovkam.

= gﬁ—s T SR
S‘bnic Supqrstar'é (2023)

Nova prostredi a efekty

Hra nabidne zbrusu nova
prostredi ve ,2,5D" stylu, kde
je umoznéno nejen pohybovat
se zleva doprava, ale rovnéz
vyuzit tretiho rozméru a pohy-
bovat se od sebe a k sobé.
Sega slibuje vizualni pastvu
pro oci v modernim havu,
avsak v souladu s klasickou at-
mosférou série.

Vice hratelnych postav

Aktualné zname celkem 4 hra-
telné postavy, jsou to stari
znami: jezek Sonic, liska Tails,
jezura Knuckles a jezice Amy.
Internet spekuluje o paté po-
stavé, ale Sega zatim nic nena-
znacila (mimo podezrele
prazdného prostoru na Gvodni
obrazovce). Jak je pro sérii ob-
vyklé, kazda postava bude dis-
ponovat specidlni schopnosti.
Sonic - rychlost, Tails — étani,
Knuckles - lezeni, Amy — dvoji-
ty skok. Sega tak slibuje vy-
sokou miru znovuhratelnosti.

Autori naznacuji také
moznosti raznych skinl pro
hlavni postavy, alespon soudé
podle exkluzivniho skinu Amy
pro subscribery newsletteru

na webu https://sonicsuper-
stars.com/. O mikrotransak-
cich se zatim nikdo nezminuje,
ale nedivili bychom se...

Rozmanitéjsi nepratelé

Autofi lakaji na rdznorodé pre-
lg [ 4 4

kazky a nové nepratele, které
nebude mozné porazit jen kla-
sickym hopsanim. Cestu hrdi-
ndm zkrizi nové
mechanizované vytvory Dr.
Eggmana i minibosové se
zvlastnimi mechanikami.

Nové schopnosti Smaragdu
Chaosu

Sega odhalila dosud dvé
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schopnosti, které bude moci
ziskat spolu s magickymi sma-
ragdy. Nyni tak bude dlezité
vlastnit byt jediny smaragd
a vyuzit tak jeho specialni
vlastnost. Nyni
vime o promé-
né ve vodu,
diky ¢emuz bu-
de moci hrac
Splhat po
. 'vodopddech,
druha od-
halend
schopnost
= umozni vy-
pustit armadu
-~ —_klond pro udé-
leni hromadné-
[Mho poskozeni
vice neprateldm najednou.

Sonic Superstars ma vyjit uz
na podzim letosniho roku na
vsechny hlavni herni platfor-
my: PC, PlayStation 4/5, Xbox
One/Series a Nintendo Switch.

Marcel Mojzis
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Tucet nezavislych novinek pro
Nintendo Switch

dubnu ukazalo Nin-
tendo jednadvacet
novych nezavislych

videoher. Pokud jste akci mi-
nuli a shanite néco nového pro
hrani na cestach, mlze prijit
vhod nas vybér.

Mineko’s Night Market

; ]
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Ve hre Mineko's Night Market
se setkavdme s legendou o ko-
¢i¢im bohu jménem Nikko.
Nikko kazdoro¢né navstévoval
farmy ve vesnici pod horou Fu-
gu, aby fFarmaradm pozehnal

a tim prinesl Stésti a prosperi-
tu. Nékteri Farmari vsak zacali
byt s pozehnanim netrpélivi

a zavistivi, a tak vyhnali Nikka
pryc.

Hra laviruje na pomezi 2D na-
rativni adventury a life sim hry
stylu Animal crossing. Ve hre
se budete v kazi divky Mineko
pratelit s obyvateli mésta, vy-
rdbét predmeéty a nakonec se
pripravovat na tydenni noc¢ni
trh. Z poklidné vesnice se
stane rusné centrum obchodu,
pravodd, kocicich zadvodu

a divadelnich predstaveni.

A kdyz budete prozkoumavat
ostrov, muzete nalézt hroma-
du hlavolam( a predmétu ke
sbirdni a ndslednému craf-
tingu ¢i prodeji. Bude se tak
jednat o odpocinkovou explo-
rativni hru.

Hra Mineko's Night Market se

na Switchi a PC objevi 26. zari
2023.

My Time at Sandrock

My Time at Sandrock je sequel
3D craftici adventury My Time
at Portia z roku 2019. Na roz-
dil od predchiddce tu neuvidite
svézi zelen a venkovské
prostredi. Misto toho je tu
nova postapokalypticka
poustni komunita, kterd
douf4, Ze se ji vrati jeji drivé;jsi
sldva. Ve hre potkate desitky
postav, s nimiz budete moci
komunikovat, a spoustu ved-
lejsich Ukold, které vas

v Sandrocku zaméstnaji.

Budete sbirat suroviny, se-
stavovat stroje a pretvaret
opusténou dilnu v dokonale
vyladéné zazemi. Kromé toho
budete moci hrat minihry ne-
bo zdobit vlastni obydli. Nebo
se mozna vydate do staroby-
lych ruin, kde budete hledat
relikvie a likvidovat prisery

v boji zblizka? Bude to na vas.
Moznosti k zabiti ¢asu ve hre
ma byt spousta.

Hra My Time at Sandrock byla
poprvé uvedena
v predbézném pristupu na
Steamu loni v kvétnu a na
Switch se dostane 26. zari.
Pokud si zakoupite hlavni hru,
bude po uvedeni na trh k dis-
pozici samostatna online
verze hry pro vice hraca, abys-
te si mohli s prateli zahrat
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v Sandrocku spolecné.
Plate Up!

/| -
-
-

™ ,
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Co vznikne, kdyz se spoji Over-
cooked a orchestralni hudba?
Odlehceny varici simulator
Plate Up, kde je vasim cilem
vytvorit, vyzdobit, fidit a nako-
nec automatizovat restauraci
tak, aby vSechny pozadované
pokrmy byly v¢as doruceny

a zdkaznici byli spokojeni. Na
konci kazdé ndhodné vygene-
rované smény muizete nakou-
pit nové spotrebice a dalsi
vylepseni, ktera zvysi efektivi-
tu vaseho podniku.

Navic mizete hrat az se tremi
kamarady v mistni nebo online
kooperaci. Plate Up! se na
Switchi objevi letos v fijnu

a bude-li to alespon z poloviny
takova sranda jako Overco-
oked, mame se na co tésit.

Quilts and Cats of Calico

Quilts and Cats of Calico je
videoherni adaptaci popularni
stolni hry Calico. Stejné jako

v deskové hie budete muset
umistovat dilky dlazdic na hra-
ci plochu a vytvorit tak
krasnou decku, na které se bu-
de chtit rozvalit roztomilé ko-
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tatko. V této verzi hry Calico si
muzete své kocky prizpUsobit,
zménit vzhled jejich srsti, ne-
bo je ozdobit kosmetickymi
predméty.

Quilts and Cats of Calico vy-
chazi na Switch letos na
podzim.

Rift of the NecroDancer

Pamatujete drive popularni
rytmické hry typu Guitar Hero
nebo Crypt of the NecroDan-
cer? Autofi druhé zminované
hry prindseji spin-off, ktery
vice pripomene plvodni
Guitar Hero, kde mate nékolik
drah s vyznacenymi tlacitky

a musite se trefovat do rytmu
hudby.

V Rift of the NecroDancer se
do rytmu hudby budete
trefovat ne pro to, abyste za-
hrali nejepictéjsi sélo, ale
abyste porazili rozlicné mrtvé
i nemrtvé nepratele. Kazdy
typ priSery ma jiny zplsob po-
hybu a nékteré z nich potrebu-
ji k porazeni i nékolik zasah.
Specidlni taktiku pak vyzaduji
souboje s bossy.

Rift of the Necrodancer se na
Switch a PC dostane letos.
Piesné datum zatim nebylo
specifikovano.

Animal Well

Nintendo Switch je jako stvo-
rené pro indie plosinovky. Za-
hrat si mGzete povedené hry
jako Shovel Knight, Celeste,
Hollow Knight a dalsi. Tuto ka-
tegorii her brzy rozsifi i Animal

Well, plosinovka jediného vy-
vojare Billyho Bassa. Graficky
pixelartové pripomind Celeste
nebo VVVVVV.

b aa
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sik Zanru a nabidne volny po-
hyb po labyrintu a sbirani
vselijakych predmétd, které
hra¢tim umozni prekonavat
prekdzky, poradzet nepratele,
nebo spratelit si ostatni by-
tosti.

Animal Well vychazi zkraje
roku 2024.

Crime O'Clock

budete vysetrovat detektivni
pripady napfic historii od sta-
rovéku po kyberpunkovou bu-
doucnost. Autofi slibuji pres
40 pripadd, jejichz vysledek
navic mlze ovlivnit budouci
udalosti a proménit herni
mapu.

Hra Crime O'Clock vysla 30.
cervna 2023 a na e-shopu stoji

aktualné 19,99 dolard.
Teslagrad 2

Pokracovani povedené ruc¢né

15

Gameplayem hra vychazi z kla-

kreslené indie ploSinovky
Teslagrad hrace zavede do
drsné Skandinavie. Podobné
jako v prvnim dilu je gameplay
zalozen na fyzikalnich hadan-
kach a hratkach s elektrinou

a magnetismem. Hlavni po-
stava ovlada uméni teleman-
cie —schopnost teleportace

a ovladani mysli.

Teslagrad 2 je jiz k dispozici
spolecné s Teslagrad Re-
mastered, modernizovanou
reedici prvni hry, ktera ob-
sahuje vylepsené vizualni
efekty a 10 novych Urovni

s vyzvou navic. Obé hry si ma-
Zete vyzvednout v edici
Teslagrad Power Pack nebo si
muzete zakoupit kazdou hru
zvlast. Samotna dvojka stoji
20 dolar(, edice obou her pak
necelych 30 dolard.

Shadows Over Loathing

Shadows over Loathing je
nova komedialni hra zasazena
do svéta West of Loathing.

V origindlnim 2D RPG

z prostredi 20. let minulého
stoleti se vydate na cestu za
nalezenim nezvéstného stryc-
ka Murrayho a cestou odhalite
nespocet postavicek, rybaru,
skretd, pavoukt, mluvicich
zab... a vladni spiknuti!

Digitalni verze je jiz venku, ale
pokud chcete fyzickou, bude-
te si muset pockat az do
podzimu.

Blasphemous Il

Je libo oldschool hack and sla-
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Blasphemous I

sh plosinovku? Blasphemous
je podarena 2D skoro souls-
like plosinovka. V pokracovani
Blasphemous Il se vydate za
Kajicnikem do tajemné, strasi-
delné zemé. Druhy dil zistava
vérny plvodnimu systému
boje zalozeného na
schopnostech a vyzvach
prostredi, ale prichazi s vy-
lepSenym vizualnim zpra-
covanim a dalSimi
schopnostmi ¢i rozsirenou sa-
dou hracovych pohybd, které
vam pomohou prezit.

Blasphemous Il vyjde 24. 8.
a stat bude necelych 30 dola-
rd. Do 24. srpna vsak mazete
usetrit v predprodeji 10 %.

Five Nights at Freddy's: Security

Breach

Oxenfree Il: Lost Signals

Déj adventury Oxenfree Il se
odehrdva pét let po vydani
prvniho dilu z roku 2016 a sle-
duje Riley, kterd se vraci do
svého rodného mésta, aby
prozkoumala podivné elektro-
magnetické signdly. Vybavena
vysilackou navaze kontakt

s nadpozemskymi bytostmi,
strasidelnymi duchy z druhé
strany a s obyvateli méstecka.
Trailer naznacuje i hratky s ca-
soprostorem.

Hra Oxenfree II: Lost Signals
vysla 12. Cervence s cenovkou
20 dolard.

Five Nights at Freddy'’s:
Security Breach

Osmy dil série Five Nights at
Freddy's vysel v roce 2021 na
Playstation a PC a letos

v dubnu zavital i na Nintendo
Switch. Jedna se o hororovy
survival pro jednoho hrace z
pohledu prvni osoby, kde se
hlavni hrdina Gregory ocitne
v uzavieném obchoddaku
Fazbear Pizzaplex a musi
prezit noc do otviracky, kla-
sickd FNAF premisa o preziti
se zde neméni.

Novinkou je rozlehld mapa,
kde se mlzete volné pohy-
bovat a rovnéz spojenectvi

s Freddym Fazbearem, p(-
vodnim antagonistou z pred-
chozich titull. Neprateli budiz
rdzné vice ¢i méné strasidelné
mechanické loutky. Kromé ne-
pratel se mizete tésit na ne-
spocet miniher, specialni
schopnosti nebo rovnou sesti-
ci riznych konct. Hra stoji 40

dolar. Marcel Mojzis
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Bootlegger's Racing Story pripomina

Drive to

ricata léta, prohibice,
Tmafie, paseractvi.

Uvodni scéna z baru,
kde hlavni hrdina vypravi svij
piibéh. Ze vdm to néco pfipo-
mina? Inspirace Mafii u Boot-
legger’s Racing Story je
zjevna, alespon co se tyce za-
sazeni a filmovosti. Podle
prvnich ukazek se ale zd3, ze
tu prozijeme pribéh témér vy-
hradné za volantem veteranu.

Ustfedni postavou bude John
Hamerton, byvaly autome-
chanik, jenz se ocitl v tizivé
Zivotni situaci. Po rozvodu dlu-
Zil exmanzelce velké mnozstvi
penéz a hrozilo, ze prijde

o domov. Jelikoz finance

z legdlni ¢Cinnosti nevydélavaly
dost a banky odmitaly penize
pujcit, vydal se cestou zlocinu
a zacal pracovat jako paserak
alkoholu za prohibice v USA,
nejprve sam, poté s partakem.

Hraci by se podle slov vyvojari
méli dockat adrenalinovych

prvni Mafii

honicek s policii, zdvodem na
cas pri dorucovani horkého
zbozi, jizdu ve mésté i v priro-
dé a pribéhu, ktery bude
jednotlivé zavodni levely pro-
pojovat. Navic ma ve hre byt
systém taktizovani a spravy
zdrojl zatim bez blizsiho
upresnéni.

Hra ma nabidnout propra-
covanou rozmanitou mapu
USA, tajné Ukryty (pravdé-
podobné pro ulozeni nakladu),
drsnou atmosféru prohibice
doplnénou o historicka auta,
dobové odpovidajici hudbu

a autentické vizualni efekty.

Vylepsovani vozidel

Autofi lakaji na moznosti
tuningu, upravit tak budeme
moci rychlost, ovladatelnost i
odolnost a rovnéz vzhled vozi-
dla. Tady se autofri pousti na
pomeérné arkadovou vinu, ne-
bot v realité byste jako pase-
raci chtéli byt spise
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nendpadni. V Bootlegger's Ra-
cing Story ale mame mit
moznost dle popisu na Stea-
mu ,,ukazat jedinecny styl

a vytvorit autotmobil jediny
svého druhu”.

Konkurence

Na trin nejlepsiho paseraka
ale nepolezeme sami. Vyvojari
naznacuji souboje s ostatnimi
gangy a nutnost strategicky
myslet pro zajisténi prosperu-
jiciho impéria.

,Bootlegger’s Racing Story nabizi na-
pinavou kombinaci zdvodéni, strate-
gického rozhodovani a infarktovych

anikd. Dokazete zvladnout tlak,
prelstit policii a zajistit prosperitu

svého paserackého impéria? Osud
Johnova domu a povést legendarniho
paseraka lezi ve vasich rukou.”

Steam

Zni to pékné, ale...

Dosud jsme na hru pouze laka-
li a soudé dle popisu vydava-
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tele nevypada zle. Prvni
screenshoty ale davaji jasné
najevo, ze mame tu cest

s hrou nezavislého malého
studia a svoje naroky tak musi-
me odpovidajicim zplsobem
korigovat. Moldavsti vyvojari

z Geekon Games dosud pra-
covali vyhradné na malych mo-
bilnich titulech. Prechod na
velkou herni platformu muze
byt oSemetny. Vzpomenme
treba na zdvodni Gear Club
Unlimited, ktery vychazel

z mobilni videohry a pfi pre-
chodu na Nintendo Switch
hraci kritizovali kratké okruhy,
obecnou nepropracovanost

& eow . Ses

a ,mobilni feel”. A to byla hra
od veteranul z oboru Eden Ga-
mes (V Rally, NFS: Porsche).

Trailer na Stemu dovede navo-
dit dobrou atmosféru a honi¢-
ky vypadaji vcelku uvéritelné,
dllezité ale bude, jak budou
koncipovany jednotlivé mise,
aby se neopakovalo pouhé
»dojed nékam za x sekund

a nenech se chytit”, a jak pro-
pracované budou pribéhové
cutscény. Ta jedina z traileru
plsobila pri zabéru na postavy
toporné a kazila dojem. | tak
se ale tésime a prejeme auto-
ram hodné zdaru!

Potési ale HW naroky, zahraji
si totiz i majitelé notebookl

s integrovanymi grafikami. Mi-
nimalné bude potreba Intel i3,
4GB RAM a integrovana
grafika Intel HD Graphics.

Marcel Mojzis

+

Bootlegger's Racing Story
(trailer)
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Plosinovka Lunark s rotoskopi
flashback do minulosti

cifi ploSinovka s rozli-
Senim obrazu 200x112
pixell vyuzivajici roto-

skopickou animaci napadné
pripominajici Prince of Persia.
Pokud byste méli hadat hru na
zakladé tohoto popisu,

pameétniky by jis-
té napadl Fla-
shback. Jenze
ten bézel na
SEGA Mega
Drive v rozliseni
256x224. Ak-
tualni pocin
Lunark jej ale na-
padné pripomi-
na a bere si
inspiraci

i z dalSich Fil-
movych plosi-
novek, kupfikladu Another
World. Pies opravdu nizké roz-
liseni umi navodit solidni at-
mosféru a zabavi nejednoho
retro nadsence a mozna i za-
stupce mladsich roc¢nik, ktefi

maji radi dnes vSudypritomny
pixelart. U Lunarku je ale
graficky styl uméleckym za-
meérem imitujicim klasiky zan-
ru, byt u nékterych hraca jisté
atakuje pomyslnou hranici
snesitelnosti.

A co je to ta rotoskopie?

Jednd se o techniku v animaci,
ktera vznikla v roce 1915 diky
polsko-americkému Filmari
Maxi Fleischerovi a jeho dvé-
ma bratram, kteri zkon-
struovali prvni rotoskop.
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je

Tehdy se jednalo o rucni pre-
kreslovani natoc¢eného filmu
snimek po snimku na sklené-
ném panelu, kam se film
promital. Technika byla
zdlouhava, ostatné v jedné
sekundé musel animator pre-
kreslit pres
dvé desitky
obrazkl. Od-
ménou ale byl
mnohem ply-
nulejsi a rea-
listictéjsi
pohyb kres-
lenych postav.
Nyni se pro
rotoskopii po-
uziva v drtivé
vétsiné vypo-
cetni technika.
Na filmovém platné jsme
mohli rotoskopii spatrit napr.
ve filmu Alois Nebel s Mi-
roslavem Krobotem v hlavni
roli.

Ve videoherni branzi zpopula-
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rizoval rotoskopii legendarni
Prince of Persia, jenz diky své
animaci prinesl do Zanru zcela
nové paradigma pohybu

a ovladani postavy s mnohem
pomalejsimi reakcemi na stisk
tlacitek a realistickou animaci.
Hrac tak musel preciznéji ca-
sovat jednotlivé skoky.
Nejinak tomu je u plivodniho
Flashbacku nebo letosniho
Lunarku.

Lunark zacal v roce 2019 jako
Uspésny kickstarterovy
projekt kanadskych Canari Ga-
mes, ktefi hru vyvinuli v Game
Makeru a pres dvouleté odkla-
dy ji vydali letos v brfeznu. Hra
je poctou klasikdm filmovych

plosinovek z devadesatych let.

Pokud bychom méli zanr ,,fil-
mova plosinovka” néjak
upresnit, asi bychom zminili
hlavné realisticky pohyb
postavy a filmové cutscé-
ny. Jak Another World, tak
Fashback nebo i Prince of
Persia se do této katego-
rie vejdou a jisté nalezne-
me dalsi zajimavé tituly,
treba jednohubku Limbo
zroku 2010. Je to zanr
zcela odlisny od her typu
Mario ¢i Sonic. Je-li Mario ™=
arkada, s prfimhourenyma
oc¢ima bychom cinema-
tické plosinovky oznacili

;|

za ,simulatory”. Tolik k rozdi-
[Gm, které se mnohem lépe
pozNaji nazivo nez popisuji.

»Lunark je 2D filmova ploSinovka
ve stylu klasickych her z 80. a 90. let,
jako jsou Prince of Persia nebo Fla-
shback. Béhejte, skakejte, viste, $pl-

hejte, kutalejte se a prostfilejte

se skrz tajemné mimozemské ruiny,
létajici vézeni, hi-tech metropoli
a velkolepé lesy.”

Canari Games, Kickstarter

Hlavni hrdina hry Lunark se
jmenuje Leo a je to sirotek.
Vlddnouci totalitni stranou je
obvinén z terorismu, a tak se
vydava na cestu odboje a po-
znani své vlastni minulosti.

K pribéhu neni tfeba dodavat
vice, jednak je sSkoda spoile-
rovat a zdroven je nutno do-
dat, Ze prim zde hraje pohyb

-

T

v prostoru ¢i akéni pasaze.
Hrac¢ po vzoru klasik sSplh3,
skace, strili, hleda klice od za-
mcenych dveri, aktivuje rlizné
plosiny nebo bojuje s bossy.
Klasicky ¢asem provéreny kon-
cept. Povedeny level design
drzi nad vodou i trochu jedno-
dussi obtiznost, kterd se nebli-
zi starym klasikam, ale o to
bude pristupnéjsi mladsim
rocnikdm.

Hru si mdzeme zkusit na PC,
Playstationu, Xboxu i Ninten-
du Switch. Za cenu tésné pod
20 € nabidne hra kolem Sesti
hodin klasické plosinovkové
zabavy. Vzhledem k jedno-
duchému grafickému stylu
bychom radi vidéli hru v de-
make formé na nékteré starsi
platformé jako je napf. zminé-
ny Mega Drive ¢i Gameboy
Advance a podobné. Ostatné
v aktualni rubrice RETRO
KOUTEK vidime, Ze staré
konzole nepatfi do kfemikové-
ho nebe...
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Dual Universe je dalSi vesmirny
sandbox, ktery nema vyhrano

ytvorit perfektni
vesmirny open world,
kde si hra¢ bude moci

délat, co se mu zlibi a zlstane
zabaven po tisice hodin, se zda
byt nedosazitelnou metou
mnohych hernich studii. Chris
Roberts stale nema hotovy
Star Citizen, No Man'’s Sky mu-
selo roky pracovat na tom, aby
prokouklo ve skvélou hru

a Uspésny Kickstarter projekt
Dual Universe z lonska bojuje
o kazdého hrace.

Kickstarter se uskutecnil v ro-
ce 2016 a vyvojari vybrali pres
500 000€ na svUj projekt, kte-
ry oznacili jako ,inovativni sci-
fi sandbox MMORPG"

s otevienym svétem a hraci
rizenou ekonomikou. Vse

v Dual Universe ma byt vytvo-
rené samotnymi hraci véetné
zakladen i vesmirnych lodi.

Hra kombinuje prvky No Man's
Sky, EVE Online a Minecraftu
a snazi se vytvorit prostor pro
nekonecné budovani a ob-
jevovani svéta. Hradi tak

dostdvaji do ruky komplexni
nastroje a s tim spojenou
spravu vseho mozného. V po-
catcich hry jako v No Man's
Sky zaberete ¢ast Gzemi pro
svou zakladnu a tézite ne-
rostné suroviny s pomoci mul-
titool zarizeni. Zde se ukazuje
dle recenzentl prvni problém
- nekonecny grind. Pokud
nejste Fanousky craftingu

a sbiradni surovin, Dual Univer-
se se radéji vyhnéte.

V Gvodnich hodinach se ga-

meplay sestava z tézby,
prodeje na trhu a zase tézby,
abyste nasledné zjistili, ze
cokoli uzite¢ného vyzaduje
pro vyrobu vice komponent,
nez jste cekali.

Vyvojari do hry zakomponovali

také automatizaci vyroby

a planovani vyrobnich retézc(
podobné jako napf. v pove-
dené hre Factorio. Nez se ale
k tomuto dopracujete, cekaji
vas desitky hodin craftingu

a béhani sem a tam.
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Problémem je navic nevelika
hracska zdkladna a nemate tak
jistotu, Ze se proda na trzisti,
co jste praveé vyrobili, nebo ze
nakoupite, co je potreba, pro-
toze to zkratka nebude skla-
dem. To klade zvysené naroky
na vlastni sobéstacnost pfi
craftingu. Pokud ale jste fa-
nousky podobnych her (napr.
mnou oblibené Wild Terra On-
line z Cooldownu ¢. 3), maze
se vam Dual Universe zalibit.

Na Steamu je
hra k vyzkou-
Seni na demo
serveru, jinak
vyuziva dnes
uz ne tak ob-
vykly model
predplatného.
Mésic
plnohodnotné-
ho hrani stoji
12,99€
a pokud s tim
autori néco ne-
udélaji, prav-
dépodobné to
= hre zlomi vaz.
Ocekavame, ze se ze hry ¢a-
sem stane free to play s mik-
rotransakcemi, coz by mohlo
paradoxné autoriim pomoci.

Marcel Mojzis
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Nezavisla metroidvania Bloody Hell
vypada pekelné dobre a je zdarma

tudentsky projekt ho-
Slandského studia Pun

Intended jako by vypadl
z oka hrdm od Devolver Digi-
tal. Jmenuje se Bloody Hell
a nabizi akéni fezbu plnou pi-
xeld a krve, kde jako nebesky
arch-holub(?) Azrael putujeme
do pekla zabit Satana.

Pribéh tu moc nehledejme,
hra vzdava hold frenetickym
akénim strileckam z horniho
pohledu, pridava metroi-
dvania prvky a logické puzzly,
navic v originalnim a pove-
deném grafickém kabatku.
Spolec¢né s Azraelem prochazi-
me rlznymi patry pekla a po
cesté nachazime rozli¢né ne-

pratele, interaktivni prvky a tu
a tam i bosse, ktefi daji vzpo-
menout na staré automatové
strilecky a jejich nekompro-
misni obtiznost. Z porazenych
nepratel sbirdme kosti, mistni
obdobu penéz. Smrt pro
Azraela znamena ztratu
poloviny nasbiranych kosti, ale
v cesté jej nezastavi— objevi
se na poslednim checkpointu
a nepratele muaze rubat
nanovo. Zajimaveé je vyresen
systém specialnich Gtokd

a uzdravovani. Azraelovi se
postupné plni méri¢ hnévu,
ktery, dosdhne-li urcité
hodnoty, je mozné spotre-
bovat bud'na silny Gtok, nebo
heal.

"This beart doesn’t seen to be functioning.”

Hlavni hrdina se postupné uci
nové utoky, sbira lektvary

a prozkoumava rizna zakouti
pekla, jenz skryvaji spoustu
véci ke sbirani a objevovani.
Vyplati se tak vracet na zndma
mista a vybaveni novymi
schopnosti lze nalézt drive ne-
vidéné poklady, kosti ¢i dalsi
schopnosti.

Her podobného zanru vychazi
mnoho, ale studentskych
projektl takovych kvalit je ja-
ko Safranu. Hra by mohla byt
klidné za 15€ a prodavala by
se na Steamu jak teplé parky.
Presto je zdarma a Pun Inten-
ded maji zadélano na slusnou
budoucnost, pokud v této se-
stavé vydrzi, az jednotlivci
dostuduiji.

Marcel Mojzis
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Tycoon The Tenants plni sny

milenialum o vlastni

61 I 56,077,132 24387

Big shot (o}
$9,000

Tasks L2
Concord Ave 22/1

Fix all the sprinklers in the building.

Sprinkler Malfunction.
O Fixed sprinklers 0/5

ocitacové hry casto plni
roli virtualnich hrist,
kde si zkousime na

vlastni kazi néco, co je v re-
alném zivoté jen tézko dosazi-
telné. Cim dal tim méné
mladych lidi ma na vlastni byd-
leni, natoz na skupovani
nemovitosti za Ucelem jejich
prondjmu dalsim osobam.

A moznd i proto vznikla hra
The Tenants — aby nam,
chudym milenialdm, dala oku-
sit, jaké to je spravovat bytové
impérium a trapit se s nepri-
zpusobivymi ndjemniky

a jejich splatkovymi kalendari.
Zacinate jako realitak zelenac
bez vlastnich prostredka, kte-
rému pomahd stryc, a protoze
madte sen byt realitnim magna-
tem, za¢nete pékné od piky —
renovacemi a rekonstrukcemi
jiz postavenych objektu. Plnite
zakazky a podle toho, jak je
vase prace Uspésna, vydélava-
te penize. Jakmile mate
dostatek nasetrenych
prostredkl, muzete si poridit
prvni nemovitost.

Na prvni pohled maze hra pri-
pomenout The Sims, po-
pularni simulator zivota, kde
rovnéz zarizujete bydleni, ale
pouze pro vlastniho ,,simika®“,
tedy pro sebe. The Tenants na
podobnou formuli jdou od
lesa (Ctéte od realitky) a byt

i zde budete nakupovat

a zGtulnovat nejprve nepékné
holobyty, jejich dalsi osud pak
ale svérite jinym lidem, stane-
te se totiz panem ¢i pani
domdci a byty budete pronaji-
mat. Je na vas, zda budete na-
kupovat jen ty nejlevnéjsi
nemovitosti a pak se je snazit
vyhodné zhodnocovat, nebo
pUjdete ndkupem lepsich
lokalit a pomalejsi strategii
zhodnoceni. Nakupem bytu i
domu zacina ta spravna legra-
ce! A nékdy i otrava.

Mira otravnosti se bude lisit

v zavislosti na tom, s kym
podepisete ndjemni smlouvu
a jaké ma dand osoba ¢i rodina
pozadavky nebo zaliby. Ne
vSem se Vami zarizeny byt bu-
de libit, ne vsichni lidé vedou
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ctvi nemovitosti

s 2 (D o> AP EIENIEAE

poklidny Zivot a ne vsSichni pla-
ti slozenky pred splatnosti.

A tak tu a tam budete resit
sousedské roztrzky, ponicené
vybaveni, Svdby, opozdéné na-
jmy, nebo muze vase né-
jemniky dokonce navstivit

i policie! Hra slibuje rozmanité
situace k reseni a jako vlast-
nika nemovitosti vas nenecha
vydechnout.

Hra opustila predbézny pri-
stup vzimé 2022 a vyvojari
neustale pripravuji novy ob-
sah, napriklad DLC s domacimi
mazlicky v druhém kvartalu le-
tosniho roku. The Tenants jsou
navic k dispozici na Steamu

v Cestiné18,68 €. Potési

i umirnéné hardwarové naroky
diky stylizované low-poly
grafice. Jste-li fFandové ekono-
mickych tycoon(, jsou The
Tenants zaji-
mavou volbou
na ukraceni par
sychravych
podzimnich ve- [=]
cerd.

Marcel Mojzis
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Plosinovka Pizza Tower je nenapadny

W anr plosinovek je mezi

Znezévislymi Vyvojafi po-
puldrni a v posledni dobé

jsme mobhli z prehrsle nabidek
vybirat hned nékolik kvalitnich
tituld (Celeste, Shovel Knight,
Dead Cells). Letos v lednu se
zastup rozsiril o hru Pizza
Tower, kterd mate télem. Pres
to, Ze se graficky jedna o hu-
mornou zalezitost, gameplay
je solidni a mezi hraci se
dokonce hovori o plosinovce
roku!
Vyvojarské studio s pri-
znac¢nym nazvem Tour de
Pizza popisuje svoji prvotinu
jako rychlou 2D ploSinovku in-
spirovanou sérii Wario Land
s dirazem na pohyb, prizkum
a zvysSovani skére. Graficky je
hra silné inspirovana estetikou
animovanych seriald 90. let
a animace hodnotime jako
zdarilé, trochu pripominajici
legendarni ak¢ni plosSinovku
Earthworm Jim.

klenot a uspésny debut

Pribéh zde hraje az druhé ¢i
treti housle. Hlavnim hrdinou
je Séfkuchar ve strednim véku
Peppino Spaghetti, ktery musi
vySplhat na Pizza véz a porazit
mistni nepratele, aby zabranil
zniceni své pizzerie, a to

v celkem 20 rozsahlych
arovnich. Primarni je ale podle
drtivé vétsiny hracl i re-
cenzent( hratelnost.

»Ackoli hlavni inspiraci pro herni
mechanismy Pizza Tower byla série
Wario Land, jeji Grovné se drzi mant-
ry jezka Sonica ,Gotta go fast'. Peppi-

schopnost akcelerovat z mista
a jakmile ziska dostatecnou rychlost,
dokaze si bez zpomaleni razit cestu
pfes neprdtele, objekty a dokonce
i zdi jak buldozer.”

IGN
Zakladni premisu plosinovek,
kde je nutné dojit zbodu A do

bodu B a tim hra kondi, stavi
Pizza Tower na hlavu. Peppino
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peldsi ze startu do cile, porazi
nepratele a diky retézicim se
kombum sice sbird skére, ale
jakmile dorazi do cile, Uroven
tim nekonci! Naopak. Objevi
se casovy limit a hlavni hrdina
musi stihnout vratit se zpét na
start. Cestou se ale level
zménil, jak Peppino boural, co
mohl a trasy drive oteviené
jsou nyni zaviené a naopak.
Podle rychlosti navratu zpét
se pak pocitd konecné skoére.
Hra tak nabizi znovuhra-
telnost pro ty hrace, kteri bu-
dou soupefit o co nejvyssi
dosazeny pocet bod.

Na Steamu je hra k dispozici za
19,50 € a zatim neni dostupna
jinde. Soudé

dle uspéchuse [®]Fug?
ale moznd zadi- pRFY:E
najici studio
pochlapi a pri- A1
pravi porty mi- [=]k <5
mo platformu

PC. Marcel Mojzis
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Half-Life: Black Mesa VR

irtudlni realita se od
dob neslavné pro-
slulého Virtual Boye

od Nintenda znacné posunula
a ta tam jsou doby, kdy ne-
dokazala navodit spravny
dojem vtahnuti do virtualniho
svéta. Zarizeni jako Oculus
Quest, HTC Vive nebo PSVR jiz
disponuji dostatecnou kvali-
tou obrazu pro vérohodné
hrani VR tituld.

Navic se kolem virtualni reality
vytvorila pocetna moderska
komunita, kterd predélava pu-
vodné non-VR tituly pro virtu-
alni realitu. Uzit si tak mizeme
napf. GTAV, No One Lives Fo-
rever 2, Elden Ring, Half-Life 2
a spoustu dalsiho.

Pravé posledné zminované
FPS od Valve podporuje diky
komunité Source VR Mod
Team plnohodnotné VR k ne-

rozeznani od plvodnich her
pro virtualni realitu. K dispozi-
ci je na Steamu zdarma pro
majitele Half-Life 2 a protoze
je k instalaci pres Steam klien-
ta, odpada nutné nastavovani
rozhrani a Stelovani plvodni
hry jako u dalSich neoficidlnich
VR modifikaci jinych her. Je to
plug and play!

Cerstvy VR mod obdrzela také
verze Black Mesa, tedy rema-
ke plivodniho Half-Life na
Source enginu. Pokud jste
jednicku nehrali, nebo remake
jesté nevyzkouseli a chcete si
plUvodni Half-Life vyzkouset

v co nejmoderné;jsi podobé,
muzete si modifikaci pro pod-
poru virtudlni reality poridit
zdarma pravé ted' na webu
Nexus Mods.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna
o Cisté fFanouskovsky projekt

bez jakychkoli vazeb na Valve
i autory verze Black Mesa, je
u zminovaného Half-Life 2 VR
a vyzaduje zde stazeni rdznych
komponent a jejich instalaci
vcetné standalone titull Half-
Life 2: Episode 1 a Half-Life 2:
Episode 2. Kompletni ndvod
naleznete na webu Nexus
Mods.

Autori zminuji nékolik problé-
mu, které musi jesté vyresit.
NPC vyuzivaji jednodussi umé-
lou inteligenci z Half-Life 2
namisto té z Black Mesa,
zbrané rovnéz kopiruji ty

z Half-Life 2 kvli jejich pod-
poie pohybovych ovladacl

a autori takeé resi chyby spaw-
novani nepratel, kde tfeba na
planeté Xen nefunguji portaly
a protivnici jsou pritomni jiz
od zacatku.

Obecné je ale integrace VR
velmi dobra a radi se mezi po-
vedenéjsi neoficidlni VR mo-
difikace. Navic
je zdarma.

Marcel Mojzis



MODIFIKACE

Heroes II dostavaji moderni
aktuallzace dlky komumte

ahové strategie jsou

jednim z zanrq, které

se netési takové oblibé
jako drive, kdy vychazely skveé-
lé Heroes of Might and Magic,
XCOM, nebo povedené Dis-
ciples.

Tu a tam se ale objevi pokra-
covani nékteré vyse uvedené
znacky (pripomenme Dis-
ciples: Liberation z roku 2021),
nebo ideovy nastupce
(ostatné Heroes vychazi

z King's Bounty a obé znacky
vychdzely soubézné). Zvlastni
kategorii a mozna trochu sSe-
dou zénou jsou pak fa-
nouskovské modifikace nebo
predélavky pivodnich tituld.
Tam rfadime napr. OpenTTD
(open source verze Transport
Tycoonu), ¢i OpenRA (open
source verze Red Alertu).

O co se jedna u druhych Hero-
es? Projekt fFHeroes2 neboli
Free Heroes 2 je port pu-
vodnich Heroes of Might and
Magic Il napsany od nuly ve

vlastnlm enginu. Hra se ma
vérné drzet predlohy, ale pro-
toze je napsana ,od piky”,
dovoluje si tu a tam pridat né-
jaky ten update zprijemnujici
zivot. Podobné jako vyse zmi-
néné OpenTTD.

Vyvoj zacal uz v roce 2009

a pres vselijaké peripetie
pokracuje dodnes. Aktualné je
venku verze 1.0.6 a nabizi
mnozstvi novinek mezi které
patfi podpora modernich OS
Windows, macOS, Linux,
Android, PS Vita (jen s custom
firmware) a Nintendo Switch

(s custom ﬁrmware) podpora
Sirokouhlych rozliseni, klave-
sové zkratky pro management
jednotek, automatické bitvy

s moznosti restartu, zobrazeni
fronty aktivnich jednotek na
bojisti, plynulejsi animace, vy-
lepsend Al protivniki a mnoho
dalSiho. Kompletni vycet novi-
nek je k dispozici na wiki Gi-

thubu. D) AL E]

K hrani fHero-
es2 je nutné T

vlastnit pa- A
T

vodni verzi He-
Github wiki

roes Il (napf.

z GOGu) a pak
nainstalovat
update z Githubu. Vyvoj ale
stale nekonci a tym planuje

v blizké budoucnosti pred-
stavit novy editor map, rozsi-
reni hry, prepracovani
ovladani pro Android, nebo
online multiplayer. Hra podpo-
ruje ceskou
lokalizaci, tak
vzhiru do
toho, fHeroes2
je vskutku ten
spravny zpu-
sob, jak si uzit
klasiku!

Marcel Mojzis



RYCHLOVKY

Kompletni ¢estina do Freelancera

red lety jsme zalozili
web freeport7.cz puU-
vodné jako fa-

nouskovskou stranku ke
skvélé vesmirné hre Freelan-
cer. Jeden z vedlejsich ukold
bylo dokoncit 13 let starou
cestinu od Spidera, ktera
pokryvala zejména denik
hlavni postavy a nékteré do-
provodné texty. Hraci bez
dobré znalosti anglictiny (hra
neobsahuje titulky) se tak
mohli dozvédét detaily pribé-
hu alespon z deniku.

Nase snaha nedopadla nijak
valné, pivodni tym se rozpadl
a zacal pracovat na jinych
projektech a tak jsme cestinu
dali docasné k ledu a ve hre
tak zGstala kvanta textu v ang-
lictiné.

Na Spiderovu snahu nyni

navazuje Starsoul, ktery na
preklady.eu mapuje svij po-
stup dokoncovani cestiny.
Neni to ale jen tak, protoze
prace prekladatele nespociva
jen v dokonceni prekladu ang-
lického textu, ale rovnéz

v revizich jiz prelozeného a za-
chovani konzistence od zacat-
ku do konce.

Plvodni ¢estina byla vydana

s hotovym prekladem z 20 %,
bohuzel obsahuje spoustu
chyb, které je potreba opravit
(hrubky, Spatné sklonovani ne-
bo nespravnd interpretace
vét). Pres to vsechno alespon
bylo kde zacit.

Aktualné jsou prelozeny zhru-
ba 3/4 vsech textl a Starsoul
pracuje na jejich dokonceni.
Jakmile bude venku prvni
verze instalatoru, planuje au-

tor prekladu zalozit stranku na
Discordu, kde budou moci hra-
¢i poukazovat na mozné chyby
pro jejich snadnéjsi opravu.

»Je to jesté spousta prace, jelikoz se
musi vSe radek po radku prekont-
rolovat, upravit nebo kde neni, tak

preklad doplnit, nebo dokonce na pi-

vodni preklad misty zapomenout
a prelozit znovu. To vSe na plose 964
normostran.”

Starsoul

O dalsim postupu budeme
informovat a Starsoulovi pre-
jeme hodné sil a téSime se na
finalni produkt, protoze jak
jsme psali kdysi, Freelancer si
kompletni cestinu zaslouzi.

Marcel Mojzis

Specialni edice Oled Nintendo Switch

of Zelda: Breath of the Wild se Nintendo rozhodlo obdarovat fanousky této herni série

Spﬁchodem ocekadvaného pokracovani Uspésné open-world akéni adventury The Legend

novou edici konzole Nintendo
Switch Oled. Jadro konzole zUstava
(samozrejmé) beze zmény, novinkou je
feSny kabatek na motivy The Legend of

Zelda: Tears of the Kingdom, kterd svym
provedenim zaujme nejednoho fanouska
tituld Zelda, ale téz Nintendo Switch hra-
Ce obecné.

Konzole je pristupna ke koupi od 28.
dubna, zatimco pokracovani The Legend
of Zelda vyslo 12. kvétna. Od tohoto dne
si pak (spolecné s hrou) mGzeme zakou-
pit i obal ¢i Nintendo Switch Pro Cont-
roller v tematickém designu a obohatit
tak svoji sbirku pohlednou kolekci herni-
ho prislusenstvi.

Magdulé




BLOCKBUSTER

Novy fotbal od EA prinese lepSi
animace a Frostbte na Switch

rvni ro¢nik fotbalové
videohry s nazvem FIFA
vySel uz pred triceti le-

ty. Od té doby sportovni divize
Electronic Arts servirovala
témér s zeleznou pravidelnos-
ti nové a kazdy rok propra-
covanéjsi fotbalové
simulatory.

Jednatricaty rocnik o licenci
FIFA priSel, a tak se hraci bu-
dou muset naucit novy a ne
prilis originalni ndzev EA Spor-
ts FC. Nova ,FIFA" predstavila
gameplay trailer, jenz byl
slozen z nakasirovanych zabé-
rd z Frostbite Enginu

a o samotném hrani moc ne-
povédél. Internet ale okamzi-
té zacal prvni screenshoty

a zabéry pitvat. Fanousci série
upozornovali na nepresvéd-
Civé obli¢eje znamych jmen

a obecné na pohled nemnoho
vylepseni, zkratka klasické
symptomy roc¢né vydavanych
sportovnich her.

' \ 1 &
Stagnace byla posledni Ctyri
roky nejznatelnéjsi pravé na
konzoli Nintendo Switch. Od
rocniku 19 vydavali EA kazdo-
rocné stejnou hru pouze s ak-
tualizovanymi soupiskami.
Vydavatel se tim netajil a tyto
recyklaty oznacoval pri-
domkem Legacy Edition. Pro-
daval je vsak za plnou cenu.
Plivnuti do obliceje fa-
nouskam FIFY par excellence.

Vse se ale ma zménit s FC 24.
Prestoze ac pokrok na PC,
Xbox a PlayStationu pravdé-
podobné nevyboci ze svého
meziro¢niho primeéru, Nin-
tendo zaznamena kvantovy
skok. Rocnik 24 totiz konecné
na Nintendu predstavi Frostbi-
te Engine a dokonce se
dostane i na néktera aktualni
vylepseni z velkych konzoli!

Autentické ligy z celého své-
ta a Zzensky fotbal

Electronic Arts opét pred-
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WiFATOM

- UEFATO.E
UEFATRE e

stavuji nejvyssi zastoupeni li-
cencovanych lig, jejichz vycet
naleznete na dalsi strané. FC
24 nabidne také licencovanou
Konferencni ligu, Evropskou
ligu, Super Cup a Ligu mistrd
UEFA vcetné jeji zenské vari-
anty. Navic doplnuje zensky
fotbal o nové ligy. Za zeny ted'
budeme moci hrat britskou
Barclay's Women Super Lea-
gue, Spanélskou ddmskou ,La-
ligu” nazvanou Liga F,
némeckou Google Pixel
Frauen-Bundesliga, D1 Arke-
ma z Francie a National Wo-
men's Soccer League z USA.
Ceska liga se pravdépodobné
opét neukaze v zddném
provedeni, a tak budou fa-
nousci odkazani na modifika-
ce.

Ultimate Team

Ultimatni cash grab od EA ne-
smi chybét aiv FC 24 budeme
moci sbirat a nakupovat kar-

ticky a stavét si z nich tym sna.



BLOCKBUSTER

V letosnim roc¢niku Ultimate
Teamu vSak bude vybér vétsi
nez kdy driv, jelikoz mezi hraci
budou také vsechny hracky

a po travniku se tak budou
prohanét smisené tymy.
Odklon od realismu ndm

v tomto pripadé nevadi, hrac-
ky z UT budou mit jisté upra-
vené statistiky, aby muzskym
protéjskdam stihaly a kdo smi-
Sené tymy nebude chtit, zkrat-
ka bude jedno pohlavi
ignorovat.

Volta

Pohrobek Fify Street s nazvem
Volta letos nebude chybét ani
na Nintendo Switch. Malou
kopanou plnou finti¢ek a ne-
realistickych akrobatickych
kouskd si tak kone¢né mohou
uzit vsichni hraci nové , FIFY".

Hypermotion V

Novy pohybovy engine Hyper-
motion V je letos nejvétsim
tahdkem a nebude na Switchi
k dispozici. Na PC a aktualni
generaci konzoli Xbox

a Playstation ale vyvojari
slibuji nejlepsi a nejautentic-
t&jsi pohyb hraca diky skeniim
pohyb( z vice nez 180 sku-
te¢nych profesionalnich muz-
skych i zenskych zapasu.

Play Styles

Herni styly jsou novinkou, kte-
rd se dostane na vsechny
platformy. Slibuji rozsirené
moznosti hrani u vyjimecnych
fotbalistd a Fotbalistek diky
redlnym datdm z analytického
systému Opta a dalSich.

V praxi to bude znamenat, ze
nékteri hrac¢i budou mit jednu
Ci vice z celkem 34 specialnich
schopnosti, které pokryvaji
vSechny aspekty hry jako
driblink, odebirani balénu,

stielbu atd. Kuprikladu tvar le-
tosniho rocniku Erling Bran
Haaland bude mit Power hea-
der (silné&jsi hlavickovani),
Acrobatic shot (akrobaticka
strela) a Power shot (silnd
strela).

Play Styles obohati také
moznosti tvorby vlastniho fot-
balisty v rezimu kariéry, coz je
velmi vitané zpestreni.

Frostbite Engine

Nova technologie Frostbite
Enginu nabidne Udajné az de-
setkrat presnéjsi modely po-
stav oproti pavodnim verzim.
Prepracovani doznala i simula-
ce latky pro nejrealistictéjsi
vzhled Fotbalistu a fotbalistek.
Prvni screeny nevypadaly
presvédcivé, ale pockejme si
na finalni produkt.

Co se tyce Nintenda Switch,
Frostbite je na hybridni konzo-
li predstaven ve fotbalu od EA
vibec poprvé, ac vyvojari za-
tim nespecifikovali, o jakou
verzi se jedna. Presto se muU-
Zeme tésit na pokrok, vzdyt
Frostbite vyuziva EA od
roc¢niku 17! Verze pro Switch
tak musela vychazet z jesté
starsich edici, byt hojné upra-
venych pro co nejlepsi zamas-
kovani.

Vykop

Ocekavané datum vydani na
vSech platformach je 29.9.
Crossplay bude k dispozici
mezi Xbox One/PS4 a mezi
Xbox Series a PS5. Switch
crossplay nenabidne.
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Licence pro rocnik 24

Anglie: Premier Leaque, EFL
Championship, League One, League
Two, Barclay’s Women Super League

Argentina: LFP
Australie: A-League
Cina: CSL
Francie: Ligue 1 Uber Eats, Ligue 2
BKT, D1 Arkema
Indie: Hero ISL
Irsko: SSE Airtricity Premier Division
[talie: Serie A, Serie B
Korea: K League

Némecko: Bundesliga, 2. Bundesliga,
3. Liga, Google Pixel Frauen-
Bundesliga

Nizozemsko: Eredivisie
Norsko: Eliteserien
Polsko: Pro Ekstraklasa
Portugalsko: Liga Portugal

Rakousko: Austrian Football
Bundesliga

Rumunsko: Superliga
Salidska Arabie: MBS Pro League
Skotsko: Cinch Premiership

Spanélsko: La Liga EA Sports, La Liga
Smartbank, Liga F

Svédsko: Allsvenskan

Svycarsko: Credit Suisse Super
League

Turecko: Super Lig

USA: Major League Soccer (MLS),
National Women's Soccer League

Marcel Mojzis



RETRO KOUTEK

Neuvéritelny port prvniho Tomb

Raidera pro Game Boy Advance

ckoli nejzndméjsi )
britskou arche-
olozku je zbytecné

predstavovat, uvedme pro
uplnost, ze prvni Tomb Rai-
der vyvinul Core Design a vy-
dal jej Eidos v roce 1996 pro
PC (MS-DOS), PlayStation

a Sega Saturn. Lara se stala
celosvétovym hitem a video- #
hernim sex symbolem 90.
let. Diky popularité vyslo
dnes uz 12 velkych her a néko-
lik mensich spin-offd pro mo-
bilni platformy.

Pro handheld Game Boy
Advance vysel pouze titul
Tomb Raider: The Prophecy.
Prestoze byl prijat vesmés
kladné a byl chvalen za pékné
animace, kvali slabému vyko-
nu konzole a absenci 3D
grafického ¢ipu byla hra
prevedena do dvou rozméra
z pohledu shora. Fanousci pu-
vodni akéni adventury byly na
cestach odkazani pouze na
herni mobil Nokia N-Gage.

To se ale mlze brzy zménit
diky projektu OpenLara, za
kterym stoji rusky vyvojar Ti-
mur Gagiev alias XProger. Au-
tor OpenLary si dal za cil
vyvinout za pouziti reverzniho
inZenyrstvi Tomb Raider pro
moderni HW. Jedna se o cross-
platform open source re-
implementaci enginu prvnich

HEsS
i

i

4 dild, ktery aktudlné bézi tre-

@

GAME BOY ADVANCE

ba na PS Vita, Nintendo
Switch nebo i v prohlizeci na
PC. Autor ale nezanevrel ani
na retro konzole, a tak jsme
svédky jednoho z nejambicioz-
néjsich portl ve videohernich
déjindch — portu pro Game
Boy Advance! Na roadmapé
jsou jesté napr. konzole 3DO
nebo SEGA 32X.

Game Boy Advance nebyl
designovan na 3D tituly, je-
likoz nedisponoval zddnym 3D
dedikovanym procesorem.
Trojrozmérnych her bylo jako
safranu a v drtivé vétsiné si
pomahaly dvourozmérnymi
objekty (napr. Asterix & Obelix
XXL). XProger ale cili na plné
trojrozmérné prostredi s ani-
movanymi 3D objekty, jaké na
GBA nema obdoby. Plvodni
verze enginu bézela v 10 snim-
cich za vtefinu bez jakychkoli
objektl ve scéné. Diky pomoci
homebrew komunity

a prepsani kédu se po-
darilo snimkovou frek-
venci zdvojnasobit, a to
s vykreslovanim vsech
objektd. To je panecku
optimalizace!

30

YouTube: Timur Gagiev

Alfa verze obsahuje Larin dim
a prvni dva levely. Autor ale
Véri, Zze je technicky mozné na
cartridge o velikosti pouhych
32 MB vméstnat kompletni
prvni dil a na portu déle
pracuje. Pokud se to podafi,
port sméle predci ostatni ne-
skutecné pociny jako Resident
Evil 2 na Nintendo 64 nebo
Witcher 3 na Nintendo Switch!

Alfa verze pro GBA je volné ke
stazeni na Githubu a bézi jak
v emulatorech, tak na origi-
nalni konzoli bez jakychkoli
Gprav s pouzitim flash karty.




HARDWARE

Picopad - ¢eska retro herni konzole
pro nadsence a malé kutily

rojektud zalozenych na
Raspberry Pi bychom
na internetu nalezli

bezpocet. VSech moznych DIY
tutoriall je plny YouTube a do
téchto vod vstupuje cesky
hrac prostrednictvim e-shopu
pajenicko.cz, a to retro
handheld Picopad! Na rozdil
od konkurence se ceska
konzole zaméruje nejen na
hrani, ale zejména na vyuku
programatorskych a tech-
nickych dovednosti.

»Picopad je oteviend herni konzole,
ktera nabizi unikatni pfilezitost pro
mladé technické nadsence. Dodava se
jako stavebnice, coz détem umoznuje
seznamit se s principy pajeni a elek-
troniky pri sestavovani své vlastni
herni konzole. Kromé toho Picopad
podporuje programovani v jazycich C
a MicroPython, ¢imz se stava ide-
alnim nastrojem pro vyuku
programovani. S externimi kartami
pro riznd vzdélavaci rozsifeni je Pi-
copad také idedlnim ndstrojem pro
rozvoj dovednosti v oblasti STEM (vé-
da, technologie, inzenyrstvi, mate-
matika).”

picopad.eu

Jednim z autord handheldu je
cesky vyvojar Miroslav Néme-
cek, jehoz budou znat zejména
PC nadsenci z pocatku 90. let,
kdy vydal dnes uz legendarni
klon hada s ndzvem Vlak a po-
catku nového tisicileti, kdy vy-
Sla karetni hra Mravenci, jez

u nas zcela zastinila jeji pred-
lohu Arcomage od 3DO. Zmi-
nit musime i vyvojovy engine
PETR, ktery se podobné jako
aktudlni konzole zaméroval na
vyuku zakladd programovani.

Picopad se neprodava vcelku,
ale pouze jako stavebnice. Ku-
pujici tak obdrzi vSsechny po-
trebné soucastky pro
sestaveni, ale nikoli nastroje,
pajku musi mit vlastni (pri-
padné koupit tamtéz). Se-
stavovani je navrzeno tak, aby
jej dle autort zvladlo i dité
(samozrejmé pod dohledem
zkusenéjsiho ¢lena rodiny).

Verze bez wifi a bluetooth je
za necelych devét stovek,

s wifi a bt tésné pod tisicovku.
Navod na pijeni je k dispozici
na YouTube kanalu svermigo,
kde je mj. video s betaverzi
osekaného Dooma beziciho
na Picopadu.

Srdcem konzole je Raspberry
Pi Pico (W) s dvoujadrovym
procesorem Arm Cortex-M0+
s 264 KB interni paméti RAM
a 2MB vestavéné paméti flash,
Displej technologie IPS dispo-
nuje rozliSenim 320x240 bodu
a Uhlopric¢kou dvou palca.
Handheld nabidne dal Micro
SD slot, uzivatelsky
programovatelné LED, ba-
terku Li-ion s kapacitou 500
mAh ¢i externi konektor pro
pfipojeni senzoru a uzivatel-
skych obvodd.

Open source

Konzole obsahuje celkem 16
her a slibuje otevrené
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zdrojové kody veskerého SW
na GitHubu, kdokoli tak mze
prozkoumavat, jak jednotlivé
programy a vestavéné hry
funguji a ménit je. Podminkou
je uvedeni autora ptvodniho
SW a distribuce upraveného
SW rovnéz jako open source.

Hry v paméti konzole

Jak jste jisté z HW specifikaci
a snimku her vyse pochopili,
smyslem konzole neni hardco-
re gaming. Zafizeni je od po-
catku designované jako
vyukové. Sestavenim konzole
se zajemce nauci zakladlm pa-
jeni, elektroniky a nasledné
programovani v MicroPythonu
nebo C. Za priznivou cenu to
je tak vhodny start pro dité
nebo kohokoli, kdo se v elek-
tru a programovani chce zacit
vzdélavat.

Na oficidlnim webu pi-
copad.eu mUzeme vidét zatim
neaktivni polozky v menu na-
zvané Zaklady v MicroPytho-
nu, Zaklady v CircuitPythonu
a Zaklady v C. Lze tak pred-
pokladat, ze v blizké bu-
doucnosti pribude i oficialni
dokumentace s ndvody pro za-
catecniky. Nezbyva nez
projektu drzet palce a prat
rozrlstajici se komunitu nejen
u nas. Potencial tu je.

Marcel Mojzis



GAME OVER

1. [ ] ~ [ X 4 > h 0
Opomenull jsme neco zajimaveho
[ B - V4
Napiste nam
Letni prazdniny se pomalu preklopily do druhé poloviny. Pfejeme vam jesté spoustu zazitk(
a dékujeme vam za prizen! Tipu na stale se prodluzujici vecery budeme mit porad dost. Navic

pokud mate zajimavy tip na ¢lanek, nebo se chcete sami podilet na obsahu, nevadhejte ndm na-
psat na redakce@freeport7.cz.

Pokud se vdm nase tvorba libi, mizete nas odebirat na nasledujicich platformach, udélate ndm
tim velkou radost!

web:
https://www.freeport7.cz
fFacebook:

Freeport7.cz
Moyzis

instagram:
@moyzis92
youtube:

Moyzis

Zatim se méjte fajn a brzy na vidénou!

Marcel "Moyzis92" Mojzis a Magdulé

www.freeport7.cz




