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EDITORIAL
o v & Ve
Mili ctenari,
praveé Ctete prvni editorial casopisu COOLDOWN vibec a mozna si rika-
te, pro¢ nékdo zacina vydavat videoherni magazin v roce 2023, kdyz
vétsina informaci je volné dohledatelna na internetu.

Casopis vydavame jako vybér toho nejzajimavéjsiho z novinek webu
freeport7.cz, kde se zabyvame prevazné hrami mimo mainstream, a pro-
to si myslime, Ze mame co nabidnout. Pokud preferujete web, srde¢né
vas zveme k navstéveé!

Abyste mohli pohodlné cist i offline tieba v cteckach e-knih, dopliujeme
stranky jesté ¢asopisem, ktery budeme vydavat jednou za dva mésice.

vvorv s

Videoherni terminologii mame tedy dvoumeésicni COOLDOWN.

V prvnim ¢isle nabizime zejména nékolik zajimavych ceskych projektd —
artovou plosinovku, paradni retro strategii, moderni FPS nebo povedeny
méd do legendarni ¢eské hry. Ceskou stopu ma i rozhovor s autorem ho-
mebrew hry na Gameboy. To neni ale vsechno! Predvédcte se sami a dej-
te ndm védét na redakce@freeport7.cz, jak se vam prvni cislo libilo!

[ hagdut

Marcel Mojzis, Séfredaktor Magdulé, redaktorka
@moyzis92
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CESKE TITULY

PlosSinovka Artformer vyhrala

polské Poznani se
konala konference
her stredni a vy-

chodni Evropy a v ramci
konference probéhlo vy-
hlasovani Central & Eastern
European Ga-
ming Awards
2022.

Nejlepsi hru
bralo suverénné g=
Dying Light 2,
ale kategorii Hi-
dden Gem
ovladla ceska in- |
die ploSinovka
Artformer auto-
rd Adama
Hrubého a Jana &
Sidla. Autofi uvadi, ze hra je
poctou klasickym krokovacim
plosinovkam typu Prince of
Persia, avSak boduje unikat-
nim grafickym zpracovanim.
Hradi si projdou ctyimi kapi-
tolami, z nichz kazda ma jedi-
necného hrdinu, odlisSnou

mezinarodni cenu

hratelnost a origindlni vy-
tvarny styl zalozeny na existu-
jicich fragmentech lidské
historie: jeskynnich malbach,
egyptském papyru, recké ke-
ramice a rimské mozaice.

Hradi se tak podivaji do
pravéku, k egyptskym pyrami-
dam, do Recka nebo Rima.
Kazda aroven ma mit spe-
cifické tkoly. Ve hfe kromé
klasického ploSinovkového
skakani cihaji nastrahy

v podobé soubojl s neprateli
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nebo mirné RPG prvky se
spravou inventare. V tuzem-
skych mediich nebyl Artfor-
mer pfrijat nijak oslnivé, hra
sbirala jen primérna hodno-
ceni, ale porota ocenila umé-
leckou

a edukativni
stranku hry na-
tolik, ze
nakonec v ka-
tegorii s tremi
dalsSimi tituly
bral Artformer
prvni misto.

Marcel Mojzis



CESKE TITULY

Strilecka Crime Boss: Rockay City
nabidne hvézdy Hollywoodu

arek Kolar, zndmy ze
studii Pterodon (Viet-
cong) nebo 2K Czech

(kde se podilel na vykuchani
velké porce Mafie ll), zalozil
herni studio Ingame Studios,
kde jiz dva roky pracuji na své
prvotiné —strilecce z pohledu
prvni osoby s ndzvem Crime
Boss: Rockay City.

Vyvojari z Ingame maji zku-
Senosti s legendarnim Viet-
congem a sami priznavaji, ze
to je jedna z inspiraci, stejné
jako zndmy Payday, ktery je
blize zasazeni aktualné pri-
pravované hry. Ocitneme se
v kdzi Travise Bakera (Michael
Madsen) a spolecné s jeho
spolecniky budeme plnit mise
organizovaného zlocinu a sSpl-
hat po zebricku az na pomy-
slny trdn krale podsvéti
Rockay City.

Zda se vam zapletka trochu
oldschool? Hra se odehrava
na Floridé v devadesatych le-

tech a hraje na pomyslnou
nostalgickou notu a k tomu ji
dopomaha jak soundtrack, tak
i vybrani herci, ktefi si svij
vrchol zazili pravé okolo deva-
desatek: Kim Basinger, Danny
Glover, Danny Trejo nebo
Chuck Norris (jenz bude na
vrcholu véc¢né) ¢i hudebnik
Vanilla Ice.

Vyvojafi slibuji naslapanou ak-
ci, drsné hlasky hlavniho hrdi-
ny a singleplayer zazitek, kde

HT HKE@EE}
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ovladame spolecniky bud
skrze povely nebo naprimo
prepinanim kontroly. Hlavnim
tahdkem se ale zatim zda byt
multiplayer ne nepodobny
legendarnimu Payday, kde
muazeme pachat vytrznosti
spolecné s kamarady bez
umélé inteligence.

Crime Boss vysel v docasné
exkluzivité na Epicu pro PC
a na Playstationu 5 28. 3.
2023.
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Nebuchadnezzar slavi dva roky na

dobach videoherniho

starovéku na konci

90. let vysla budova-
telska strategie, ktera si pod-
manila mnohé. Studio
Impressions Games vydalo
Pharaoh. Na pevnych zakla-
dech tretiho Caesara stala
hra, kterou pamétnici ¢as od
casu zapnou i dnes. Pro¢? Pro-
toze pres vSechnu grafickou
zastaralost ubral zub casu jen
malo na hratelnosti. Stale se
jedna o jednu z nejlepsich her
svého zanru, kterého se nam
dnes dostava jako Safranu.

Prazské studio Nepos Games
vydalo v inoru 2021 svou
prvotinu — Nebuchadnezzara,
mezopotamského ndstupce
legendarniho Faraona.
Nenechte se zmast klasickou
2D izometrickou grafikou, hra
nehodla jen kopirovat prin-
cipy predchozich titulg, ale
nabizi vlastni pohled na histo-
rickou strategii véetné mnoha

O . = Z

teamu

zajimavych novinek v hra-
telnosti.

Pokud jste zatim neméli tu
Cest, uvedeme, Ze se jedna

o klasickou budovatelskou
strategii, kde od zakladu
stavite mésto a snazite se jej
dovést k prosperité. Zkuseni
stratégové se mohou tésit na
komplexni spravu surovin

a jejich logistiku, novacci pak
mohou byt usetreni mnohdy
frustrujicich prirodnich po-
hrom ¢i nutnosti kontrolovat
budovy statikem, aby nedoslo
k jejich zriceni. Hra totiz
umoznuje zvolit si obtiznost
podle preferenci. Zajimavym
spestrenim je eliminace zazi-
tych klisé jako fixni dosah pro-
dukcnich budov.

V Nebuchadnezzarovi je
mozné dopravovat napf. vodu
mimo dosah budov pomoci
nosic a planovat jim tak ces-
tu k Ziznivym obyvatelim
Mezopotdmie. Hraci tak musi
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davat pozor na to, aby byly
vSechny domy vcas a dobre
zasobovany.

Propracovana je rovnéz histo-
rickd kampan, kterad mapuje
dobu od plvodniho osidlovani
Mezopotamie az po dobyti
Babylonu Persany v 6. stoleti
naseho letopoctu. Architekty
potési moznost stavby vlast-
nich velkolepych monumentd
z moduldarnich soucasti. Hra
poskytuje také podporu modu
jiz od samého zacatku.

Hra obsahuje ¢eskou lokaliza-
ci.




ROZHOVOR | CESTMIR KOCIAN

Cesky sélo vyvojaF Cestmir Kocian
miri na Kickstarter s hrou Year 2031

okud brouzdate
PKickstarterem, ne-

ziidka narazite na ne-
zavislé videohry pro rozlicné
platformy, nejcastéji PC nebo
aktudlni herni konzole. Obcas
se ale o prizen hracd uchazi
hra pro zarizeni, jejichz slava
je pripomindna ve video-
hernich muzeich ci arcade
hernach. Narazime na stéle
Zivou homebrew scénu pro
8bitové konzole, které byly
populdrni na konci 80. a po-
catku 90. let.

O prizen retro hraca a majite-
G konzoli Nintendo Gameboy
se aktualné uchazi ¢esky indie
vyvojar Cestmir Kocian, jenz
pracuje od roku 2021 na svém
post-apo RPG pro Gameboy,
Gameboy Color a Gameboy
Advance nesouci ndzev Year
2031.

Kickstarter se spousti presné
v den vydani tohoto disla,
a tak jsme Cestmira vyzpovi-

CESTMIR EOCIAM

dali, abychom se o hre dozvé-
déli co nejvice informaci.
Timto dékujeme za rozhovor!

Ahoj, Cestmire! Na svém
webu kociantech.com pises
o vasni pro Gameboy za-
fizeni. MUZes$ nam priblizit,
jak ses k hrani dostal a ¢im
Té ucarovala praveé konzole
Gameboy?

Ahoj. Ja svUj prvni gameboy
vyhral. Bylo to na zakladni
Skole v soutézi kresleni poké-
monU. A od té chvile je Game-
boy moje nejoblibenéjsi
platforma. Je to i nostalgie,
stejné tak obliba fyzickych vy-
dani her. To uz dneska v pod-
staté neexistuje. Stejné tak
opravdové vlastnéni hry.

V dnesni dobé si pronajimame
pristup do her aje nam to
prezentovano jako koupé hry.
Ale ve chvili, kdy se vyvojar
rozhodne hru vypnout, tieba
pred vydanim nové hry, o hru
prijJdeme. Prosté nam zmizi
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z digitalni knihovny... To dfive
nebylo.

Jak ses dostal k vyvoji her
a mas za sebou néjaké jiné
projekty? Proc zrovna
platforma Gameboy?

Ja se okolo programovani to-
¢im cely Zivot. Zacalo to asi
modama do raznych her,
pokusy o vlastni hry, které
jsem nikdy nedodélal... Po
Skole mé programovani i zivi-
lo, pracoval jsem v oboru in-
dustridlni automatizace. Svoji
prvni hru jsem ale dokoncil asi
pred ctyrmi lety. Byla prede
mnou dlouhd dovolend a ja
premyslel, jak vyuzit cas. Pri-
rozené jsem premyslel

o blogu. Cestovatelsky blog
ma ale dneska kde kdo. Po-
tom jsem premyslel o vlogu.
Bohuzel neumim mluvit do
kamery, tak to taky nebyla
moznost. Ve findle jsem zacal
s vlastnim zanrem hry, Glog
(Game log). Den po dni, kaz-



dou zajimavou destinaci nebo
zazitek jsem vlozil do hry...
Mimochodem, Glog je vynika-
jici zpUsob, jak se naucit vyvoj
her. A po dokonceni tohoto
Glogu jsem zacal pracovat na
Year 2031. A Gameboy asi
proto, ze s gameboyem jsem
vyrostl, mam sv{j modifi-
kovany GB Advance a za roky
hrani uz zndm kazdou dobrou
hru nazpamét.

Je Glog nékde ke stazeni?
Docela by mé zajimalo, jak
se to hraje.

Ke stazeni nikde neni. Je to

v podstaté to samé, jako blog
nebo vlog. Kazdy zajimavy
den je dany do hry jako jeden
level. Napriklad ve Francii

v jednom méstecku jsem na-
razil na par z Britanie a bavil
se s nimi o jejich zivotnim pri-
béhu. Tak ve hre je restaurace
kterou vlastni a freknou vam
ten jejich pribéh...

Jakou GB hru mas nejradéji?

Na Pokémonech druhé gene-
race jsem vyrostl. Ale asi jed-
na z nejlepsich her na
Gameboy vibec je Advance
wars.

Jak dlouho na hre Year 2031
pracujes a v jakém stadiu
vyvoje se ted' nachazi?

O hre samotné jsem zacal pre-
myslet béhem covid karanté-
ny. To mé inspirovalo, udélat
post-apokalyptickou hru, 10
let po svétové pandemii viru.
Proto se taky hra jmenuje
Year 2031. V tuhle chvili je hra
hotova a pripravena k dis-
tribuci. Prace na hre trvaji asi
od poloviny roku 2021. Ve hre
je i plno takovych malych vtip-
kd, jako treba hlavni ména ve
hie je TP. ATP je to Toaletni
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Papir, ktery béhem pandemie
v obchodech dosel asi jako
prvni. Tak jsem ho dal do
post-apokalyptického svéta
jako jednu z nejcennéjsich su-
rovin.

Na jaké platformy se hra po-
diva a budou i fyzické verze?
Jak nakladné je vydat hru
Fyzicky na takto stary HW?

Prvni vydani bude digitalni
verze pro Gameboy emulato-
ry, samotnd karta s hrou pro
Gameboy a potom krabicka

s kartou pro Gameboy,
manudlem a plakdtem. A kdyz
hra bude Gspésna, udélamii
verzi pro Windows a Android.
Vyvijet hry pro 35 let starou
konzoli je ndrocné. HW ome-
zeni, jako treba 4 barvy, bil3,
cernd a 2 odstiny Sedi. | na-
priklad omezeni displaye, ne
jen rozliseni ale i moznosti
zobrazeni grafiky, animaci...
Vlastné cely vyvoj hry pro tak
starou konzoli je obchazeni
HW limitd. Mné se napriklad
podarilo dat do hry i barvy.
Kdyz se zapne na zarizeni

s displayem podporujicim
barvy, napriklad Gameboy Co-
lor, hrac uvidi az 11 barev. Ale
kdyz tu samou hru zapne na
originalnim gameboyi, uvidi
jen ty 4 barvy, které originalni
gameboy podporuje. A to je
docela rarita, nenasel jsem
hru, kterd by to vyuzivala tak,
jako ta moje.

ROZHOVOR | CESTMIR KOCIAN

To zni docela komplikované.
Hry se programuji v néjakém
specialnim jazyce, nebo
existuji engine pro vyvoj her
na Gameboy?

To zalezi na schopnostech
programatora. Prvni moznost
je Assembly. Dalsi moznost je
C, ale kdyz ¢lovék neumi nic

z toho, jde to i v GB studiu. Je
to engine primo pro hry na
gameboy s podporou plugin(
JavasScript.

Muzes ¢tenarum priblizit
Zzanr a nastinit néjaké herni
mechanismy? Nebyla volba
platformy pro herni me-
chanismy limitujici?

Hra je post-apokalypticka,
pribéhova RPG adventura

s puzzle prvkama. Snazil jsem
se o obsahly a ,zivy" svét, kde
hrac bude jen dalsi z mnoha
prezivsich pandemie. Hrac se
muaze vydat na cestu hlavni
pribéhové linky, pomahat li-
dem okolo s jejich problémy,
prozkoumavat otevreny svét,
nebo si v klidu koupit dim,
péstovat si vlastnijidlo na za-
hradce a chodit lovit ryby...
Ve findle je to relativné ob-
sahla hra na poméry Gameboy
her a snad si tam kazdy najde,
co se mu libi. Nejvétsi limit, na
ktery jsem narazil byl na-
priklad u systému souboj.
HW omezeni displaye, dohro-
mady s malym mnozstvim tla-
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Popis hry mi trochu pripomi-
na Animal Crossing.

Animal crossing jsem nikdy
nehrdl. Nejvétsi inspirace byl
Fallout. Libi se mi na ném
otevreny svét a hromady
moznosti, co délat. A potom
Metro. U toho se mi libi ta-
kova ta depresivni post-apo
atmosféra. Ale k obéma
témhle hram to ma daleko. Je
to precijen hra na 35 let stary
hardware od jednoho malého
vyvojare...

Jak je mozné prispét na
dokonceni a kdy planujes re-
lease?

Oficialni predobjedndvky bu-
dou od 1. 4. 2023 na Kickstar-
teru projektu Year 2031.

Pokud bude hra Gspésna,
mas plany na pokracovani,
nebo se pustis do jinych
projekta?

Pokud bude hra Uspésna a ja
doufdm Ze ano, v prvni radé
udélam verzi pro Windows,

| LOOTING o el
citek na gameboyi mi nedovo-
lilo vytvorit souboje takové,

jaké jsem si predstavoval a na
které je moderni hrac zvykly.

-

Android a ostatni platformy.
Néjaky remaster bez HW limi-
tG. A potom budu pokracovat
ve vyvoji her na Gameboy.
Mam rad Fyzické kopie her

a urcité nejsem jediny.

To urcité nejsi! Ja sam mam
Switch a hry kupuju
prevazné fyzicky. Ale zpét
k tématu. Bude ve hre cesti-
na?

V pripadé, ze bude o Game-
boy verzi zajem, popremyslim
o ¢estiné v remasterované
verzi. Bohuzel, ¢esky trh je
maly a prekladat hru do cesti-
ny je drahé.

Mas néjaky plan B pfi neu-
spéchu na Kickstarteru?

Ne. pokud hra na Kickstarteru
neuspéje, vydam jen digitalni

COLLECTING
WooD

ko
da -
-

verzi a najdu si jinou praci:).

-
v
Y

Jaka je planovana cenovka
digitalni a Fyzické kopie?

Digital 9€, cartridge 29€, box
s cartridge, manudlem a pla-
katem 39€ plus postovné.

Muzou Té fanousci nékde
sledovat?

Nejaktivnéjsi jsem asi na in-
stagramu KocianTech. Tam
sdilim do pribéhu novinky, za-
jimavosti o hre...

Diky moc za rozhovor a at je
hra Uspésna!
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Nefér hitboxy v CS:GO aneb Tohle

érii Counter-Strike za-
lozila dvojice hernich
designérl z Kanady

Minh Lee a Jess Cliffe v roce
1999 plvodné jako modifikaci
hry Half-Life. Do konce roku
vydali tvarci nékolik dalsich
verzi, nez v roce 2000
spolecnost Valve odkoupila
toto dusevni vlastnictvi

a prevedla obé hry do vlast-
nich rukou. Postupem casu se
stala hra mezi hraci natolik
oblibenou, ze se Valve roz-
hodli vydavat dalsi pokra-
covani Counter-Strike, jiz jako
samostatné tituly nezavislé
na Half-Life. Aktualné nej-
hrané;jsi a nejnovéjsi iterace
nese podtitul Global Of-
fensive, ktera loni oslavila 10
let existence.

Pro Uplnost uvedeme, ze se
jednd o kompetitivni strilecku
z prvni osoby, ve které se
poradaji profi turnaje a zalezi
doslova na kazdém centimet-

v Counter-Strike 2 nechceme

Professionals
Hitbox volume: 478,70 u*3

Difference

- 478,70 = 96.31 u"3 =16,75%

ru a milisekundé. O to vice za-
razejici je nedavné zjisténi, ze
plochy jednotlivych postav,
které registruji zasah kulkou,
tzv. hitboxy, se od sebe lisi. Ji-
nymi slovy, pokud si vyberete
urcity vzhled postavy, mizete
mit mensi hitbox, coz vyrazné
zkomplikuje protivnikim vas
zasahnout. A to ve hre, kde by
méli mit vSichni stejné pod-
minky, neni zadouci.

Na problém upozornil na
Twitteru uzivatel @Ansimist,
ktery porovnal skiny zdarma
(konkrétné skin SAS) se skiny
Professionals, jez lze zakoupit
pomoci obchodu ve hre. Roz-
dil neni zanedbatelny, zpo-
platnéné skiny postav
Professionals maji 0 16,75 %
mensi zasazitelnou plochu

a tedy hradi s témito zakou-
penymi skiny maji vyznamnou
vyhodu oproti ostatnim, ktefri
hraji s postavami dostupnymi
zdarma. Rozdil autor doklada
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na nékolika videich, kde je vi-
ditelné, ze strelba z urcitého
Uhlu jednu postavu zasdhne
a druhou nikoli.

Aktualné Valve teasuje tolik
ocekavané pokracovani Coun-
ter-Strike a prvni streamefi jiz
dostali hru k testovani. Nevi-
me, jestli budou hitboxy
problematické i v CS2, ale
pokud ano, je jisté, ze se
zvedne dalsi vlna kritiky.

Videa od Ansimista ilustrujici
rozdily v hitboxech naleznete
na QR kédu nize.

Marcel Mojzis
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Akvizice Activisionu Microsoftem
potési majitele Switche

ejvétsi obchod v déji-
nach videoherniho
pramyslu byla az do-

posud nedavna akvizice Zyngy
ze strany Take-Two za 12,7
miliard dolar(. To uz ale brzy
platit nebude. Rekord stanovi
Microsoft, ktery oznamil
odkup vydavatele Activision
Blizzard za 68,7 miliard ame-
rickych dolar.

Microsoft se tak stane majite-
lem zndmych znacek jako
Warcraft, Diablo, Call of duty
nebo Overwatch. Mezi hradi
se zacalo spekulovat

o mozném “zexkluzivnéni” ob-
sahu Activision Blizzard jen na
konzolich Xbox nebo PC

s Windows.

Podle ¢asopisu Polygon vsak
Microsoft bude vyhodnocovat
kazdou hru z hlediska uvolné-
ni pro dalsi platformy jako
Playstation 5 nebo Nintendo
Switch zvlast. Obavy majiteld
Nintenda Switch mirni ne-
davné vyjadreni predstaviteld
Microsoftu o moznosti vydani
série Call od Duty na hybridni
konzoli od Nintenda.

Poslednim vydanim Call of
Duty pro konzole Nintendo
bylo Call of Duty: Ghosts pro
Wii U vroce 2013. To by se ale
v nadchazejicich letech mohlo
zménit. Microsoft ma zdjem
vydavat tituly Nintendo
Switch a dohoda s Activision
Blizzard ma obsahovat klau-
zuli o prechodu znamé
vojenské série na Nintendo,
jakmile se dokonci akvizice
Activisionu.

Microsoft totiz s Nintendem
podepsal smlouvu na 10 let

a zavazuje se k vydavani svych
her na Nintendo platformy,
aktualné tedy Nintendo
Switch, jakmile dokon¢i ndkup
Activisionu. To slibil Phil
Spencer jiz na konci minulého
roku.

Prohlaseni se nemusi tykat
jen populdrniho battle royale
titulu, ale také plnohodnotné-
ho Modern Warfare Il. Port by
to byl vskutku veliky a radil by
se mezi nejambiciéznéjsi por-
ty na Switch hned vedle Do-
om Eternal, Zaklinace 3 nebo
Alien: Isolation.

Nutno podotknout, Ze hard-
ware aktualniho Switche je jiz
zastaraly i v mobilnim seg-
mentu, ale vyvojare to od
snah portovat své hry neod-
radi. Activision ale v ne-
davném prohlaseni britskému
regulatorovi tvrdi, Ze se portu
Call of Duty neboji a ze ma

s optimalizaci svych her letité
zkusSenosti:

,Vyvojafi spolecnosti Activision maji
za sebou dlouhou historii optima-
lizace herniho vykonu vzhledem
k dostupnym hardwarovym
moznostem. Strany jsou presvédce-
ny, ze kromé Warzone lze na Nin-
tendo Switch vcas optimalizovat

i tituly CoD, které jsou placené
(napf. CoD: Modern Warfare 2), a to
pomoci standardnich technik, které

byly pouzity pfi uvedeni her jako

Apex Legends, DOOM Eternal,

Fortnite a Crysis 3 na Nintendo

Switch.”

.Nezbyva nez doufat, Ze se
akvizice dokonci co nejdrive
(zatim tomu brani regulacni
Grady) a ze se dalSich velkych
portd od Activisionu v ob-
stojné kvalité i na konzolich
od Nintenda. Warzone ale
rencni Fortnite, ktery je na
Nintendo Switch tak tak hra-
telny. Jak ndm ale ukazal CD
Projekt RED - zazraky se dé-
ji...

Marcel Mojzis



STOLNI HRY

Pan prstenu v Magic the Gathering
odhalu_]e prvni karty

\\, 2
Jeden prsten vladne vsem Saumn' — Eye

Pribéh karet se bude tocit ko-
lem hledani Prstenu Sauro-
nem, tedy dobre zndmého
pribéhu. Nejvzacnéjsi kartou
bude neprekvapivé karta The
One Ring, ktera bude pouze
jedna na svété a bude cekat

v JEd nom z boosterd. Dalsi Legendary Creature — Avatar Horror &
b4 A When S: , the Lidless E th
rf mqtq 7’373]117"69 ka rty b u d ou p red S tavova ny batt?gﬁeflclitrg;n le)nti‘o'llets)i‘ aai’;feetngfer:{}lree an
§ moge GEPT- postupné pied vydanim. 1€ It gas baste untilend of rurn.
1®a:C 1 2/+0 il i}
; 7 m3 t‘?j’?qm ? ’ S t a I'l'.e r Ki t end of tuii?tgai;yggpg%r;g? logseets-; li}-e‘ B
tg/)IZ ”é m‘y) t}?ﬁPC There is an Eye in the Dark Tower that does
» : Il Prvni variantou a zakladnim e
LTR % EN %> VELI NYSTROM ™ & © 2023 Wizard e Coast ba ll'ke m bud e Sta Fte r Ki t, kd e LTR % EN % YiaIT KoroGLu

hrac nalezne vse potiebné Tales of the Middle Earth
aretni sbératelska pro prvni hru. Startovnisada  Bundle
hra Maglc thg G-at[\e- obsahuje dva balicky po 60 Sada obsahuje osm booste-
ring je tu s nami uz

L . , rd, tematickou Uloznou
30 let a za tu dobu vysla celd - - @) - krabici, 40 zakladnich ze-
rada originalnich karet . N " !

mi (20 tradicnich foi-

i spolupraci s jinymi znac-

. . oy iy IC lovych a 20 nefoilovych)
kam], kte.re do hry'zavadl ARG a pocitadlo Zivota.
nové hrdiny a nova e UNIVERSES BEYOND ,
pravidla. Tyto spoluprace & 7y e [ Commander Deck
se jmenuji Universes W W N - G ] Ctyii Commander Decky

Beyond a od roku 2020

uvedly mnoho znamych zna- Rings: Tales of Middle-

¢ek (The Walking Dead, : earth pridavaji do hry jesté

Stranger Things, Warhammer ; YaLts SFTDLRiEARTIT Bl vice postav a moznosti. Kaz-
40k a dalsi). e dy bali¢ek obsahuje 20 nové

The Lord of the Rings: Tales kartich se v&im
of Middle-Earth . . '
co je potreba

23. Cervence 2023 predstavi k uceni a hrani
Magic the Gathering svét Pa-  Magic: The M“ MAGIC
na prstent na celkem 281 Gathering, a také RN 2RI 341N
novych kartach. Novinka deset dalsich
oproti pfedchozim crossove-  novych karet (pét
ram nabidne plnohodnotny v kazdém balicku)

pro hru The Lord of the

set v¢etné booster( v Cele s tradicni

a moznosti hrat karty ve for-  foilovou mythic

matu Modern (format Stan- rare kartou pro

dard je pro Univestes Beyond  kazdy bali¢ek. ngg:,}glﬁgﬁs
zakazan).

COMMANDER DECK
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STOLNI HRY

vydanych karet (véetné dvou
mythic rare), které jsou
legalni ve formatech Com-
mander, Legacy a Vintage.
Navic zde najdete Collector
Booster Sample Pack a kazda
karta v kazdém balicku ma
originalni ar-

-

twork zasazeny gornand Arwen, Wed 48%

Jumpstart Booster

Pro ostrilené hrace a snadno
dostupé hrani budou slouzit
Jumpstart Boostery s kla-
sickym poctem 20 karet na
booster. Pri zkombinovani
dvou boosteru tak vznikne
rychly balicek
pro snadné za-
hajeni hry.

do Stredozemé.

Collector

Magic Arena
Booster

Kromé epické-
fho stolniho vy-
dani dorazi The
Lord of the
Rings: Tales of
Middle-earth

i do MTG Are-
ny, a to uz 20.

Pro hrace, kteri
chtéji vsechno,
jsou sbératelské
boostery nej-
jednodussim
zpusobem, jak si
do své kolekce

Legendary Creature — Human EIf Noble &

Vigilance

Whenever Aragorn and Arwen, Wed enters the
battlefield or attacks, put a +1/+1 counter on
each other creature you control. You gain

1 life for each other creature you control.

a pridat t A he King El dded A v .
n epza . I,m a\)//é . gl, ll]rélgg;?e;, an:tl}éz;]eﬁtlaelsesz; ;}zeeir ?ong Zuaeinting and cervna ! N ove
‘abors came to fu ment.
J24) J e 376 Wkarty tak bude-
karty. Tyto pcier e e :

boostery ob-
sahuji nékolik rare nebo
mythic rare karet a jsou do-
provazeny krasnymi ilustrace-
mi a foil kartami.

vlastnit i v elektronické podo-
bé na pocitaci ¢i mobilnim za-
rizeni.

Main Set
Version*

Bundle Alt-Art
Promo Version®

Extended-Art
Version*

SEARCH FOR
THE ONE RING

WHERE CAN
| FIND IT?

v

In some ks

DRAFT & SET
BOOSTERS

BUNDLE

I

v

In some packs

GIFT
BUNDLE

COLLECTOR
BOOSTERS

{English-Language Only)

COLLECTOR
BOOSTERS

(All Other Languages)

Kde se da najit karta The One Ring
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Tales of Middle-Earth vychazi legalni
pro format modern. Tak jako vysly
Modern Horizons a Modern Horizons
Il postupné v letech 2019 a 2021.
Takze se zd4, ze pokracuje v tradici
téchto sad jedna modern legal sada
za 2 roky.

Ale na zakladé pocatecnich (ofici-
alnich) spoilerd se power level
jednotlivych karet nezda tak vysoky,
takze ani dopad na modern by ne-
musel byt tak vyznamny jako u pred-
chozich dvou sad. Coz vnimam jako
pozitivni ze dvou dlvod:

- Ceny karet nepoiene nahoru
competitive play.

- Modern zistane v klidu. A to podle
mé vétsina hracd ocent.

Uvidime, co ukazou dalsi spoilery na
MagicConu 5.-7. kvétna a pak béhem
cervna.

GhoulCzZ, dlouholety hrac MtG

The 1 of 1Ring

M&E izards

Marcel Mojzis



MAFIA

RISE AND FALL

MAFIA: RISE AND FALL

atimco Hangar 13 pracuje na prequelu
Z Mafie a vyvoj je v rané fazi, fa-
nouskovsky projekt Mafia: Rise and
Fall, o kterém jsme se jiz zminovali, je dokon-
¢en. Pribéh nas zavede do dob, kde Morello

a Salieri pracovali spolecné pod donem
Pepponem.

Autori predstavili vlastni dabing, nové po-
stavy, upravené Lost Heaven, vlastni sound-
track, nebo nové automobily ¢i zbrané.
Podivame se do Lost Heaven 10 let pred
prvnim dilem a Ustiedni postavou bude Don
Salieri. Prepracovan tak musel byt vozovy
zbrané ¢i samotné Lost Heaven. Mod bude
rozdélen na dveé c¢asti a prvni vychazi jiz 25. 2.

Mod je uvolnén zdarma a pro
hrani je potreba vlastnit pu-
vodni kopii Mafie |, at uz ve fy-
zické, ¢i Steam verzi. Stahnout
lze z moddb.com.

WINAMP VSTAL Z MRTVYCH

egendarni program pro poslech hudby
Lve vasem pocitaci se nevzdava a snazi

se vSem ukazat, ze ani po 25 letech ne-
patfi do starého Zeleza a po Ctyrech letech vy-
voje se muze pochlubit novou verzi! Winamp
5.9 pridava mj. plnou podporu Windows 11,
prehravani https streamu, hromadu optima-
lizaci ¢i novych knihoven. Nyni podporuje OS
od Windows 7 SP1 dale.

Na oficidlnich webovych strankach vsak autofi
uvadéji, ze Winamp vkroci brzy do aktualniho
tisicileti a nabidne “poslech hudby odkudkoli”
nebo “Winamp pro tvdrce”, tzv. creator pass,
ktery ma hudebniklm zjednodusit hledani po-
sluchacu a distribuci hudby na digitalnich
platformach. Jak bude presné sluzba fungo-
vat autori zatim nezminuji. Lakaji obecné na

RYCHLOVKY

lepsi distribuci, zjednoduseni copyrightu, mo-
netizaci na YouTube ¢i subscription program
pro fanousky.

Nezbyva nez poprat novému
Winampu hodné sStésti do
dalsiho Ctvrtstoleti!

KINGDOM COME S CESKYM
DABINGEM

ambiciéznim projektu Fanousk( vy-
O tvorit plnou ceskou lokalizaci RPG

Kingdom Come: Deliverance jsme jiz
psali na webu. Plvodni projekt nékolika
nadsencud se postupné rozrostl a nabiral dalsi
spolupracovniky vcetné profesionalnich her-
cl. K patému vyroci hry tak mizeme prozit
pribéh Jindricha v kompletnim ¢eském znéni.

Update by mél byt k dispozici v Steam, Epic
a GOG verzi hry, tedy na PC, formou bez-
platného updatu. Na konzole se stéle ceka
a zatim neni jasné, ze dabing opravdu prijde
i na Playstation ¢i Xbox.

Toto single player RPG z prostfedi Ceskych
zemi prodalo za 5 let pres 5 miliond kopii

a nyni maze diky ¢eskému dabingu oslovit
skupinu hrac, kterd vyvojariim zazlivala di-
alogy v anglictiné. Podle prvnich ukazek je to
dabing zdarily, tak prejme KCD dalsi miliony
prodanych kopii v druhé pétiletce.

Marcel Mojzis
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PREVIEW

Konkurenceschopna alternativa pro
Genshin Impact?

enshin Impact od ¢in-
ského vyvojare a vy-
davatele miHoYo se

uz od svého data vydani (28.
zari 2020) muze pysnit velkou
oblibou a divérnou fa-
nouskovskou zdkladnou po
celém svété.

Proc by také ne, i po dvou le-
tech od vydani ma hra stéle co
nabidnout, pocinaje este-
tickou anime grafikou (ktera
starne mnohem lépe nez sna-
ha o fotorealismus), z&-
bavnym combat systémem,
radou originalnich postav

a moznosti hrani zdarma na
témér jakékoli herni platfor-
mé konce. Mozna to vSechno
jsou dlvody, proc se od jeho
vydani snazi i dalsi studia pfi-
ldkat potencialni fanousky
podobnymi premisami, ovsem
takové projekty, ackoliv na
prvni pohled podobné, nedo-
sahuji takového celosvétové-
ho Uspéchu ¢i hracské obliby
jako Genshin Impact (napr.
The Legend of Neverland ¢i
Tower of Fantasy).

Soutézit s Genshinem se do-
sud zdalo byt véci nelehkou,
a vzhledem k velkym ambicim
studia miHoYo a jeho novym
projektdm (Honkai: Star Rail,
Zenless Zone Zero) to jisté
nebude lehky Ukol ani do bu-
doucna. Snaha o rozsireni

a upevnéni své hracské za-
kladny je zjevna, bude-li tedy
nékdo chtit studiu konku-
rovat, bude muset vynalozit
opravdu hodné prace, ¢asu

a usili.

Tento potencidl by ovsem

WUTHERING ~
WAVES z

CLOSED BETA TEST %
APRIL 24TH ‘

OPEN-WORLD ACTION RPG

mohl mit projekt Wuthering
Waves od ¢inského studia Ku-
ro Game, sci-fi postapokalyp-
ticky otevreny svét, ktery
zaujme uz na zdkladé nabidky
galerie od hernich vyvojara

a trailerd s prvnimi hernimi
zabéry. Na prvni pohled vypa-
da jako kombinace her
Genshin Impact a Tower of
Fantasy, od kterych si bere
jen to nejlepsi: pohlednou
grafiku, rozmanité designy
postav, akéni real-time com-
bat system, moznost volného
pohybu po otevieném svété,
atraktivni sci-fi prostredi

a hratelnost na vice hernich
platformach. Na vlastni hrac-
skou zkusenost si ovsem bu-
deme muset chvili pockat,
nebot hra jesté nebyla ofici-
alné zpristupnéna Siroké ve-
rejnosti.

Oficialni datum vydani je sice
dosud v nedohlednu, mo-
mentalné ovsem probihd né-
bor do testu v rdmci
uzavieného beta serveru. Za-
jemci o Gcast v testovani si
mohou na strankach hry zaza-
dat o pripojeni, podminkou je
vyplnit Recruitment Survey
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formular. Po vyplnéni mate
sanci ziskat kvalifikaci k pri-
stupu do testovaciho beta
serveru, ovsem pristup je
kapacitné omezen, vyplnéni
formuléare tedy pristup do
testovani nezarucuje. Dalsim
omezenim pro potencialni za-
jemce mlze byt skutecnost,
Ze test bude pristupny pouze
pro zarizeni s IP adresou

v okresech Spojenych statud

a Kanady, coz by se ale teo-
reticky dalo obejit s vyuzitim
pripojeni pies VPN (pokud se
mylim, nevdhejte mé opravit).

Beta test server bude zpri-
stupnén 24. dubna, zadost

0 Ucast skrze Formular na
jejich webovych strankach je
k dispozici od 20. bfezna do
14. dubna.

Pro vice informaci sledujte
zpravy a novinky na oficialnich
strankach Wuthering Waves,
na strankach
herniho vy-
vojare a vy-
davatele Kuro
Game nebo na
platformach
socialnich siti.

Magdulé



NAVOD

Jak vyrobit Stream Deck za dveé

stovky

asledujici postup je
vhodny pro vsechny
zacinajici streamery,

ktefi nechtéji investovat velké
penize a presto si chtéji zvysit
komfort ovladani vlastnich
prenosda.

Na trhu je k dostani prakticka
krabic¢ka Elgato Stream Deck,
kterd funguje de facto jako
externi klavesnice s
programovatelnymi tlacitky

a displejem. Zarizeni pouzivaji
zejména streamefi pro
komfortni ovladani vsech
aplikaci a funkci streamu (na-
staveni hlasitosti, prepinani
scén, spusténi aplikaci apod.)
bez nutnosti hledat cokoli na
monitoru a mohou se tak plné
vénovat divakim.

Klavesnice vsak stoji bez par
stovek 4 tisice a jeji zmensena
verze Elgato Stream Deck Mi-
ni s Sestici programovatelnych
klaves o 2 tisice méné. Stale
se vSak pro spoustu streame-

ra mize jednat zejména v po-
Catcich o zbytecnou investici.

Klavesnici s programovatelny-
mi tlacitky lze totiz ziskat
levné s pouzitim obycejné
USB klavesnice nebo externi
numerické kladvesniceza par
stovek a programu HID
macros, ktery je open source,
a tedy zcela zdarmal! Tresnic-
kou na dortu pak mohou byt
vlastni prelepky vytisténé na
samolepku na domaci tis-
karné. Pri pouziti numerické
klavesnice dostanete 2x vice
tlacitek nez u Stream Deck
Mini a za desetinovou cenu.
Nevyhodou pak muze byt
nutnost prelepit samolepky
pri preprogramovani klaves ci
potreba si nové funkce klaves
pamatovat.

Vlastni Stream Deck krok za
krokem

Pouzijeme levnou numerickou
klavesnici pro jeji skladnost
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a jednoduchost. V nasem pfi-
pade CONNECT IT NumCALC
CKB-0061-BK, ale jakakoli USB
kldvesnice bude fungovat.

Stazeni aplikace HID macros
pro programovani klaves

Stahneme aplikaci HID macros
z oficiadlniho webu vyvojare
Petra Medka www.hid-
macros.eu. Vybér aplikace je
krucidlni — ne vsechny aplika-
ce pro premapovani klaves
umi rozliSovat mezi pripo-
jenymi klavesnicemi a pri
programovani kladves méni
funkce na vSech pripojenych
klavesnicich soucasné. My
chceme ale num pad na pri-
marni kldvesnici zachovat bez
zmeény. Pokud na hlavni
klavesnici numerickou ¢ast
nemame, mame o problém
méngé.

Stazeny archiv rozbalime do
libovolného adresare, aplika-
ce z archivu nejde spustit.



NAVOD

Aplikaci musime spustit v rezi-
mu administratora!

Nastaveni programu pro
jednotlivé klavesy

V HID macros nastavime funk-
ce pro jednotlivé klavesy, po-
uzijeme nepridélené
systémové funkeni kldvesy
F13-F24, které na klavesnicich
nejsou (vétsinou konci horni
rada kldvesou F12).

Po spusténi HID macros
klikneme na zalozku Macros
a ikonu New pro vytvoreni
nového makra.

FLexdt | [ compieal | mapwindow | Bsave configuration
it M
=
igger
on
edel
-
0 Params:
=
=
&
SimConnect not a Scripts compiled SimConnect.dil NOT FOUNI [hidmacros.m

Profil pojmenujeme, pro ilu-
straci jsme zvolili popis
kldvesy na num padu a jeji
funkci, kterou v OBS chceme
priradit. Volba je vsak na kaz-
dém, mizete napf. zvolit jako
nazev funkéni kldvesu pri-
razenou ke klavese na nume-
rické klavesnici.

B save configuration

[ Compile all | Map window
ings | About | Help |
-lastinput event.

st
i ete 1 Einc
1 STREAM STARTING Device:  [eybs Event:

=)

Edit Macr
¢ N [1 - sTREAM STARTING]
Trigger: Scan | [keyb1 EXE]
Action
Predefined | scrpted |
 send keyboard sequence
-
[aBoRT
[™ With text notification Params:
¢ send X-plane

" run application

\ =l

€ send to buffer (keyboard macros only)

command

SimConnect not a|Scripts compiled SimConnect.dll NOT FOUNI hidmacros.xml

Klikneme na Scan a stiskneme
pozadovanou klavesu k pre-
programovani, v nasem pfipa-
dé klavesu 1 na externi

numerické klavesnici. Num
Lock musi byt zapnuty pred
skenovanim.

ct | FLExt | (24 compieal | Mapwindow

jces Macos |sarpt | Scrpttoos |

Namey  [T-STREAM STARTING]
W} san_ | fkesbr s &

Predefined | scripted |
& s‘end keyboard sequence
-
[eorT
[ With text notification Params:
* send Xplane

€ run application

\ -

" send to buffer (keyboard macros only)

command

SimConnect not a | Scripts compiled SimConnect.dll NOT FOUNI hidmacros.xml

ct | @LEot | Fcompieal | Mapwindow | BB save configuration

0 | sarpt | Scipttools | Settings | About | Hep |

Press a key or perform mouse event.

SimConnect nof a Scripts compiled Simennectdll NUT FUUNT hidmacrosami

Zkontrolujeme zapis klavesy
a klavesnice vedle tlacitka
Scan. Mzeme skenovani opa-
kovat a kontrolovat, jak se za-
znam o pouzité klavesnici

a kldvese zméni, abychom si
byli jisti, Zze programujeme
klavesnici, jakou opravdu
chceme. Pfipominame, ze
chceme naprogramovat jen
externi num pad, nikoli num
pad na primarni klavesnici.

V nasem pripadé se externi
klavesnice hlasi jako Keyb1

a kladvesa 1 jako 97 (1). Toto
se mUze lisit systém od systé-

mu.

1 - STREAM STARTING Device:

: freyp1 Event: [57 (1)
EditMacro
Name:  [1-STREAM STARTING
Trigger:  [£Scan

Action
Predefined \ Seripted |

& send keyboard sequeffe

c

[aBORT

[~ with text notification Params: 2
0

" send X-plane command

€ run application

i =

¢ send to buffer (keyboard macros only)

SimConnect.dll NOT FOUNI hidmacros.xml
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SimConnect not a Scripts compiled

Po zadani klavesy prejdeme
na zalozku Scripted a vlozime
skript nize pro napro-
gramovani klavesy na fFunkcni
nepridélenou klavesu F13.
Pak klikneme na Compile.

HIDMacros.SendKeysSlow "{F13}", 50

Save configuration
Devices Macros | sapt | Scripttooks | Settings | About | Hep |
Test area - lastinput event

smComnect | JHLExit | (4 Compileal | Map window

Mew X Delete 1=} Find

Device: [eerbs Event: [17 0
Edit Mo
Mame:  [1-STREAMSTARTING
Trigger

Action

Predefined  Scripted

HIDMacros SendKeysSlow "{F13}", 50

135 @ Motcompied Compie Test

SimConnect not aScripts compiled SimConnect.dll NOT FOUNI hidmacros.xml

Pokud jsme zadali vSe
spravné, cerveny puntik zeze-
lend a mame napro-
gramovano. Stejny postup
opakujeme pro vSechny dalsi
kldvesy, které chceme napro-
gramovat, ve skriptu jen
upravime cislo Funkéni klavesy
(F14, F15 a tak dale).
Funkc¢nich klaves je celkem
24, mame tedy celkem 12
volnych klaves k pridéleni.
Kompilovat mizeme az po
posledni nastavené klavese,
nemusime pokazdé klikat na
Compile.

SmConnect | FLExit | [ Compieal | Mapwindow | ESave configuration

dew X Delete 1} End

1 - STREAM STARTING Device:

Event: [Left button up

Name: [T STREAMSTARTING
Trigger: san | [keyb1 o7 ()

n
Predefined  Scripted |

Totaceos Semarezesion ~(s1317, o

135 @ Compied Compie Test

SimConnect not a|Scripts compiled SimConnect.dll NOT FOUNI hidmacros.xml

Na konci byste méli mit pri-
razeny vSechny nepridélené
Funkéni klavesy k cislicim

a svitit by mél zeleny puntik



(%) Nastaveni

jako na obrazku nize:

O Hlavni Filtrovat Filtrovat podle klavesové zkratky

G}

Nastaveni klaves jako zkra-
tek v OBS

Nyni mame nastaveny vsech-
ny Funkéni kldvesy a mizeme
priradit jejich Funkce k funk-
cim v OBS.

=]

=]

&

Smcormect | FLEwit | (46 Compleal | Mapwindow | B Save confiouration LA Stream obrazovky
Devices Macros | script | Scrpt tools | S ep | . Sfepnout nascénu | F15 ca+m
Mew D Delete piFind = ol
s vic Event: [redl donn i razit Truck' * “ a+ o
3-F15 Edit Macre
s L e T
5-F17 Neme:  [pLUs -F23 Skryt Truck © a+ w
6-F18
7-F19 Trigger: San | [Keyb1 107 (+) 5 i}
g ra scton B zkratiy o a+w
ENTER -F22 Predefined Saipted |
MivUS -F24 TRt ="
[ElCHaczos . SendReysSiow *(524}%, 50 @ Pristupnost o a+ o
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e-mailu nebo na webu, jak vzdy aplikaci HID macros
Spustime OBS a klikneme na  vam vlastni Stream Deck spusténou na pozadi.
Soubor - Nastaveni - Zkratky,  funguje! Jako bonus mizete
kde si navolime klavesové vylepsit design pouzitim setu
zkratky pro ovladanijednot-  ikon zdarma od Nerd or Die
livych scén. a vyrobit prelepky na klavesy.
Zde uz mizeme pouzit nas Poznamka: aplikace HID
"DIY Stream Deck" a navolit macros musi byt pro
Funkcni klavesy prifazene funkénost klaves F13-F24
k numerické klavesnici. vzdy spusténa. Pfi zavieni
A je hotovo! Vyzkougejte aplikaFe Furlguji klévesy'stan-
a dejte védét v redakénim dardnim zpGsobem. Méjte tak Marcel Mojzis

www.freeport7.cz




NEZAVISLE HRY

Série SpaceBourne dava vzpomenout
na legendarniho Freelancera

red tfremi lety jsme na
webu napsali kratké
zamysleni o vyvoji Star

Citizen a pred neddvnem zase
o povedeném ceském online
kousku Outspace (dostane se
do pristiho vydani ¢asopisu).
Herni vesmir dale brazdi skveé-
lé No Man's Sky nebo Elite:
Dangerous. Zanr vesmirnych
explorativnich akénich RPG
zacind byt v kurzu a Chrisovi
Robertsovi za dobu vyvoje je-
ho zivotniho dila pribylo
mnohem vic kvalitni konku-
rence. A vycet nekondi, pro-
toze v early accessu zakotvilo
na konci roku 2022
singleplayerové RPG Space-
Bourne 2.

Hru ma na svédomi vyvojar
Burak Dabak a pohani ji
Unreal Engine 4, ktery se sta-
rd o povedeny vizual. Hernimi
mechanismy hra vychazi z kla-
sik zanru jako Freelancer,
Wing Commander nebo Elite
a nabizi tak smés strilecky

a pribéhového RPG doplné-
nou o prozkoumavani
otevieného svéta a crafting.

"SpaceBourne 2 je hra pro jednoho
hrace a stfilecka z pohledu treti
osoby s RPG prvky, tézbou,

obchodovanim, diplomacii,
craftingem a prdzkumem hlubin."

DBK Games

Na zacatku nas prekvapi po-
mérné propracovany editor
vzhledu postavy. Podobné ja-
ko u Freelancera zde madme
Ustredni pribéh doplnény

o vedlejsi mise a volnost po-
hybu v otevieném svéte,
avsak SpaceBourne 2 pridava
také chlizi po svych z pohledu
treti osoby pripominajici
akcénéjsi No Man's Sky. Hra na-
bizi desitky tisic rozmanitych
planet k prozkoumavani, kte-
ré se lisi klimatem, gravitaci,
strukturou a interaktivnimi
prvky ¢i stavbami.

Oproti zndméjsi konkurenci je
ve hre navic moznost zalozeni

a vedeni vlastni frakce pilotq,
coz zpristupnuje systém
diplomacie a moznosti ob-
sazovani cizich stanic ¢i celych
slunecnich soustav. Hraci se
tak mohou stat opravdovymi
vladci galaxie.

Pribéh navazuje na prvni dil,
jenz nabizi v mensim méritku
podobny gameplay. Obé hry
jsou na Steamu navic za velmi
dobré penize (SpaceBourne
za 12,49€ a SpaceBourne 2 za
19,50€). Pro fanousky
mezihvézdnych simuldtor(
jsou SpaceBourne dobrou
volbou pro zkraceni ¢ekani na
Godota, resp. Star Citizen. A
mohou byt hry technicky ne-
dotazené, vyvazuji to
cenovkou a je
zazrak, ze néco [w]
takového vyslo T%
z pera jediného
tvlrce.

Marcel Mojzis

» Saving The Anka

O Go to the Xeda Prison



GAME OVER

Opomenuli jsme néco zajimavého?
Napiste nam
Vic se do prvniho vydani neveslo. Clank( mame v zasobé jedté na dveé ¢isla, i pristé se tak mate

na co tésit. Navic pokud mate zajimavy tip na ¢lanek, nebo se chcete sami podilet na obsahu,
nevahejte ndm napsat na redakce@freeport7.cz a tfeba otiskneme pravé ten vas!

Pokud se vdm nase tvorba libi, mizete nas odebirat na nasledujicich platformach:

facebook:

Freeport7.cz
Moyzis

instagram:

@moyzis92

youtube:
Moyzis
twitch:
Moyzis

Zatim se méjte fajn a za dva mésice na vidénou!

Marcel "Moyzis92" Mojzis a Magdulé
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