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EDITORIAL
o v & Ve
Mili ctenari,
mésic nazpatek jsme vydali prvni ¢islo COOLDOWNU s tim, Ze jej bude-
me vydavat jednou za dva mésice. Jednak jsme jako tym dvou lidi chtéli
mit, jak se rika, ,vatu” s dostatec¢nym poctem zprdv do kazdého disla, ta-

ké jsme ale nevédéli, kolik zajimavosti nasbirdme béhem jednoho mési-
ce.

Véc se ma tak, ze pocet zprav na webu bobtna a uz ted' madme obsahu na
zhruba dvé dalsi ¢isla. A protoze chceme byt v rdmci omezenych
moznosti aktudlni, nedd ndm to a mésic stary slib musime upravit - ¢a-
sopis bude vychazet alespon ob mésic, tedy také se mlze stat jako ted,
Ze vyjde i nékolik mésicd po sobé. A co jsme pripravili pro druhé cislo?

Opét nabizime rozhovor s ¢eskym vyvojarem, tentokrat s Buffym, auto-
rem adventurni série Kral Jister, prinasime tipy na zajimavé ceské hry,
deskovku nebo srovnani nejlevnéjsich notebookl. Magdulé si pripravila
preview novinky Honkai: Star Rail. A nékam jsme ukryli 16mistny kéd pro
hru Pixel Boy na Nintendo Switch od Buffyho. Prvni bere vse, najdéte
véechny ¢asti kédu a aktivujte na Nintendo eShopu. Stastny lov!

Doufame, Ze vas bavi tento maly ¢asopis Cist alespon z poloviny tak, jak
ndas bavi jej pripravovat.

Pfijemné cteni pfeji

dube

Marcel Mojzis, Séfredaktor Magdulé, redaktorka
@moyzis92
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CESKE TITULY

Survival z ¢eské vesnice Last Holiday
se riti v Trabantu

N anr her na preziti je po-
sledni dobou velice po-
pularni, a tak se do jeho

tvorby pousti i nezavisla stu-
dia, ktera se predhani, kdo
prijde s originalnéjsi za-
pletkou. Na ceské scéné se
etabloval simulator bez-
domovce Hobo: Tough life,
kde si hraci zkousi prezit
tuhou zimu bez stfechy nad
hlavou, avsak na vysluni se
drape dalsi uchazec - Last Ho-
liday od mladého studia (prav-
dépodobné neprilis mladych
vyvojard) Boomer games.

Hlavnim hrdinou bude vy-
rostek Ben, ktery neslozi ma-
turitu a utikad pred hnévem
rodicd na severoceskou vesni-
Ci za prarodici prozit poklidné
letni prazdniny. Prarodice ale
pro zaskolactvi a lenost nena-
jdou pochopeni a ihned svého
povedeného vnuka zaprah-
nou. Ben se stretdva s realitou
a musi se na vesnici naucit

prezit.

Jak je zvykem u survival zan-
ru, starat se budeme o za-
kladni zivotni potreby jako je
potrava (z obou smérd) ¢i sex,
vydélavani penéz legalnimi

i méné legalnimi zpUsoby, ne-
bo povést mezi vesnickymi
domorodci, ktefi ndm nic ne-
daji zadarmo.
Vyvojafi slibuji profesionalni
cesky dabing v podani Petra
Rychlého, Jana Maxiana
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a dalSich, atmosféru vesnice
roku 2000, spoustu aktivit

a povinnych i nepovinnych
Ukold, nebo spravu vozového
parku, kde nebude chybét
Trabant, Skoda 120 nebo
traktor Zetor.

Dockat se maji
hraci na PC uz
18. kvétna,
nejprve

v predbézném
pristupu.

Marcel Mojzis
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Strilecka HROT je jako
povedeny Quake z Jednoty

etro manie vsech
moznych pixel ar-
tovych radoby stare

vypadajicich her zasahla snad
celé videoherni spektrum

a nejinak tomu je i u 3D strile-
cek z pohledu prvni osoby.

V Ceské republice mame za-
stupce tohoto Zanru

v predbézném pristupu na
Steamu. Autor hry si rika
Spytihnév a jeho hry jsou
veskrze mensiho rozméru,
vzdy jsou ale inspirovany néja-
kou historickou epochou. Do-
posud nejvétsi ohlasy
zaznamenava retro FPS akce
HROT ideové vychazejici

z legend Zanru od id Software
jako Quake ¢i Wolfenstein.

Hra predklada alternativni
historii roku 1986, kde se oci-
tame v kliZzi neohrozeného
obrance rezimu pred nezna-
mymi narusiteli. Hra vSak ne-
bude politicky nijak
motivovana, jedna se pouze

o dobové zasazeni a navozeni
retro atmosféry. Pribéh zde
hraje druhé az treti housle,
primarni je oldschoolovy gun-
play tak, jak jej zndme

z prvnich 3D strilecek.

Graficky se jedna zamérné

o pomérné nepéknou hrana-
tou a do hnédych ténd
lazenou zalezitost, ktera ale
soudé dle nejen tuzemskych
recenzi hru nikterak nesrazi
a naopak hrdci si ponurou at-
mosféru socialistického rezi-
mu pochvaluji. HROT pohani
vlastni engine.

Dilo je déleno do epizod,
prvni epizoda je situovana

v Praze, druhd nabizi ¢eské
hrady a pamatky a treti, po-
sledni, je aktualné ve vyvoji

a vrati nas zpét do Prahy. Ve
vSech ¢astech nasi vlasti bude
hlavni hrdina pobihat s kla-

sickymi i exotickymi zbranémi.

Ve zbranovém arzenalu ne-
chybi brokovnice, kuse, pis-
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tole, samopal, nebo specialni
zbran chrlici elektfinu. A kdyz
dojdou naboje, poslouzi srp

s kladivem.

Hrot je mozné zakoupit na
platformé Steam ¢i GOG, ak-
tudlné za 16,79€. Na Steamu
je rovnéz k dispozici
demoverze zdarma.

Marcel Mojzis
5GLB



CESKE TITULY | PRVNi DOJMY

Outspace je ¢esky klon EVE Online
s NFT kartami

< Freeport
ENERGIE LODE 18183 EU

enomén NFT, tedy
unikatnich a nezamé-
nitelnych digitalnich

identifikatord, ¢asto ve formé
obrazkl, odstartovaly
CryptoPunks. Uzivatelé si
mohli koupit pixelovaty obli-
Cej pankace za kryptopenize

a protoze obrazek byl vzdy vy-
dan jen jeden, vysplhala se
jejich hodnota ¢asem k astro-
nomickym vysinam.

Astronomické vysiny a dalavy
propojuje s NFT také nova
ceska prohlizecova hra s né-
zvem Outspace. Jedna se

o vesmirnou 3D open world
explorativni zalezitost, ne ne-
podobnou populdrni MMO
hie EVE Online. Vyvojarem je
Martin Sadilek, ktery vyviji
Outspace od roku 2015, tehdy
jesté pod nazvem Exospace
Game. A Protoze jsme fanous-
ci Freelancera, nedalo ndm to
a udélali jsme registraci zdar-
ma a zkusili si prvni kricky

v tutoridlu.

Hrac se v Outspace ujima ve-
deni vlastni korporace za Gce-
lem ziskani slavy, penéz, nebo
boje s blize nespecifikovanym
Zlem. Outspace laka na tezbu
surovin, jejich prodej na hraci
fizeném trhu, budovani
vesmirnych stanic nebo
Vesmir v redlném méritku.
Hru jsme zkousSeli ve verzi 1.5
BETA, da se tedy predpokla-
dat, Ze se jedna o otevienou
betu pro sbér podnétt od
hraca k vyladéni finalniho pro-
duktu. Plusem je ale cenovka
—hra je zdarma a nepozaduje
vlastnéni Etherea ci jiné kryp-
tomény.

Po zvoleni frakce nabidne hra
na vybér ze tri moduld lodé -
prizkumného, bojového a té-
Zzebniho. Nazev napovids,

k cemu je ktery dobry, ale jiz
nejsou vysvétleny ciselné sta-
tistiky, a tak voli hrac vicemé-
né naslepo. Nasledné je na
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vybér pohon lodé, ktery je lé-
pe popsany a podle rychlosti
a ceny se lze [épe orientovat.

Po nakupu a pojmenovani
plavidla se dostdvdme do hry
a musime zahrat prvni karty.
Hra vizualné i ovlddanim pri-
pomina EVE Online, ale pri-
dava do gameplaye systém
karet, které jsou, jak asi tusi-
te, napojeny na blockchain.
Jedna se o ony NFT karticky,
které si lze koupit za krypto-
meény, konkrétné Ethereum.
Hned na zacatku si hrac vylo-
suje nékolik karet zdarma, ze
kterych pak urc¢i posadku - pi-
lota, inzenyra, ¢i medika. Kar-
ty pak dostdva hrac také
béhem misi ¢i tutorialu. Vidi-
me zde specificky styl mik-
rotransakci na blockchainu.
Na vyvojarich pak bude sys-
tém dobre vybalancovat, aby
hra netlacila priliS na mik-
rotransakcni pilu a byla hra-
telnd i v rezimu bez nakupd.
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Ne kazdy disponuje kryp-
topenézenkou. Na druhou
stranu NFT prindseji do hry
sbératelsky aspekt, ktery by
mohl prilakat Fanousky Webu
3.0 nebo karetnich her typu
Magic the Gathering.

Prvotni tutorial da na vybér
bud'vojenskou nebo tézar-
skou kariéru. My zvolili karié-
ru tézare, uz proto, ze jsme

vybrali modul lodé nevhodny
pro boj bez vhodného opan-
cérovani. Zahy jsme ale zjistili,
ze ona kombinace neni
vhodna ani pro tézbu kvali
malému nakladovému prosto-
ru. I s mensi lodi se vSak da
provadét tézba, jen se vice lé-
td sem a tam...

Samotny gameplay je pak po-
meérné dobre provedeny, hra
pékné vypada, je plné ve 3D
vcetné anglického dabingu

a to celé jen v prohlizeci! Hrac
ma volny pohyb mezi aktivni-
mi objekty a planetami a vy-
bird, kam se jeho lod'presune,
kde zadokuje a co tam bude

délat. Na zacatku tézarského
tutoridlu se tak vénuje tézbé
rudy na asteroidech, jejiho
prevazeni na stanice a na-
sledné rafinaci a prodeji. Byt
zprvu m0ze pripadat rozhrani
zmatecné, ma svou logiku

a po chvili si [ze zvyknout.

Hra nabizi pomérné vysokou
miru volnosti a az sandbo-
xovou hratelnost, je na hradi,

aby si urdil, zda bude pirdtem,
tézarem, obchodnikem, ¢i
prizkumnikem. Prestoze je
hra v rozpracované fazi vy-

voje, své hrace sijisté najde jiz

ted'— ma na browser solidni
grafiku, neni naro¢na na HW,
je cesky a ukazuje velky po-
tencidl do budoucna. NFT kar-
ty se ale aktudlné jevi jako
zbytecné pozlatko navic

a pokud jejich ndkup bude za-
¢lenén do hlavnich hernich
mechanik, mdze narazit na
odpor, ktery zlomi vaz.
Doufejme, Ze se tak nestane,
podobnych projektd totiz
mnoho nevznika, natoz na
ceské plidé!

Hru lze hrat zdarma po regis-
traci ictu na webovych stran-
kach (QR nize), a to v cestiné
nebo anglictiné. Novinky z vy-
voje pak mozno odebirat na
oficidlnim Facebooku Outspa-
ce Game.

Marcel Mojzis



iSe se rok 1994 a Petr
Fismol alias Buffy vy-
dava prvni kapitolu své

textové stredovéké adventu-
ry Kral Jister. V pldnu ma
celkem Sest kapitol. Do letos-
ka vysly celkem tri kapitoly,
posledni je ve fazi beta-
testovani na Switch. O vyvoji
Kréle Jistera jsme si s Petrem
popovidali, timto dékujeme za
rozhovor!

Ahoj, predstav se nasim
¢tenarum, na ¢em aktualné
pracujes a jak ses dostal

k programovani?

Jmenuji se Petr Fismol, fikaji
mi Buffy, aktudlné délam riz-
né atypické online systémy,
loT aplikace a komercni
projekty pro rizné firmy.

A krom toho se snazime délat
i néjaké hry. K programovani
jsem se dostal nékdy na zacat-
ku 90. let na ZX Spectru, re-
spektive Consulu (PMD-85)

a zacalo mé to bavit. Obecné
mit radost z vysledku néja-
kého algoritmu nebo mate-
matického vypoctu, to mé
bavi dodnes.

ROZHOVOR | PETR BUFFY FISMOL

Vyvojar Petr ,Buffy“ Fismol: Textovky
nabizely zazitek jako z knihy

Mas na svédomi jesté néjaké
videohry kromé série Kral
Jister?

Néco malo jsme udélali pro
mobily. Bojové karty Galaxy
Raiders Cards nebo sortovac-
ku Flower Sort Puzzle, pri-
padné logickou puzzle 2D hru
Pixel Boy. Ale ted'uz je to vic
spolecnd prace pod hlavickou
AppsGears. Samotného mé to
uz ani tak nebavi a désné to
trva.

Jaké herni Zanry hrajes nej-
radéji?

Jednoznacné jsou to klasické
point and click adventury a lo-
gické hry vseho druhu. Ale za-
hraju si rdd témér cokoliv.
Hodné sleduji ¢eskou scénu

a tfreba Mashinky nas doma
hodné nadchly. Pripadné
cokoliv od Amanita Design.

Muzes pro ¢tenare, ktefi ne-
hrali zadny dil Jistera, pribli-
zZit, o cem hry jsou?

Kral Jister vznikl jako klasicka
textova hra. To znamena po-
pis jednotlivych interakci

a mistnosti pres text a ovla-
dani pres prikazovy radek.

Stojis u sveho polorozpadleho domku.Bohuzel jsi’s zabouchl klice
a nemuzes se dostat dovnitr (Smula, to se muze stat kazdemu).Pod
oknem je lavicka, na ktere lezi sirky.

Co udelas ted 7 |}

Mas u sebe:

B | J

ih

Kral Jister (1994)
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V zasadé je tam jednoduchy
pribéh, kdy Kral necha unést
vasi milou a cil je ji najit a za-
chranit. Takze se textové po-
tloukate po okoli a snazite se
najit néjaké predméty a ty
pouzit na dalsi postup ve hre.
Takova textova adventura.

V prvnim dilu je tfeba se pro-
bojovat k hradu, v druhém
dostat se do néj a projit
sklepenim a trojka je prvni
patro atd. Takové stredovéké
putovani humornou formou.
Nic vazného.

Cim Té zaujaly pravé tex-
tovky?

Textovky jsem zacal hrat na
8bitech. Tehdy moc
grafickych her nebylo a v za-
sadé to bylo vSechno v plen-
kach. Takze textovky nabizely
zazitek jako z knihy. Clovék
zapojil predstavivost, musel si
kreslit mapu na ctverec-
kovany papir a interaktivné
prochazel textovym pribé-
hem. Genidlni. Nadchla mé ta
interaktivita a knizni podani.
Hodné jsem cetl scifi a fanta-
sy, takzZe to byla pridana
hodnota.

Co Té inspirovalo napsat
pribéh ze stredovéku?

Vlastné ani nevim. Napsal
jsem to nékdy v 7. tfidé zS

a nevim, jestli to mélo néja-
kou hlubsi myslenku. Chtél
jsem tehdy prosté udélat tex-
tovku, které jsem hral

a stahoval tehdy bez interne-
tu jesté z BBSek. S prvnim pri-
stupem na internet jsem zacal
tvorit i server textovky.cz
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a chtél jsem udélat néco, co
se bude hrat. Myslim, ze v té
dobé zrovna moc textovek ze
stredovéku nebylo, takze
jsem si spisS nasel misto. Jinak
mél jsem rozpracované i dalsi
ne stiedovéké textovky, ale
vlastné dopadla jen tato.

Pokud se nepletu, vysly
celkem tri hry Krale Jistera.
Kdy a na jaké platformy vy-
sly a ¢im se od sebe lisi?

Ano, je to tak. Jednicku jsem
dodélal nékdy v roce 1994
tehdy jesté v jazyce Basic

s oCislovanymi radky. Na dvoj-
ce jsme délali v druhdku na
matematickém gymplu ve
vice lidech a dodélali to v roce
1996. Ta méla predélané ovla-
dani pro mys, docela jsme se
s tim nadreli tehdy v Pascalu
asi ve 3 lidech. Pak vysla jesté
pozdéji specialni text edice
prvniho a druhého dilu predé-
lanych do staré dobré tex-
tovky v textovém médu. To
bylo nékdy kolem maturity
roku 1999. Na trojce vcéetné
3D grafiky jsme zacali délat
nékdy v été 2014 s mym
spoluzdkem z gymplu a uzili
jsme si s tim paradni léto. Ta
je dostupna online v cestiné.
Vyrobil jsem specialni engine,
kde je mozné psat jak prikazy

a pouzivat
hru jako tex-
tovku nebo
hrat tak tro-
chu jako ad-
venturu z 1.
osoby a pou-
Zivat mys. To
nds hodné
bavilo. No
avroce 2020
jsem predé-
lal prvni

a druhy dil
pro Android zafizeni a v roce
2022 pro Apple iOS. Pridal
jsem tam pixel art mapku

a trochu ucesal texty. Ale je
vidét, ze jsem ty texty psal
nékdy pred vice nez 20 lety.
Mezitim rGzné vznikaly rdzné
rozpracované verze napfr.
trojky pro Android asi ve 3
verzich v rliznych jazycich atd.

Jaka je zhruba herni doba
jednotlivych dila?

To je tézké rict. Nékomu jdou
textovky a adventury rychle,
nékdo se tam placa dlouho.
Kazdy dil by mél byt mi-
nimalné na cca hodinu hrani,
kdyz se bude darit. Novéjsi
verze (Android, iOS atd.) maji
vétsSinou komplikovanéjsi za-
pletku nez plvodni verze, tak-
Ze se ta dobai trochu natahla.

[ Kral Jister 2 (1996)

Nicméné u adventur se to
fakt blbé odhaduje.

Navazuji na sebe hry primo,
nebo je mozné do série na-
skodit v priabéhu, pokud
nékdo vibec nevi, o co jde?

Pribéh na sebe navazuje

a dokonce vam zistanou do
dalsi kapitoly i néjaké
predméty. Ale jednotlivé dily
jdou hrat samostatné. V zasa-
dé je ten pribéh jednoduchy

a jednotlivé kapitoly
uzavrené, takze se da navazat
kdekoliv.

Na webu pises o sesti kapi-
tolach, znamena to, ze se
muizeme tedy tésit na he-
xalogii her Kral Jister?

No nevim proc jsem to tak
kdysi navrhl. Ale je to tak.
Celkem jsou vymyslené scé-

www.freeport7.cz



nare k 6 dildm. Otazkou je,
zda a jak budou kdy zrea-
lizovany. VSechny dily se na-
sledné dost zménily od
pGvodniho scénare napr. kvli
moznostem herniho enginu

a tak podobné, ale plvodni
zapletka a zachytné body zU-
staly. Pokud to moznosti
jednou dovoli, budou vSechny
dily nasledné v jednom engi-
nu a stejné grafice. Ale k to-
mu je jesté dlouha cesta.

Na Switch pripravujes mo-
mentalné remake trojky,
proc zrovna tenhle dil a vy-
jde i zbytek v remake/re-
master edici?

Ano, pro Nintendo Switch
jsme zacali letos programovat
néjaké hry a dost se ndm to
zalibilo. Takze jsme pustili ven
logickou hru Pixel Boy, coz je
takovy Sokoban klon s 96
levely. Chtéli jsme si to hlavné
osahat a zkusit to a pak padlo
rozhodnuti udélat Kral Jister
3, protoze k tomu mame ho-
tové kompletni podklady.
Nicméné herni engine musela

ROZHOVOR | PETR BUFFY FISMOL

Zzena udélat Gplné znovu. Tak-
Ze jsme opustili moje 2
kompletni kédy a tentokrat

u toho jen dozoruji a mam pri-
pominky, coz ma zena samo-
zfejmé radost. Pokud jde

o dalsi dily, tak ke ctyrce uz
mame pomérné dost podkla-
d@, ale trochu musime pre-
mlouvat grafika, aby na to
nasel ¢as. Pokud se to pove-
de, tak by to mohlo klapnout
do par mésicl, protoze jinak
to mame v podstaté pripra-
vené. Pokud jde o remake dild
1 a2, tak tam to hodné zalezi,
jak se hry budou libit a jaka
bude odezva. Pokud to nebu-
de fiasko, tak se do toho urdi-
té radi pustime.

Jinak trojka pro Nintendo
Switch doznala mnoha zmén.
Kompletné jsme predélali en-
gine pro hrani na ovladacich,
je tam nadhernd hudba, je
tam cestina a hlavné ve findle
jsme pridali i anglicky dabing.
To bylo vcelku zasadni roz-
hodnuti, které ndm dost za-
varilo. Ale snad se to povedlo,
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Kral Jister 3 (2014)

William je skvély. Takze za mé
je to pokrok od textovky
k adventure.

Na kdy je planovany release
trojky pro Switch a kolik
bude stat?

Pokud to projde dobre, tak
vyjde 10. 5. Ze startu za 1,996,
za min to nejde. Full price cca
téch 5% na kafe.:)

Bude se ctvrty dil néjak lisit
od predchudcu z hlediska
mechanik a hratelnosti? Bu-
de pribéhové navazovat?

Plvodné jsme ctyrku zamys-
leli udélat z horniho pohledy,
ale nakonec se priklanime

k podobnému systému jako je
u trojky, tzn. pohled z 1. oso-
by. Mdme tam v planu trochu
vylepsit herni engine, ale

v podstaté by to méo byt
podobné trojce s prepra-
covanou grafikou, novymi
Ukoly a puzzle. Pfibéhoveé to
bude opét navazovat na
trojku, takze tam, kde konci 3.
kapitola, zacina pribéh ctvrté.
Ve Ctyrce se podivdme opét
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ven z hradu trochu do exterié-

ru a vypada to moc pékné.
Uvidime taky, zda zlepsime
pohyb po jednotlivych loka-
cich atd. Mdme hromadu
dalSich napadd.

Jak velky tym pracuje na
ctyrce a jak dlouho je hra ve
vyvoji?

Intenzivné se pracovalo na 4.
dilu zatim jen par tydna. Ne-
sladili jsme se casové

s grafikem kv(li pracovnim
povinostem, takze z toho
vznikla prvni verze. Nasledné
se upravoval scéndr, resil en-
gine, Upravy grafiky atd. Do
toho jsme zacali pracovat na
vyvoji her pro Nintendo
Switch. Takze aktualné jsme
dost vyladili engine a zase se
tomu zacindme vénovat.
Pracujeme na tom v zasadé ve
3 lidech. Ja délam scénér, na-
vrhy vzhledu grafiky a tak da-
le, Zena to celé programuje

a nas skvély grafik Honza pak
generuje 3D grafiku. Déti nam
pomahaji betatestovat, plus
mame externisty na korektu-
ru anglictiny. VSechno to déla-
me tak, jak ma kdo cas

a nadseni a postupné to
vznika. Takze ctyrku délame

s prestavkami uz vice jak rok.

Jaka bude zhruba herni do-
ba?

Vzhledem k tomu, Ze ne-
probéhl ani zakladni betatest,
tak netusim. Mélo by to byt
rozsahem podobné trojce, ale
je mozné, Ze to jesté zasadné
zeslozitime. Zalezi na ohla-
sech k trojce.

Na jaké platformy se ctvrty
dil podiva a kolik bude stat?

Rozhodné by to mélo byt
opét Nintendo Switch. Pre-
myslime jesté o vydani pro
Windows a macOS operacni
systémy. Ale uvidime, zda to
bude pres Steam nebo jinou

Kral Jister 4 (TBA)

sluzbu. Cena bude spis$ sym-
bolicka jako podpora vyvoje,
takze kolem 5$. Tak snad ce-
na jednoho kafe lidi na chvilku
zabavi.

Kdy muzeme cekat vydani
ctyrky?

To je otazka. Pokud by se pra-
covalo intenzivné jako na 3.
dilu, do Vanoc je hotovo. Ale
hodné zalezi i na pracovnich
povinnostech kazdého z nés.
Prece jenom jesté z téch her
nejsou takové prijmy,
abychom se tomu mohli vé-
novat naplno cely rok. Takze
uvidime.

Na jakych sitich je mozné
ziskat vic informaci o pfi-
pravovanych i minulych véci
z Tvé tvorby?

Docela mé ted bavi Linkedin,
kde sdilim rlizné véci z vyvoje
i tvorby. Néco je na Instagra-
mu, néco na Facebooku. Tak-
Ze budu rad za sledovani.

Je néco, co bys chtél
vzkazat ¢tenarum, nebo
zminit dulezitou informaci,
ktera nepadla?

Co jsem jesté nezminil, ze
dost pouzivame Al, hlavné na
anglictinu a korekci textu.
Ctenariim vzkazuji, at hraji
ceské hry a podporuji i mensi
indie vyvojare. Chce to trochu
trpélivost a obcas néco od-
pustit, ale zase uvitdme
zpétnou vazbu a radi to
opravime nebo vylepsime.

Dékuju moc
a preju hodné E
Stésti!

Diky moc! Snad Ik
od nas brzo za-

se néco uvidi- o
te. Marcel Mojzis



Konec

nejlidnatéjsi zemi
svéta Blizzard pusobil
ctrnact let diky

partnerstvi s ¢inskou firmou
NetEase, ktera hry exkluzivné
distribuovala. Hradi si tak
mohli uzit tituly jako World of
Warcraft, Starcraft, Diablo
apod. Smlouva vyprsela 23. 1.
2023 a prodlouzit se ji nepo-
darilo.

,Obé strany se nedohodly na
prodlouzeni kontraktu, které by
bylo v souladu s principy fungovani
spolecnosti Blizzard a jejimi zavazky

vadi hrac¢dm a zaméstnancim.”

Podle agentury Bloomberg
bylo jednim ze spornych bod
vlastnictvi dat hraca a du-
Sevniho vlastnictvi her. Od po-
sledniho obnoveni jsme také
byli svédky napéti mezi
spolecnosti Blizzard a ¢insky-
mi Urady. Pozastaveni server(
se tyka her World of Warcraft,
Warcraft Ill, Hearthstone,
Overwatch 2, Starcraft, Hero-
es of the Storm a Diablo Ill.
Naopak Diablo Immortal v Ci-
né pobézii nadale, nebot je
vazano na separatni smlouvu.

Prezident spole¢nosti Blizzard
Mike Ybarra hrace ujistil, Ze si
Blizzard vazi cinského publika,
a uved|, Zze spolec¢nost ,hleda
alternativy, jak v budoucnu
hry hrac¢dm opét nabidnout”.
Pravdépodobné to ale jiz ne-
pUjde pres NetEase.

Spolecnost NetEase je jednim
z prednich poskytovatell
hernich a online sluzeb v Ciné
a jednou z nejvétsich video-

[ 4

hernich firem na svété. Firma
nedavny rozchod s Blizzardem
komentovala bez velkych
emoci.

LVynaloZili jsme velké Gsili a s maxi-
malni upfimnosti jsme se snazili vy-
jednavat se spolecnosti Activision
Blizzard, abychom mohli pokracovat
ve spolupraci a slouzit mnoha od-
danym hrécim v Ciné. V klicovych
podminkach se vsak vyskytly pod-
statné rozdily, a proto jsme nemohli
dosdhnout dohody. Velmi si vazime
nasich produktd a provoznich stan-
dardl a dodrzujeme nase zavazky vi-
Ci ¢inskym hracim. Je nam cti, ze
jsme méli tu Cest slouzit nasim hra-
¢dm v uplynulych 14 letech a sdilet
s nimi béhem této doby mnoho
vzacnych okamzikd. V nasem slibu,
ze budeme nasim hracim dobfe
slouzit, budeme pokracovat az do
posledni chvile. Zajistime, aby data
a majetek nasich hraca byly ve vsech
nasich hrach dobfe chranény.”

Aktudlné nezname detaily
dalsiho postupu firmy Activisi-
on Blizzard na znovuobnoveni
distribuce her v Ciné, kazdo-
padné podle vyjadreni firmy
jiz podnika kroky k setrvani na
¢inském trhu. To ale mGze
jesté zkomplikovat zaloba od
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-

'vDiablo Immortal

firmy NetEase, o které se

v poslednim tydnu zacalo
hojné psat. Vysledek disputaci
tak mize hodné ovlivnit, bu-
de-li Zaloba nakonec opravdu
podana.

JQT5

Marcel Mojzis
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Co se neveslo do Mafie II: tisic
duvodu pro poradny remake

ruhy dil legendarni
videoherni série
Mafia dostaval od re-

cenzentd i hrac¢l pomérné
dobrd hodnoceni a pfi svém
vydani v roce 2010 nebyl
zklamanim. Postupem casu
naopak na polularité ziskal,
zejména tvari v tvar nepove-
dené trojce. Presto mnoho
hracd poukazovalo na chybéji-
ci funkcionality, které jesté
rok pred vydanim vyvojafi hr-
dé ukazovali na S
konferencich. Za-
jem o sérii
nedavno pfizivil
sam vydavatel
novym remaste-
rem, ktery je sou-
casti Mafia Trilogy.
Pro 2K je Mafia,
jak nam ukazuji,
cennou znackou.
O to vice zamrzi,
Zze remaster dvojky je omezen
jen na lepsi grafiku.

Vyvoj Mafie Il nemél na rdzich
ustlano a prestoze zacal ihned
po prvnim dilu, vyslo pokra-
covani az o osm let pozdéji.
Jak se blizil deadline, musela
byt rfada funkci ze hry pro své
nedodélani vyskrtnuta.
Horkou pravdu popisuje Jarek
Kolar, Séf tehdejsiho vyvoje,

v rozhovoru na Youtube. S hu-
morem, avsak vaznou tvari
rikd, Ze ze hry vice véci vyskrtl,
nez do ni pridal. Co tedy ve
dvojce chybi? Jako zdroje ndm
poslouzily jak rozhovory s vy-
vojari, tak kanaly Mafian
channel, Sliderv2 a UNDFND,
které se zabyvaji odkryvanim
nepouzitych soubori. Tyto

sahu. Tak to ale byt pivodné

Nevyuzitd mapa Sic

kandly doporucujeme!

»Na ¢em si hodné zaklddame je to, Ze
ta hra ma neprerusovany prdbéh.
Subquest plynule navdzal a je to

oziveni hlavni déjové linie."

Vedlejsi mise a ndhodné
udalosti

Mafia Il je linedrni a neob-
sahuje mnoho vedlejsiho ob-

nemélo. Soucasti designu hry
byly nepovinné vedlejsi Ukoly
a ndhodna setkani na ulici.
Protoze se ale vSe nestihalo
vcas, byly vyskrtnuty jak mise,
tak vétsina nahodnych se-
tkani. Nékolik malo interakci
s lidmi na ulici zazijete, ale
jsou tak vzacné, Ze rada hracu

si jich nemusi viibec vSimnout.

Zaznam z GDS 2009 ukazuje
nahodnou udalost pred Vi-
tovou gardzi, kde dojde k au-
tonehodé. Tato situace byla
nakonec pouzita v hlavni pri-
béhové linii. Na konci videa vi-
dime, jak Vito prijima
nepovinnou vedlejsi misi pro
Dereka. Druha cast pak
ukazuje dalsi ndhodnou po-
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tycku, kdy Vita prepadnou lu-
pici. Po vytaseni zbrané
pribéhne policista a Vito ma
na vybér bud policistu pod-
platit, ukazat zbrojni prikaz,
nebo utéct. Zbrojni prikaz
byste ve hre také hledali
marné. Mél ndm jej obstarat
Giuseppe. Zel, prikazy
Giuseppemu dosly. Vedlejsi
mise, kterou Vito pfijal, maze
pripomenout prvni dil, kdy
molotovem nicite zapar-
kované bouraky.
Exploze vypada
famoézné aje vy-
loZzené Skoda, ze
jsme si tuto misi
nemohli sami za-
hrat.

Rozvétveny pri-
béh

PGvodni design

zdroj: Dan Vavra (Facebook) NeYaie RReS

konci. Scéndrista
Daniel Vavra se na Twitteru
nékolikrat vyjadroval k pribé-
hu hry a naznadil, ze dochaze-
lo k prepisovani a ze posledni
tretina hry pro néj neni kano-
nem. Pokud nebude scénar od
Dana uvolnén nainternet,
nikdy se nedozvime, jaké kon-
ce a pribéhové vétve plvodni
Mafia Il nabizela. Vylozené
zamrzi zkracena Sicilie z Gvo-
du hry. Zde se vyrazné skrtalo
z hlavniho pribéhu. To popi-
suje Sliderv2 vcéetné ukazek
nékterych rozpracovanych
assetl ve svém videu.
Fanousky pred lety namlsalo
oznameni neoficiadlniho DLC
predstavujici zivot Henryho
Tomasina, dopliujici nékteré



vyskrtnuté funkce. Bohuzel
od roku 2021 autori
nezverejnili zadné nové
informace.

Interaktivni prostredi

Toto byl jeden z tahakd, ktery
se do hry prekvapivé rovnéz
nedostal. Vavra pred vydanim
hovofil o moznostech vyuzi-
vat prostredi a pouzit na-
priklad nohu od stolu nebo
zidli jako zbran. Nic z toho se
do hry nedostalo, stejné jako
zbrané na blizko (n@z, boxer,
obusek, sekacek na maso aj.),
jejichz ikony jsou stale v sou-
borech hry.

Rozsifené moznosti pre-
pravy

Ve mésté se mizete pohy-
bovat jen po svych nebo au-
tem. Soucasti ale mély byt
autobusy, taxiky, metro nebo
nadzemka. Autobusy jezdi, ale
neni mozné do nich nastoupit,
stejné tak taxisluzba. Po
nadzemni draze zbyly jen
prazdné koleje a v souborech
nevyuzité zvuky. Prostory
metra byly pouzity v datadis-
ku Joeova Dobrodruzstvi.
Projet se metrem ale neda.
Prazdnotou zeje i budova Di-
amond Motors, kde mélo byt
mozné zakupovat automobily.

Nakupovani nejen nemovi-
tosti

Jednim z nesvara hry je
nemoznost utratit vSechny
tézce vydélané chechtdky. Ke
konci ma hra¢ mnoho fi-

nancnich prostredk, které
nemuze utratit. Soubory v ké-
du hry ukazuji, ze se plivodné
s nakupem vsech moznych
propriet pocitalo. Obchod

s gramodeskami, moznost
koupit si noviny, novy byt i
dlm. Ve hre je budova realitni
kancelare Richarda Becka.
Navic byl i nahrany ¢esky da-
bing pro nakupovani nemovi-
tosti. V jedné z pribéhovych
misi se s panem Beckem se-
tkdme, kdyz si prebirame byt.

DAl bychom mohli zminit
chybéjici zavody, volnou jizdu,
reputaci, strelbu z auta atd.
Na druhou stranu si musime
uvédomit, Ze kdyby Mafia Il
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nevysla v daném terminu, ne-
musela vyjit viibec. 2K se
mohlo rozhodnout, Ze se jim
takto dlouhy a nakladny vyvoj
nevyplati a hru mohli uz
tenkrat presunout do jiného
studia, jako se stalo s Mafii lll,
nebo projekt zrusit. Scénar
trojky byl nékolikrat prepi-
sovan a verze Daniela Vavry
se porad vali v Supliku. To je
ale jiny pribéh. Budme radi, ze
na dvojce pracovali tvlrci z 2K
Czech a Ze se pouzila vétsina
pUvodniho scénére. | tak se
jednd o paradni pribéhovou
hru, jakych moc nevychazi.
Skoda jen promarnéného po-
tencidlu remasteru.

Rozhovor o GDS 2009:
vystrizeném prvni ¢ast
obsahu

GDS 2009:
druha cast

Marcel Mojzis
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Astral Express vyrazi ke hvézdam

soft Windows).

Ac by se diky ndzvu mohlo
zdat, ze se jednd o pokra-
¢ovani hry Honkai Impact 3rd
(projekt z roku 2016), neni
Honkai: Star Rail primym
pokracovanim, pouze si pro-
pUjcuje urcité motivy ¢i po-
stavy, ale jinak se jedna

o samostatny uceleny herni

Herni VyVojar a vydava-
tel miHoYo Co., Ltd.,

znamy predevsim pro svij ce-
losvétoveé Uspésny projekt
Genshin Impact, spoustil 26.
dubna servery svého nového
herniho pocinu Honkai: Star
Rail. Jedna se o free-to-play
fantasy RPG s turn-based
bojovym systémem, ktery si

muzete zahrat na Playstatio-
nu (4/5), mobilnich zarizenich
(Android/iOS) i na PC (Micro-

vesmir, ktery si hraci uziji ne-
zavisle na predchozim titulu.

A co od titulu mizeme oce-

kavat? Na
prvni po-
hled si na-
jdou své
fanousci
anime es-
tetiky,
Mkterou mi-
HoYove
—Jsvych
hrach roz-
Mhodné ne-
Nsetri
a stala se

nickou. Co

se tyce jiz

S < ZMiNENE-
16
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ho turn-based combatu, bude
mit hrac k dispozici ctyri od-
liSné postavy, z nichz kazda
ovlada svlj dominantni ele-
ment, ktery bude potreba
vhodné vyuzit pri bojové stra-
tegqii.

Hra momentdlné (s datem vy-
dani) obsahuje 21 hratelnych
postav, svUj ctyrclenny tym si
tedy hrac navoli na zakladé
nadchazejiciho boje. Postavy
hrac ziskava diky gacha systé-
mu, ktery je sice v zapadnim
svéteé velmi kritizovan, ovsem
pro hry asijského plivodu je
gacha mechanikou dosti
rozsirenou, takze s ni zapadni
hraci uz museji trochu pocitat.
Mimo gacha systém ziskaji za-
¢inajici hraci dostatek postav
jenom diky postupnému od-
halovani pribéhu, skrze
samotné hrani si mdze hrac
odemknout az 8 hratelnych
postav, nemuze se tedy stat,
Ze byste do boje ,neméli
dostatek figurek”.

Open world? Ne. Moderni
hraci si docela zvykli na tento
soucasny trend, diky kterému
se mUze i par hodin pribéhu




roztdhnout do desitek
(ne-li stovek) hodin hrani, |
jen abychom odkryli ves- =
kerd tajemstvi, pobili
vSechny nepratelské ta-
bory a otevreli posledni
truhlicku. Honkai: Star
Rail samozrejmé nabizi
spoustu prostoru pro ob-
jevovani, nejedna se
ovsem o opravdovy
otevreny svét, ktery by
nékteri mohli (¢i chtéli)
ocCekdvat. Predstavme si
ho spisSe jako dungeon
crawler. Pro nékteré mu-
Ze byt toto zjisténi
zklamanim, jinym mozna
diky této informaci prijde hra
na chut, nebot ,ceho je moc,
toho je prilis”, ai otevieny
svét plny neobjevenych za-
kouti mUze za chvili prerlst
pres hlavu.

Multiplayer a co-op? Jak se to
vezme... Hra sice obsahuje se-
znam pratel, do kterého si
muzete pridat ostatni hrace,
ale hrani v co-opu neumoznu-
je, neexistuje tedy zadna
moznost, Ze byste se svymi
prateli objevovali taje herniho
svéta a béhali vedle sebe bok
po boku. Jedinou moznost
multiplayeru, jakou tento titul

7 A7 BRI

nabizi, je vypomoc priteli

v boji uvnitr urcitych typ(
dungeond, do kterych si vasi
pratelé z friend listu mohou
prizvat nékterou z vasich po-
stav na pomoc, vy samotni ale
nemate na pribéh boje zadny
vliv.

Absenci otevieného svéta a li-
mitovanou moznost mul-
tiplayeru by mél vyvazit
bohaty pribéh plny akce

a prevrat(l, na coz se u tohoto
studia rozhodné mdzeme
spolehnout, nebot veskeré
dosavadni projekty nas jiz
dokazaly presvédcit o tom, Zze
pokud bychom museli vyplch-
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nout jednu ze silnych stranek

studia, narace by byla nepo-
chybné jednou z nich, o di-
myslny pribéh nds Honkai:
Star Rail tedy jisté nepripravi.

Vypravte se na cestu po
vesmirné Zeleznici a nechte se
unaset mezihvézdnym
prostorem ve svété Honkai:
Star Rail jiz dnes!

Magdulé



STOLNI HRY

Crown of Ash z Kickstarteru
vyjde v cestiné

ritsky vydavatel Card  fadu i taktizovani pfi spravé lasti vlastnéné jinym hracem,
B Noir aktudlné za- zdrojd — jakmile jeden hrac¢ vy- musi zaplatit dan, ¢imz posi-

bodoval na Kickstar-  uzivad produkcni budovu v ob-  luje pozici protihrace. Hra je
teru s deskovkou Crown of hratelnaiv solo médu jen
Ash, kterd kombinuje worker CI’OWH v jednom hréci diky speci-
placement (rozmisténi pra Qf/%h alnim Al kartdm simulujicim

covni sily), area control (kont-
rolu Gzemi), resource
management (spravu zdroj)
s lehkym deckbuildingem
(stavéni balicku). Na prvni
dobrou to vypada na slusny
mismas zanru, ale soudé dle
ohlasu se to nehraje viibec zle
a na Kickstarteru vybrali auto-
ri vice nez Sestinasobek p-
vodné pozadované castky.
Navic pridavaji oficialni ces-
kou lokalizaci, o kterou se po-
staraji Tlama Games!

tahy soupér.

V pribéhu hry ziskavaji hraci
body vitézstvi a na konci hry
se rozhoduje, kdo ziskd onu
pomyslnou Korunu z popela.
Autori lakaji na nekompli-
kovana pravidla, nizkou
Crows Uroven nahody a nutné tak-
#Ash : tizovani. OFicialni ¢edtina je
: pak tresnickou na dortu, kte-
ry, jak vypada, bude velice
chutny. Na akéni Kickstarter
cenu 45 liber (cca 1200 K¢) uz
dosadhnout nelze, kampan je
Peniikeukitice u konce, ale fanousci budou
Neecromancer brzy moci pozadat pres ofici-
alni odkaz o tzv. Late pledge,

O co jde v Crown of Ash?

1-4 hrddi se prevtéli do role

mocnych nekromance r[oj, kteri Send out your loyal minions, gain alchemical boli dni biih
, , v, ingredients, raise an army of monstrous undead nepotl pozani prinoz.
se pro bOUZ| ze SpankU da snazi and conquer your rivals in combat P P

se zabrat zemi, jez si uzmul
podly kral po velké valce.
Mapa je rozdélena do sedmi
oblasti. V Sesti z nich bojuji / ; : -2 S
hraci o nadvladu a umistuji i N A Sl | S OLDK
zde své stavby ¢i jednotky, f F =
uprostred je pak Citadela . -
s mocnym kralem, o jehoz ko- & o %
runu hradi usiluji. S5 ' Neex X

Zde se naplno projevuje area
control a worker placement
podstata — hraci potrebuji
zdroje pro vycvik vojaku

a vojaky pro utok na oblasti ji-
nych hraca a jejich zabrani.
Zdroje ziskavaji z vlastnich
produkcnich budov, které lze
postavit bud'v neutralnich te-
ritoriich nebo na vlastnim Gze-
mi. Kromé boje mezi
jednotlivymi hraci prichazi na

Marcel Mojzis



NEZAVISLE HRY

Pripravovany simulator kopané

o mnoho let jsou vody
fotbalovych simuldto-
rd stojaté a nabizi rok

co rok stejné zapasy mezi EA
Sports a Konami. Nastolenou
hegemonii se bude snazit roz-
bit novy vyzyvatel na zeleném
pazitu — Fotbalovy simulator
UFL od nezavislych Strikerz
Inc, jenz je ve vyvoiji jiz pres
Sest let!

Zamérovat se ma na realismus
a online zapoleni ve stylu Ulti-
mate Teamu, kde si hraci tvori
vlastni tymy z realnych hracua.
Nezapomene ale ani na offli-
ne hrani proti pocitaci nebo
kamaradovi. Po vzoru velkych
studii vyuziva motion capture
a 3D scanning hracl pro co
nejvérnéjsi animace a vzhled
fotbalistl. Z trojice bude mit
zdaleka nejméné licen-
covanych klub, ale to se
vzhledem k financni na-
rocnosti da predpokladat.

| tak ale studio navazuje,
podobné jako Konami,
partnerstvi s jednotlivymi klu-
by po vlastni ose, aktualné

vyzyva EA i KONAMI

jich zverejnili vyvojari zatim
jen sedm:

Bayer 04 Leverkusen, Besik-
tas, Borussia Mon-
chengladbach, Monaco,

Shaktar Donetsk, Sporting CP
a West Ham.

Ambasadorem hry je vsak sdm
Cristiano Ronaldo spolec¢né
s Oleksanderem Zincenkem,
Romelem Lukakem, Rober-
tem Firminem a Kevinem De
Bruynem. Mizeme ale oce-
kavat pritomnost dalsich cca
5000 skutecnych fotbalistu.
Fanousci online médu se tak
nemusi obavat, ze nebude

z ¢eho vybirat. Hra ma byt
free to play a dle slov autort
rovnéz “fair to play”, detaily
o monetizaci ale zatim ob-
jasnény nebyly.

Celou hru pohani Unreal Engi-
ne 4 a dle slov vyvojarl se bu-
de jednat o nejrealisticté;jsi
videoherni pojeti fotbalu na
hristi i mimo néj v ,televiz-
nich” prenosech a zadbérech ze
stadionu. Novinky z vyvoje
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a preview muzete zhlédnout
na oficialnim Youtube kanalu
UFL.

Podle prvnich gameplay
ukazek nemluvi autori do vét-
ru, avsak abychom si udélali
kompletni obrazek, musime si
hru mit moznost zahrat. PU-
vodni datum vydani ,az bude
hotovo v roce 2023" vyvojari
jiz prodvihli, momentalné se
pocitd s releasem nékdy v le-
tosnim roce.

Marcel Mojzis



NEZAVISLE HRY

3D plosinovka Mika and the Witch’s

Mountain zborila Kickstarter

e vSechny hry obsahu-
jici otevieny svét musi
ohromovat rozlohou

herni plochy. V posledni dobé
popularni titul A Short Hike je
toho dlikazem. Hra klade d(-
raz na mnozstvi aktivit

a smysluplné zaplnéni herniho
svéta spiSe nez na kilometry
ctverecni.

Na podobnou notu hraje ak-
tudlni Kickstarterovy hit Mika
and the Witch's Mountain.
Jedna se o 3D ploSinovku in-
spirovanou animovanymi pfi-
béhy studia Ghibli, zejména
dilem Dorucovaci sluzba ¢aro-
déjky Kiki a hrami od Ninten-
da, primarné The Legend of
Zelda: Wind Waker.

Ve hre budeme ovladat caro-
déjku Miku, ktera se vyda na
ostrov Mount Gaun, aby se
naucila mocnéjsi kouzla. Jeji
plany se vSak maji ne¢ekané
zmeénit, kdyz prijme praci do-
rucovatelky balikd, kvali
stradani penéz na lepsi kosté.
Ustiednim prvkem hry bude
prizkum ostrova, dorucovani
baliku na kostéti a feSeni sou-
visejicich hadanek. Dilo tak za-

ujme zejména déti nebo hrace

s preferenci relaxacniho ga-
meplaye.

Jadrem hry ma byt prijemny
a napliujici pocit z étani.
Mika se bude vznaset v obla-
cich a zaroven prozkoumavat
malebnou krajinu pri své
cesté na vrchol hory.

Kickstarter kampan

Vzhledem k masivnimu Uspé-
chu na crowdfundingové
platformé Kickstarter je o hru
velky zajem, autofi vybrali
celkem milion dolarq,
prestoze plvodné pozadovali
necelych 43 tisic. Vyvojari tak
museli pridavat dalsi a dalsi ci-
le, diky vybrané c¢astce se tak

4™\ 4 v

dockaji nejen majitelé PC,
Xboxu a Playstationu, ale i
vlastnici Nintenda Switch, ke
kterému sedi hra jako zadnice
na hrnec, a to ve fyzické verzi!

Pokud vse pljde podle planu
autord, hra bude expedovana
v fijnu 2023. Do té doby se na
kostéti mGzeme prohanét

v Hogwarts Legacy a baliky
dorucovat v Death Stranding.
Na kombinaci obojiho si tak
musime jesté chvili pockat...

Marcel Mojzis



NEZAVISLE HRY

Signalis je hutny retro horror

jednodusené bychom
mohli hororova média
rozdélit na dveé za-

kladni kategorie — strach z vi-
déného (krvaky, lekacky), kam
bychom mohli zaradit napf.
zombie pasaze Silent Hillu

a strach z neznamého (hutna
atmosféra, apel na pred-
stavivost) kde zafil napr. Alo-
ne in the Dark (nebo zbytek
Silent Hillu). Protoze jen na
krvi a strachu se pribéh po-
stavit ned3, autofi hororovych
her se snazi prichazet se zaji-
mavymi svéty a napady, aby
navodili tu spravnou atmosfé-
ru bez nutnosti apriornich
hriz.

Vyvojafi z Rose-engine
navazuji na styl v predchozim
odstavci zminovanych legend
a pridavaji do receptury zaji-
mavy dystopicky svét bu-
doucnosti, kde lidstvo vytvari
tzv. Repliky — androidy, uméle

podobny Silent Hillu

ves

vytvorené lidi - zijici spolu

s lidmi, kterym se maji podo-
bat, a pracujici jako délnici,
vojdci, trednici ¢i protektofi
totalitniho rezimu Eusan.
Hradi se vtéli do klize Elster,
Repliky z flotily Namornictva,
jejiz lod' Penrose-512 ztrosko-
td na nezndmé planeté. Elster
se po probuzeni z kryospanku
v havarované lodi vydava na
zachranu Ariane - lidské
partnerky z Penrose-512 a ob-
jevuje hlubiny neznamé
planety i své vlastni identity.

Zakladem hry je izometricka
strilecka z pohledu treti oso-
by s obcasnymi logickymi
prvky a netrividlnimi hadan-
kami. Dalezitym prvkem hra-
telnosti a vypravéni pribéhu
je sprava zdrojt — Elster pobe-
re pouze sest predmeét(
vcetné zbrané, naboju ¢i véci
nutnych k vyreseni hadanek
nebo odemykani dveri. Po
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vzoru Resident Evilu vsak na-
bizi tu a tam bezpecna Gto-
cisté, které hraci umoznuji
ukladat postup a uchovavat
predméty pro budouci pouzi-
ti.

Signalis nabizi lovecraftovsky
atmosféricky sci-fi pribéh

o identité, paméti a hrlize

z neznamého, inspirovany
klasickymi dily Stanleyho
Kubricka nebo Davida Lynche,
a to na platformach PC, Xbox
One, Playstation 4 a Nintendo
Switch.




HARDWARE

Notebooky UMAX bojuji agresivni
cenovkou od tri tisic, vyplati se?

eni to tak davno, kdy
celosvétova c¢ipova
krize zpUsobila pod-

razeni snad veskeré elektro-
niky, od PC komponenti po
osobni automobily. Dnes jsme
svédky opacného trendu

a zejména notebooky se dnes
daji poridit za drive nevidané
ceny. Konkrétné se dnes podi-
vame na ¢eskou znacku
UMAX, jeZ se zabyva seg-
mentem stroji pro méné na-
rocné. Obvykle bychom
doporucili jiné znacky, ale
vzhledem k cenovce, ktera se
v akci umi snizit az na tfi tisice
korun za novy notebook, jsme

se na jednotlivé modely podi-
vali blize a dva otestovali.

Témér vyhradné v noteboo-
cich, spise bychom méli pouzit
vyraz netboocich, od UMAXu
najdeme procesor Intel Cele-
ron, a to bud'N4020, N4100 ¢i
N4120. Ojedinéle nabizi vy-
robce experimenty s ARM
procesory, ale témi se zabyvat
nebudeme. Cenovky note-
book s Intel ipsety se lisi

o stokoruny, ale vykonovy
rozdil je mezi nejslabsim 4020
a nejsilnéjsim nabizenym
4120 propastny. Model N4020
(2020) je sice novéjsi nez
N4100 (2017), ale obsahuje

UMAX VisionBook 12Wr
(UMM230126)

ejlevnéjsi prodavany
UMAX nabidne libivé
tyrkysové sasi,

Windows 10, volny M2 SATA
SSD slot a IPS displej. Pokud
mate opravdu omezeny rozpo-
cet, nebo shanite velmi zakladni
notebook pro dité, doporucuje-
me k tomuto modelu dokoupit

M2 SSD za par stovek. Interni
pamét 64 GB vystaci sotva na

systém. Silné vsak doporucuje-

me model o par
stokorun drazsi [m] =
se Ctyrjddrovym et
procesorem na
dalsi strané.
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jen dvé jadra s dvéma vlakny.
N4100 i N4120 jsou
ctyrvldknova ctyrjadra a to je
na vykonu uz vyznamné znat.
Proto doporucujeme vybirat
bud modely s 4100 nebo 4120
a nejslabsimu procesoru
N4020 se vyhnout obloukem.
Prekvapivé kvalitni je full HD
IPS panel u vSech zarizeni nize
a libi se ndm i plnohodnotna
Windows 10. Zamrzi ale ab-
sence aktivniho chlazeni nebo
nemoznost rozsirit pamét
RAM.

3489,-

Vyrobce:
UMAX

0sS:
Windows 10 Pro

Displej:
11,6" IPS

Rozliseni displeje:
FullHD (1920x1080)

Procesor:

Intel Celeron N4020 (2 jadra)

Maximalni frekvence procesoru:
2,8 GHz

Operacni pamér RAM:
4GB
Interni GlozZiste:
64 GB

Uddvand vydrz baterie:
6 hodin

Hmotnost:
1kg




HARDWARE

CO SE NAM LIBILO: CO SE NAM NELIBILO:

Kvalitni displej na danou cenovou hladinu Dvoujadrovy CPU
Plnohodnotna Windows Pouze 4GB operacni pameéti

M2 SATA SSD slot k rozsireni ulozisté Jen 64 GB Ulozisté
Originalni barva sasi Jen 0 200,- levnéjsi nez vykonné;jsi model

UMAX VisionBook 14Wr
Plus (UMM230142)

3689,-

Vyrobce:
UMAX

0s:
Windows 10 Pro

i
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Displej:
14,1" IPS

Rozliseni displeje:
FullHD (1920x1080)

Procesor:
Intel Celeron N4120 (4 jadra)

om0 B

= [E=g

Maximalni frekvence procesoru:

2,6 GHz
: Operacni pamér RAM:
| : .. 4GB
a priplatek dvou stovek  na danou cenu vyborné pozo- Interni dloziste:
(ze ziskat vyznamné rovaci Uhly. Pro mensi dité bude 64 GB
rychlejsi zarizeni, které kvuli velikosti pravdépodobné Uddvana vydrz baterie:
sice stale nema nijak oslnivé pa- méné vhodny, ale pro vsechny 8 hodin

rametry, ale jiz pomérné slusné ostatni je 14Wr Plus jasnym vi-
staci na zakladni kancelarskou tézem. V nasem testu obstal
praci, online televizi nebo i v jednoduchych hrach.
brouzdani na internetu. Navic
ziskavame vétsi displej, protoze
se posouvame do kategorie 14
palc. Stale vsak plati, ze tech-
nologie je IPS, nabizi tak
podobné jako predchozi model

CO SE NAM LIBILO: CO SE NAM NELIBILO:

Kvalitni 14" displej na danou cenovou hladinu Pouze 4GB operacni paméti
Plnohodnotna Windows Jen 64 GB ulozisté

Hmotnost:
1,3 kg

M2 SATA SSD slot k rozsireni ulozisté Pro rozumné pouzivani M2 nutnosti
Ctyfjadrovy procesor




HARDWARE

UMAX VisionBook N15G
Plus (UMM230152)

(nohodnotnou velikost
15,6" nabizi varianta
15G Plus s Intelem

N4100, ktery je sice o krapet
slabsi nez N4120, ale nijak vy-
znamné. Patnactipalec navic
nabidne papirové delsi vydrz

CO SE NAM LiBILO:

Kvalitni 15" displej
Plnohodnotna Windows

M2 SATA SSD slot k rozsireni
Ulozisté
Ctyfjadrovy procesor

na baterku a dvojndsobné in-
terni Ulozisté (128 GB). Ostat-
ni parametry jsou shodné

s modelem predchozim.
Cenovka u nejlevnéjsi nabidky
na internetu atakuje hranici
péti tisic korun.

CO SE NAM NELIBILO:

Pouze 4GB operacni paméti
Pro rozumné pouzivani M2
nutnosti
Vyznamné drazsi nez 14"
model se stejnym vykonem

Co takovy notebook

utahne?

estovali jsme ctrnacti-
palcovy a patnactipal-
covy model. V bézné

praci ve Windows (kancelar-
ské aplikace, prohlizeni fotek
a videi) nebyl problém a pfi-
jemné nas prekvapila odezva
systému, prestoze je nain-
stalovany na obycejném
eMMC a nedosahuje tak rych-
losti SSD. Bézny uzivatel tak
nebude viditelné omezovan.

Internet v prohlizeci Edge byl
rovnéz v poradku, za danou
cenu nemame co vytknout -
video se nesekalo, stranky na-
bihaly rychle a 2D prohlize-
cové hry daval pocitac levou
zadni. Jednodussi 3D zvladal
taky, ac se zadychaval, prav-
dépodobné kvli absenci ak-
tivniho chlazeni.

Videohry se na UMAXech
omezuji na starsi nebo méné
narocné 3D kousky v nizsich
detailech (World of Warcraft,
League of Legends, Mafia,

Vietcong apod.) a na moderni
2D tituly ci retro emulatory.

Znacka UMAX byla vzdy

o levnych zarizenich, v po-
sledni dobé ale nabizi i v nej-
levnéjsim segmentu zajimavé
moznosti s dobrym pomérem
cena/vykon, jelikoz pod 5 tisic
najdete jinak jen par ARM po-
c¢itacd na mobilnich cipsetech
nebo dvoujadrové Atomy (i
Celerony.
Ctyfjadrové
UMAXYy jsou
tak z kategorie
pod pét tisic
zatim nejvy-
hodnéjsi vol-
bou bud'jako
jednoducha
multimedialni
zarizeni, lehké
notebooky na
cesty nebo
napr. jako prvni
pocitace pro
déti.
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Vyrobce:
UMAX

0sS:
Windows 10 Pro
Displej:
15,6" IPS

Rozliseni displeje:

FullHD (1920x1080)

Procesor:
Intel Celeron N4100 (4 jadra)

Maximalni frekvence procesoru:
2,4 GHz

Operacni pamér RAM:
4GB

Interni alozisté:
128 GB

Uddvand vydrz baterie:
8 hodin

Hmotnost:

Marcel Mojzis



GAME OVER

[ ] [ ] ~ [ X 4 <
Opomenuli jsme néco zajimavého?
o v P
Napiste nam
Vic se do druhého vydani neveslo a zase jsme museli Skrtat! V pristim vydani se mlzete tésit na
rozhovor o zajimavé first person adventure nebo treba prvni dil nové rubriky Neobjevené per-

ly. A jestli mate zajimavy tip na ¢lanek, nebo se chcete sami podilet na obsahu, nevahejte ndm
napsat na redakce@freeport7.cz a tfeba otiskneme pravé ten vas!

Nalezce kodu pro Pixel Boye necht oznami aktivaci na nasem facebooku, aby ostatni hraci
védéli, Ze je kod jiz neplatny.

Pokud se vdm nase tvorba libi, mGzete nas odebirat na nasledujicich platformach:

fFacebook:

Freeport7.cz
Moyazis

instagram:
@moyzis92
youtube:
Moyazis
twitch:
Moyazis

Zatim se méjte fajn a za brzy na vidénou!

Marcel "Moyzis92" Mojzis a Magdulé
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